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JES PROc3RAMMES ~.~~., a .'s~~d~,~ ~,-~.~;: «._ ~,~r~ :APPLE II ET IIE 
ATARI . CANON X-07 . CASIO FX 702—P . COMMODORE 64 ET 
VIC 20. HEWLETT PACKARD HP 41. MULTITECH MP+ 11. ORIC 1. 
SHARP MZ, PC 1211, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
SANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4Ao THOMSON T07 
ISOLA sur HP 41 PATOIS BASIC de 25 lignes de 40 colonnes. Outre les programmes des lecteurs qui 

les instructions PRINT, il est quelque- avaient la vedette, pas moi ! 
fois nécessaire de POKER directe- Continuez, vous êtes passé à la télé!! 
ment les caractères dans la zone 

Si vous vous sentez triste et solitaire, votre HP 41 C sera un GESTION DU GRAPHISME mémoire écran. car le Commodore Gérard CECCALDI 

partenaire idéal pour jouer à... ISOLA ! Les couleurs au nombre de 16. sont 
ne possède pas d'instructions de 

Isolez votre adversaire, et vous ne serez plus seul à être accessibles par des caractères de 
et...) Ltabulat i on 	(loca te, 	UTAS, 	HTAB, 
etc...). La mémoire d'écran débute à MENU 

seul I 
con t rôle. Ces caractères de contrôle l'adresse 1024 et se termine en 2023. 

A deux c'est déjà mieux, non ? ~ 

sont insérés dans l'argument d'un 
PRINT. Ces caractères de contrôle 

La formule 1024+X+40Y permet 

F DISPOT et F VISSOTSKY 
apparaissent lors d'un listing sous la 

d'obtenir la position mémoire du 
caractère 	de 	coordonnées 	X,Y APPLE II Dominos 

forme de caractères graphiques. (colonne, ligne). Patrice RABBY Page 6 

y'i L = 	'3:= '%' 	21 	'3T0 	03 	42 STO 	19 ' 63 9Th 9? TABLEAU DES CARACTEKES 
La couleur peut être gérée de la ATARI 

Christian ALLAIN 
Miam-Miam 

Page 4 
.. 	LPL 	-M - 	22 310 94 	4,,

7  
STU 24 64 :ATO 	17 GRAPHIQUES 

même façon grâce à la formule 
55296+X+40Y CANON X-07 Frissons 

';F 27 	23 10 g; 	44 STf 2? 65 STO 26 Le COMMODORE 64 dispose de Pierre LOTZ Page 3 

- % '~F 2~, 	 ~d 	 4 2y ~T~s p 	 Tr '„ ; 66 >TEJ 'S 
KEYBOARD 	COLOR 	DISPLAY SPRITE, c'est à dire de figures que CASIO FX 702 P Machine à sous 

j4 CF 21 	25 Sit) 25 	46 STO .3 67 STO 44 

®O 	
BLACK 	 Î l'onpeutdéfiniretanimersurl'écran. HiepN'GUYEN 

COMMODORE 64 
Page 15 

Sky-Raid 

68 	1 85 
 

CF 29 	26 STr 27 	47 STO 41 '''© 	WHITE 	© 
L'utilisation de SPRITE permet une 
gestion 	simple du graphisme, 	in- J. THIRIAT Page 12 

FIX 	 c 86 F.k 9 	27 	16 	48 •~Tf 	 .8 69 STr~ 18  RED 	 ® a7J~Li© cluant les couleurs, les collisions, les VIC 20 Impôts 84 

97 CLKC 	28 STO 36 	49 ST4 12 78 2 t4tIUO 	CYAN 	U 
superpositions et les variations de 
tailles. 

P BOICHUT Page 13 
Isola 

8.L6L 6G 	29 ST0 43 	56 STI) 13 71 -T0 34 © 	PURPLE 
Suite page 9 

P g 
F D SPOT et F. VISSOTSKY 	

g MPF II Multi-puzzle 
h9 .2 	38 Sin 47 	51 STO 28 72 25.' ~O GREEN 	o EDITO Michel ZINDY Page 12 
19 STO 89 	31 STO 48 	52 STO 2? 73 STO 55 ®~ BLUE 

ORIC 1 	Accords pour guitare 
10  7 	32 ST Tr 9 f 49 	53 ST0 29 74 46 

®~ YELLOW 	© 

François HIRSCH 	Page 
MZ 80 Carte du monde ., c 

S 1 " 	TU 4C 	33 ST0 58 	54 STO 32 75 STO 56 Il doit être facile d'avoir "la grosse Luc COIFFIER Page 	7 
17 STO 52 	34 .5 	 55 ST0 39 76 34 r,' ®Q 	ORANGE 

tête". La semaine dernière en effet,je 
l'émission ORDI- 

PC 1211 	 Rallye 
PierreDESCAMPS -Yves 

4 	; 	 ;5 STO 18 	56 STO 46 . 77 3T0l 5~, J 
me plaignais que Page 4 

D 	BROWN 
NAL 1 de Michel CHEVALET sur TF1, PC 1500 Tracourbe LCD 

15 STO 91 	36 STIJ 1 	57 .9 78 18 avait des horaires abracadabrants. François PICARD ç Pa Page 15 

16 STO 9F 	37 810 37 	58 910 21 79 STO 59 ©© 	LT. RED Elle est retardée dès la semaine 2X 81 	 Panne de voiture 

0 GRAY 1 
prochaine de 17 h 45 à 18 h 30. De J.M. MICHON Page 	2 

17 STO 46 	38 STO  42 	59 STO 22 88 -PRET plus, l'émission du 12 mars est consa- SPECTRUM Graphique 
18 STO 51 	39 .7 	 68 STO 39 81 ÀVIEW ®© 	GRAY 2 crée en partie à HEBDOGICIEL et Patrice BIHAN Page 4 

9 	 48 910 	11 	61 STO 31 .4 82 BEEP II 
nous y ferons connaissance. George TRS 80 	Création de dessins 

©O 	iT. GREEN LECLERE, sur Antenne 2, accueille- Jean-Michel TABESSE Page 5 
2 	STO 	2 	41 	T0 14 	62 3 Suite page 14 LT BLUE 	D ra 	également 	HEBDOGICIEL 	le Ti 99 4/A (b.s.) Big Mur 

u. 16 mars. En toute logique, je devrais Michel PICKE Page 3 
CO~~RS 	MAN 	

S : 

®O 	GRAY 3 	■• bomber le torse et me considérer 
comme un génie de la presse, puis- 

F S9 MIE (he.) 
F MAMIER 

Monkcha 
Page 1 1 

Ces caractères peuvent être gêné- que la télé s'intéresse à l'Hebdo ! En THOMSON T07 Allumettes 

10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
rés avec l'instruction CHRS. 
Certains PEEK et POKE sont utilisés 

fait, si la télévision a bien des défauts 
elle a aussi des qualités et les gens 

Marc RAYNAL 
Programmes logos 

Page 	2 
Tableau animé 

1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI- afin de modifier la couleurdufondou qui font ces émissions ont compris Janine BOUYGUES Page 6 
MESTRE (Règlement en page intérieure) la couleur du bord de l'écran (53280 que l'hebdo était le journal des pro- Mystère 

et 53281). L'écran texte est composé grammateurs français et que c'était Janine BOUYGUES Page 12 

HIPPOREBUS trouvez l'expression qui se cache dans la B.D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(solution 	en page, intérieure). 

N~ 22 9 Mars 1984 	 Allemagne 3,50 DM - Belgique 55 Fr - Canada 2,50 $ - Luxembourg 57 Frs - Suisse 3 Frs - 



3 REM ' 

5 REM PANNE SUR AUTOMOBILE 
10 REM DIM P$(22..24) 
20 REM FOR 1=1 TO 22 
25 PEN SCROLL 
28 REH PAUSE 100 
30 REM INPUT OU PRINT A!(I) 
31 REM INPUT QUAND VOUS ENTREZ 
LES DATA 
40 REH NEXT I 
80 REM PRINT "O.K DATA ENTER" 
60 REH KILL LIGNE 3 A 60 SVP 
61 RCM ***VOICI DRTR A ENTRER* 

***DE 1 A 22** LE PPIUT'iLIG 30 
SERT A REVISU POUR 31 ERREUR 

62 REM 
63 REM RESERVOIR D,E55ENCE 
E4 REM GICLEUR PRINCIPAL 
65 REM GICLEUR RALENTI+VI5 REG 

L 
66 REM STRRTER 
67 REM FILTRE R ESSENCE 
ea REM FILTRE A RIR 
69 REM FLOTTEUR OU POINTEAU 
70 REM FUITES D ESSENCE 
71 REM POMPE A e33ENCE 
72 REM 8O8INE 
73 REM DISTIBUTEUR 
74 REM CONDENSATEUR 
75 REM DYNAMO ECT REGULATEUR 
76 REM BATTERIE 
77 REM BOUGIES 
78 REM CALAGE OU DISTRIOUTEUR 
79 REM COURROIE DE DYNAMO 
80 REM SOUPAPE 
ei REM COMPRESSION 
82 REM POMPE R HUILE 
83 REM JAUGE A HUILE 
84 REM MANOMETRE D HUILE 
85 REM 
e5 REM UNE FOIS ENTRE LE TABLE 

AU AVEC DIM A$(22,24) MILL TOUTE 
S LES REM PLUS DE RUN SVP 
87 REM UNIO LANCER AVEC GOTO 1 

0100 PRINT "CHERCHONL; LA PANNE A 
tJTOHOM ILE" 

105 REM CÔP`f PIICHON=CAPIIN 
110 PRINT " AVEC LE  
120 PRINT "BEPONDRE PA E NUME 

PO DE LA PANNE" 
125 PP IUT 

130 PRINT "ATTENTION VOICI LA L 
ISTE" 
140 PAUSE 600 
150 CLS 
150 P NT "MOTEUR REFUSE DE PAR 

TIR 	1•,,, 
170 PR NT MOTEUR CALE AU RALEN 

7180 P NTS MOTEUR ETOUFF.ACCELE 
RAT 

P NTS.RATES AU MOTEUR 
,., 

200 P NT "LE MOTEUR NE TIRE PA 

'210 P 	T.»LE MOTEUR COGNE 

220 P NT"MARCHE IRREG.REGIM.N 
ORM 

P NT'CONSOMMATION EXRGERE 

ETLE 
P NT'(>Rs DE PRESSION D HU 

250 P NT"6YNAHO NE CHARGE PAS 

260 P NT UENTRER LE NO" 
270 INPUT R 
280 IF R<0 OR R>10 THEN LOTO 27 

0*
J_1I0 

IF Rat THEN LET D$ "® 

 IP R-2 THEN LET D$-" 
330 IF R-3 THEN LET D$~" 
340 IF R-4 THEN LET D$' 
380 IF R-5 THEN LET D$'" 

360 IF R. THEN LET D 
370 IF R-7 THEN LET D

$
a" 

380 IF R-8 THEN LET D$»" 

390 IF R-9 THEN LET 0$""! 
400 IF R-10 THEN LET D!=" 
410 CLS 
500 FOR I-1 TO LEN D$ 
510 LEST B000DC 03(X) 
515 LET 8=8-140 
52S PAUSE 200 
530 PRINT I, "-",A$(U) 
535 PR ITTT 
ï 50 NEXT I 
560 PRINT - 	s sF Tl•4 4 f " 
'70 PAUSE 500 
S80 CLS 
gig) OTC/ 100 

ALLUMETTES 
GTAMES 

SUPPORTS JEUX 
COMMODO: M SS Ow Kcue. 
YK 20 	 11rYius 

cafr►tK 
TOM! 

Mode d'emploi : 	 _- - 
La 1"° fois on le tance par RUN et si on joue avec T07 sans faire une ma- 	 c ""` 
noeuvre qui efface ses tableaux (coupure de courant, touche initialisa- ton][ 
tion, RUN etc.) on peut alors enregistrer sur une cassette un fichier qui 	 i, 	ON 
permet (lorsqu'on reprendra une nouvelle partie) à 107 de rejoueravec 	 LOST 
"l'expérience acquise"'à la séance précédente. En fin de partie pour en- 	 Otic1 	Kn.utun:,a 
registrer ce fichier sur cassette, il suffit de préparer une cassette vierge, 	 - 	 co.~w000et vocoN,*no1 
de mettre le magnétophone T07 en position enregistrement et de ré- 
pondre NON à la question "on recommence ?". 	 .~ 	 n~►s 	.o*vroos

• Lors de la partie suivante il faudra alors charger le programme par 	 'AC 
LOAD puis le fichier : pour celà il faut enlever la ligne 15 CASS°1 du pro- 	 vitaN GAMcs sczi►  "MUT AUS 
gramme, positionner la cassette contenant le fichier, mettre lemagné  
tophone en position PLAY et faire RUN. 107 affiche alors les règles du 	 Ià 	 Nlru►u z - si*. no. 
jeu et charge pendant ce temps le fichier. 
On peut ainsi fabriquer un fichier "Débutant", un autre "niveau moyen" 
et un autre "niveau fort" permettant à T07 de s'adapter au joueur. 

I5 CAS =I 	 ::? PRINT
c 

FLAY"T2o4SI05 E04_. 	F, :N71.Hi i ;=5: 	:Pt' flE .' . 
29 CONSOLE 0.24:COLOP. 4.6:0_S  	 375 OPEN "rJ",.I 	'si -'EHCJ" 	 1`c 	 'I;n s•; 
3? _u, MTE I6, 9: COLOR I..:Pfl'INT'JEU vE=. 	459 FOR I=1 Tu 40:,OP J=1 TO a8 	 a3G IF t!1 THEN PLi.'r•Q4L003LAQ4D0':GOTO 	ZO2 REM J:•E E 8 4E ..) CASE *1A:•; 
__UyETTES" 	 496 PRINTl1,M`i.J, 	 929 	 2219 M1=-1008:IF N2 >N-: THEN N2=)-1 
40 CONSOLE 2. $: C ,7LC 0 5 . 	 `?9 NEY.T J: NEXT 	 -OIF - 	' T1 C) TH:! i PLAY•O4D003' AO-CO 	2222 FOR I=N2 TO 1 STEP-1 
50 LOCATE 9.19:CONSOLE 16.24:COLOR 1 - 	 254 CLOSE #1 	 :'OTO 926 J 	 22'38 IF M(M,N-X)<rI1 THEN 2308 

	

 
P" JEU DES ALLUMETTES .:'rE: APPPE~4TI 	526 PRINT CHRsr7);C4Ps(7; 	 959 IF Y =N2 THEN 1;96 	 2248 M1=M(N.N-I) 

SSAGE 	 536 GOTO 2506 	 6+i PRINT CHrsc7);CHRt1- 	 2258 C=I 
10 P':r4T 'Ha,si12;;CHRSf7, 	 696 LOCATE e.10:EOySOLE 19,24:EOL0'1 :,7: 	93 PL«'x"04D003LN04D0': P'vi?47-EN7PE . ET e380 NEXT J 
 E' 7); JEU DES ALLUMETTES" 	 CL-:PP!Mi"MEMS M;IBPE D ',LLJMETTES'; 	 ;i2;S.V.P. 	 2310 PRINT 'J-EN PREDS CEC N 	 = R 
1'9 PGI)IT 	 619 PLAY'03S102PE03 ! INPUT G$ 	 +.5 GOTO 920 	 2320 P'1.N3?=N 	

EI CS tIN 

:38 P;:' T 'w:, DEPaP; -L YA 39 ALLUMETTES r 	I 	 + 	 !; 	3 	 2 n~6 IF LEFTS As, 	M" THEN 780 	 :%~6c iF C' =N THE 11 i1 	 2330 F< ,N3)=N-C 
' 	 :25 PRINT"ON E'i IIEi COMBIEN?' 	 1618 PLAY"04DO03LAO4DO': PRINT 'TS55... 	 Z340 P(3,N3)=2 
:10 PRINT•ON DDIT EN PETIPEP A TOUP DE P 	638 PLAY'035102P.E03SI':INPUTWI T 630;5 	'SSS... 	I'„ °IL N EN PESTE QUE ';N 	 2350 N=N-C 
OLE" 	 Ni 	 1936 GOTO 929 	 2360 N3N3.1 
23 °GiNTCEL.i i'•JI 	La :EaNIEPE ,4 	 640 IF MI<6 THEN PLrO4D003LAO4DO:GOTO 	1189 PEM LA REPONSE EST VALABLE 	 2378 N2=2IC .ERDU• 	 536 	 1116 IF C<>N THEN 1503 	 2380 PRINT•IL EN RESTE ";N 
~:a PIN " 	 650 IF MI<>INT(Nl) THEN PLAY"04Dr003LAG4C, 	1x20 REM LE JOUEUR A PEPDU 	 2385 GOSUB 2700 
20 	IMT: HJ çET EN RETI2EP" 	 C":GOTO 636 	 1136 PRINT CHP..S(7.' 	 2390 IF N=1 THEN 1130 
230 P'INT'UME âJwNT:TE nui YH✓ IE EMTPE 1 	t,g IF N1:41 THEN 700 	 1140 PLA'r"03SI02PE03SI':PPINT TA3<101-:'J 	2480 LOTO 928 
' 	 670 PLAY•04DO03LA04DO":PPINT'PAS PLUS DE 	AI GAGNE ''• 	 2580 END 
246 PRINT`ET LE 'LE DE CE 4U_' 	 46 S.V.P." 	 1156 PRINT 	 2600 PEM AFFICHAGE ALLUMETTES 
253 PRINT°LE JOUEUR ?'ECEGENT A PRIS 	 630 LOTO 638 	 1168 FOR I=1 TO (N3-1) 	 2610 CONSOLE 2,8:COLOR 5.7:CLS 
250 DE" LECTI;PE DU TABLEAU SUR CASSETTE 	700 REM INITIALISATION U UNE PARTIE 	 1178 N=P(1,I):N2=P(2,i):C=P(3.2 	 2620 BR><=LEFTicaL>z.LEN<aLf)-C)+R1GNTt.aL 
279 DIM M(4j,49),P13,46i 	 719 N=N1:N2=2:N3=1 	 1188 M(N,N2)=M(N,N2i+C 	 8$,C) 
275 IF CAS>=1 THE!d FOR I=1 TO 7999:1JE>:T 	711 ATTPB ,1:AL1="i°:AL8S="'f." 	 1196 NEXT I 	 2630 FOR 1=1 TO LEN(BPS) 
I:GOTO 329 	 712 FOP 1=2 TO M:LS=ALS+':LB$LBS+' 	1286 GOTO 418 	 2648 PRINT MICfiBRi,I.I): 
276 CRSS=1 	 r' 	 1569 REM MISE A JOUR TABLEAU DES COUPS 	 X650 PLAY •A1803D0':NEXT I 
233 OPEN ":",MI•"NIJEMU° _ 	 713 NE/.T I:ATTRB 0,0 	 1510 P<1,N3)=N 	 2660 CONSOLE 9.24:COLOR 2,7:RETURN 
299 FOR I=I 70 40:FOP J=: ~ 46 	 72h FOR 1=1 TO 48 	 1528 P(2,N3i=N-C 	 2780 REM 
309 INPUT .1.M1,J) 	 736 P(1,i)=9:P(2,Ii=9:P<.:,Ii=9 	 1530 P<3,N3i=-1 	 2718 CONSOLE 2,8:COLOR 0.2:CLS 
310 NEXT J:4E'T I:CLOSE .: 	 740 NEXT I 	 1540 N=N-C 	 2720 BPS=LEFTS(AL$,N)+RIGHTS(ALBS.L(N1AL 
320 PRINT CHPS<12i 	 745 GOSUB 2700 	 1550 N3=N3+1:N2=2.0 	 Bt)-N) 
330 %RINT °Ari PREMIER COUP O.EUT" 	 746 LOCATE9,LI:CO'4SOLE 10,24:COLOR 1,7 	 2988 REM LA MACHINE JOUE 	 2725 LOCATE 0.5 
346 PRINT'E 	E4 E OZ " 	S017 2`:L:=C 	768 PLA'r°T2O4S105REO4S1": INPUT 'VOULEZ 	2910 IF N<>1 THEN 2208 	 2730 FOR I=i i0 LENtBR$) 
SRLiN+i 	 VOUS COMMENCER' ;us 	 2028 REM LA MACHINE A PERDU 	 2740 PRINT MIDS~.BRS.l,1);CHPs.7.; 
350 N=39:1=39 	 77h IF LEFTS(AE,I.'N" THEN 989 	 2038 PPINT CHRS(7 	 2750 NE>:T 1 
3'S9 0070 780 	 790 IF AS!i"OUI° THEM 2000 	 2949 PLA0.3SI02REO3SI': PRINT 'BON.EON' 	2760 RETURN 
439 REM BOUCLE 'E P~.PTIE 	 99 FOP I=1 TO 40:FOP J=1 TO 40 	 D ACCOP.D,J AI PERDU ''' 	 40000 MOTOR ON 
4:9 '?PINT 	 310 M(I,Ji=9 	 2050 PRINT 40905 FOR I=1 TO 1090 
420 PLU'?"003SI02aEO35I•: iNPIJT°ON PEC MME 	828 NEXT J:NE:+T I 	 2869 REM MISE A JOUR MEMOIPE D APPRENTIS 	40019 NET 1 
NCE";A$ 	 986 REM LE JOUEUR JOUE 	 SAGE 	 46915 FOR F-1 TO 5 
39 IF LEFT$ «s,: 	:'^I" ?r_ra 8 	 18 REM 	 2679 FOR I=i TO (N3-1 	 414020 MOTOR ON :FUG: 'O1 Oil: NE':T r. 
440 PPIx-, 	 ?29 LOCATEF,LI+I:CONSOLE 19.24:COLOP 1,7 	2888 N=P(1 I):N2=P<2.I 	F' _.. 	 40025 SAVE'ALLUMETT.F"' 
4°6 PGIt37 TC.E': 	A YE 	 PPIMT'CrjM i_m E1 F ENEZ-'/QUE 	 2699 M N.V2i=M'M.N2' 	 4P838 NE,.:T F 	 U 

Vous jouez contre le 107 au jeu de Marienbad avec un seul 
tas d'allumettes pouvant aller de 30 à 40 allumettes. La 
particularité du programme est que le T07 apprend à 
jouer avec vous, il mémorise les bons coups et plus vous 
jouez, plus il devient fort. 

Marc RAYNAL 

FOA14 N E D E 	
I SOLUTION DE L'HIPPOREBUS: 

VOITURE 
Voici un petit programme pour venir en aide aux lecteurs d'HEBDOGI-
CIEL possédant un SINCLAIR ZX 81 et qui n'arrivent pas à trouver la 
solution de l'HIPPOREBUS. 
Il suffit d'entrer les différentes valeurs des DATA de la solution. les 
unes après les autres. 
Ex : N° 19 d'HEBDOGICIEL. Taper au clavier: 
'66657868693277657178698473818569. 

	

Philippe PERDAN 	 j' a 

?0 REM 	 SOLUTION 
30 REM 	DE L HIPPOREBUS 
40 REM 	POUR ZX 81 (2 K) 
50 REM ----_-___---------------
90 DIM AS(1i,26) 
00 LET $ (1) /  

1'-J 

Î Î 
JET 
L /`%3) = / 1/! ! 1 11% 

	

:&(4) o... .'e . 	e e 

140 LET A! (5) 
150 POR X-1 TO 5 
160 FOR J=21 TO I STEP -1 
170 PRINT PT J,2;R$(I) 
180 NEXT J 
190 NEXT I 
200 LET X$="5352535758515455565 
l5 j54595j 5359505 155595054.5559505 
35559515254595356595359616252535 960625259625253625362535962545gE 
06256595162555955595659555955595 
6595659505 1525659495355584954575 
@515253545556" 
210 LET Y$"3231313131303030303 
@29292920282827272727252Ev?626252 52525242424242323232222222221212 
12 121202020 19 19 1915 15171717 16 161 
6 16 15 1515 15 14 14 131312 121111 10100 
9090808@7070707@7@G06@6@G@5ASA5@ 
4040404040404• 
220 LET R:1 
230 LET 8=2 
240 PLOT VAL (X$(A TO B)),VRL 

,i 	,l,.,, 	ni,n Inc IHnt,iiie d'Nflflm(rIc1 ,ll.tnsivrnnt 	r A ■ 02 P 

chaque semaine un nouveau rébus en première page et il ne fait pas de LIST 
19 doute que, au moins une fois, chacun d'entre eux, a eu la tentation do 

18 'IRC : $:"RCDEFG regarder la solution. 
Malheureusement pour les possesseurs de FX 702 P. celle-ci est don- H!ILMHOPQP,STUV 
née en codes ASCII que leur machine ne connaît pas. Qu'à cela ne WY.YZ" 
tienne : tapez ce très court programme, à la question de la machine "?" 28 INP A(l) répondez chacun des chiffres de DATA dans l'ordre oû ils sont publiés et 

38 1:141 lorsqu'il n'y en a plus. tapez le code 255 (fin de ligne). La solution vous 
48 IF A(11)255 T paraîtra évidente. 

HEN 20 

Co programme interprète les codes ASCII de tout l'alphabet à l'exclu- 58 FOP _J=8 TO 	I-2 
sion des signes de ponctuation (points, virgules, tirets). Cospaco est tté IF 	fl(.1)=B; PRT 
codée 00. Ne pas oublier d'augmenter le nombre de mémoires à l'aide "; 	 Lr :IIEXT 	.J 
de la commande DEFM avant l'emploi (le nombre de variables doit être i s PPT M IO~f1(1)-64 	l n 
supériet)r ou ?gal au nombre (ie lettres du mot f- une).  

J. MAROT-LASSAUZAIE ;0 HEI 	.I 

I') F(ll': 	I - I 	Ifi :s 
. •f:) 

READ X 
:) F'RIPJT (JII:A!X) 

-! :) 

 

NEXT I 
Ju) El'ffi 

pr -t'(t 7e?, F3'), h9, E32, 53 8"l, 79, 8? ■ 

Ce programme va vous permettre de dépanner en un clin 
d'oeil votre voiture ou de vous dévoiler quelques uns des 
mystères de la mécanique automobile. Un programme 
qui vous donnera, sans doute, des idées pour des réali-
sations plus complexes. 

J.M. MICHON 

Mode d'emploi : 

Entrez les chaînes de caractères ainsi que la dimension du tableau. 
comme indiqué dans les remarques du programme. N'oubliez pas de le 
lancer avec LOTO 100, et non pas RUN. 

"$(R TO 8) ) 
250 LET A=A+2 
260 LET 8=5+2 
270 IF A=1.93 THEN LOTO 290 
200 GOTO 240 
290 PRINT AT 19 1'"f1`,(7REZ LES D 

TFTERENTES j AT 2&Îa; "VRLEUPS DES 
DATA"" DC LA"; &_r 21,0; "SOLUTI 

ON DE L HIPPORErBU9" 
300 INPUT Ps 
310 PRINT AT 19,1;" 

AT 20,0; " 
;RT 21,0," 

312 LET 0=6 
314 LET E=0 
316 PRINT AT 0,0; 
320 LET A:1 
330 LET 8-2 
34.0 LET C=VRt. R$ to TO D) 
350 IF C=32 THEN SOTO 410 
360 PRINT AT D,E;C," "; CHIR$ (C- 

?7) 
"370 LET R=A42 
380 LET 5=8+2 
302 LET D=D+1 
304 IF 0)=21 THEN LET E=E+5 
386 IF 0=21 THEN LET D=6 
3x1(1 jr, R)LEN R$ THEN STOP 
400 GOTO 340 
4.10 LET C=27 
420 PRINT AT D,E;C+S;" ';CHR$ 4 

C-27) 
430 LOTO 370 
440 SAVE "HIPPORRBU9" 
450 LOTO I 

2 



FRISSONS 
Votre CANON X 07 est plus grand qu'il n'y parait : il garde 
en réserve, à l'aide de ce programme, de nombreuses piè-
ces inexplorées. 
Prudence néanmoins : peu de personnes ont pu sortir vi-
vantes de cette demeure et les coups et les blessures 
dont vous serez victime ne sont pas remboursés parla sé-
curité sociale. 

Pierre LOTZ 

Régles du leu 

Vous êtes un personnage se déplaçant dans une maison abandonnée. 
a la recherche d'un trésor 
Le plan de chaque étage : sous sol : niveau 0 

Rez de chaussée : niveau 1 
Etage : niveau 2 

est réalisé sur un damier de 8 cases par 5 
A chaque fois que vous passerez parle centre de l'une de ces cases. un 
point restera affiché à cet endroit. Vous saurez alors que cette partie de 
la pièce a été explorée et qu'il vous faudra chercher ailleurs Un esca-
lier, matérialisé par ( vous permettra de changer d'étage à volonté. 
Pour vous déplacer. utilisez les quatre flèches du clavier Vos points de 
vie seront décrémentés au fur et à mesure du déroulement du jeu. Il 
vous faudra donc ressortir de la maison avec le trésor avant d'avoir 
épuisé tous les points. 
Si lors d'une rencontre. vous décidez de combattre, il vous faudra pro-
céder comme suit : 
• Message "A VOUS": appuyer sur une des flèches de direction pour ti- 

rer sur votre adversaire. 
• Message -ATTENTION- pour éviter le tir de votre adversaire, it vous 
faudra appuyer sur une des flèches entre l'instant de départ du tir de 
l'adversaire et l'instant auquel ce tir vous atteint 
Vos points de résistance déterminent le nombre de Coups que vous 
pourrez porter. Les points de forces rendront ces coups plus ou moins 
meurtriers pour votre adversaire 

CANS )(7.0'7 
5 CLEAR:DIMPXC2,7,4>tI-RND(0)zl-RND(3> 1.`_•55 Mk.~IrfT!f,rJDee) ,I•"•1:-=-:rJT~'='.D: 	ê•1':. , •I 
6 1°•6" F'RrNT"Face 	a 	vous se 	tient ';:FRINTTAPt_):Tf:C~OS(1P'_:•(• 
10 DATAO,%2100J11,11,0,O,0,111,0,0,12254,0 1570 cE3:fFtN7TaPs_):T$:Fk1[:T" 	OUE FAITES-VOUS" 
2) DATA2000221,101340S4Sat410U100000S4 1`_•P:• FRINT"(F)utCe ou 	!C)o.~rt":FR1NT" 	--------------: 
23 DATA_121U,11000,12,U,I1U11,10112.20UO0 l59Q Tf-lrIEFs:IFTS="F"THEN16'_'ELSEIFTS•"C"TH£N175?£LSElSQ'? 
30 DATA1,11121J1,_U1OO1J1,21J12012 167,+ CLS:FSINT" 	PANNE CTA":CE..."::J»5:M4 
35 DATA11,4GlJ,12,O,11,11U10,22JU lo4b LOCATE 	J,I:FRItiT""::LCCATE M. 1:FRINTCHRS(206) 
60 CLS:GOSU875JJ:IFW-:OTHEN23OCr :650 1FJ=19THEN16B'?ELSEIFM1-JTHEN1700 
70 RESTOR-E:IFNTH£NFOkI«1TON•It:READT1NExT :660 LOCATE J.I:FRIFIT^ 	;:LOCATE M,1:PRINT" 
100 FORI.6TO24STEPb:H=O .~70 M=M•F.ND!4>•'.5:J=J•1-GOTO1640 
110 READT:IFT•OTHEN190 1680 LOCATE 	1.2:FRINT"Vous avez reussl 	a":PRINT•' 	lui 	ECXAPFER^; 
1_0 FOR,1-8TOISTEP-1:V•(N7f1O•tT/I'? 	J-7NT(T/ 1 ir 	J+)) 1690 GY..G'!+5:GOTO14ZU 
130 OW•1GOT018V,140.150.16C1,17ir 170%1 PRINT:FP1NT" 	Vous avez ete':FRINTTAB(5):"RATTRAPE"; 
140 LINE (H,I)-(H+b,I):GOTOIBU 1710 GOSU872OO:CLS:PFINT" 	• VOUS PASSEZ •" 
150 	LINE(H,I1-(H+1,I):L INE +!i+4, I? 	iH•S,I);ô0T01FiT' 1720 FRINT" 	• 	UN SALE 	•":FFINT" 	•QUART D'HEUR£•": 
160 	LINE(H.l)-(H.4,I1:0_)'018•? 1730 W-INT(W(l.3)RINT(R/1. 	):FINT (F/1.3):GOTOt4 	0 
17J LINE(H+_,1>-tH+6,i+ 1750 CLS:FFtINT'•RAPPORTS DE FORCE":PRINTTAB(5)9"monstre/vous' 
180 H•H+6:NEXTJ 1760 FRINT"Fes. 	++":M:++ 	+":R:"" 
190 N£XTI 1770 PRINT"For, 	++";MF:"++ +":F:"+^:;6OSUS7200 
:M) FORT-8TO42STEF•8:H=C 1780 CLS:PRINT" 	•• COMBAT ••':RP.R;M11:M21 
21îr READT:IFT-OTHEN:9h 1790 PRINT •' 	•':MR:""';:FRINTTAB(14)("a";RR 
Z2U FORD-370l3TEF*-I:V-:NT(fi'•(T/!O J 	INT(T/S) 'J)>) 1BOU PRINT" 	----------; 
_:o Otv+1GOTO2eO.24i>, ,J,6U,:7i 1810 IFRP-OTHEN1870ELSERP-kP-I:LOCATE 4,3:FRINT" A VOUS.. 	. 
.4(, LINE(I,H)-tI,H+6):ta0702BX 1815 LOCATE 5,1:FP.INT" 	 ::F-FNO(91-8 
750 LINE(I,H>-(I,H•11:LINE<Ir•» 	I+• 	:G~i~_aU 18_0 C-STICr.(1):IFC=4THENIB OELSELOCATE 	1S,I:FFIN7RP; 
26îr 	LINE(I.H`- 	:,4 	:G(17C 	3 1930 LIN£(8,11)-(4,11):IFF.NO(6).5THEt3LINE-t0,8+E1:GOTO1850 
X70 	I.IN-_!i4... 1940 LINEt49.8)-(49,14):GOTOI870 
:so H+H+6:NEr.-.- -• 1850 MI-MI+E 
290 N£XTI ( 1870 IFMR=CPTHENIFRF'=CITHEN1940ELSE[BIU 

1880 MR=Mk-1:LOCATE 	1.I:PRINTMR1:LGCATE 5.1:PRINT" 
310 	IFN~ITHEr+FCnIt__TD_ 	:FRE~~TrI''J':.`:EXT 1890 LOCATE 4,3:F•RIN7"ATTENTIQN"'::E-RND(9)•8 
_:'? LINE (22,2 	) 	(2U,__):L1NE-(2t),20;;LINE-( 	̂,^<'?) 1900 FORI=0TORND(9)•_00O:NEXT:LINE(30.11)-(74,11):IFSTICK(0)THEN19_0 
:O FORIs0T04:FQRJ-OTO7:IF(N.J.I)=1THENPSET(3+J.6,3+I.6) 1910 FOFI-IT04:IFSTICi:(0)-OTHENNEXTELSE19 0 

:40 NEXTJ,I 1920 LINE-(8-,,8+E):MM2+E:GY-G%+M2:GOTO1810 
l(KIO FORI•1T05.&NT~l0.FND(t) 1930 LINE(74.8)-(74,14):GOTOIBIO 

C=STICF-(0):PSET!A,B>:IFINT(C/2).0/2THEN1?'>C' 1940 CLS:FORI=0TO18:LOCATE 	I,O:FRINT"•"::LOCATE 	!.3:PRINT"•"::NEXTI 
010 PRESET(A.B) 1950 IFM1.FF/MF?40THEN)a•^•VOUS ETES PARVENU•':LS=-•A BOUT DU MJNJSTRE•":GOTO7178O 
1015 ONC/2+.S6OTOI0^0,10~0.10401050 1960 IFMI>M2THENr:$-"• 	vous AVEZ 	•":L$-"•BLESSE LE MONSTRE•":GOTO19Eo 
1020 IFPOINT(A.D-i)TREN1(!O0ELSEB=P-I:Go70106_' ; :970 FV-PV-INT(M2.5):i$ "•VOTRE ADVERSAIRE •":L$-"• 	VOUS A BLESSE 	•" 
1030 IFPOIT(H+1.BOTHENI000ELS£A-A+1:GO70106O I 1980 LOCATE 0. 1 :PRINTKrr::LOCATE 0.2:RRINTL$;:G0io1430 
1040 1FPOINT(A.D*l THCN1000ELSEB-B+I:GOT01060 ` 2000 CLS:PRINT"ad Le CANON X-07 14":PRINT"dA vous adroase 	A!l" 
1050 IFPOINT!A-1.B)THEN1000ELSEA=A-1 1 _010 PR1NT" ad 	toutes ses 	AA":PRINT"aA FELICITATIONS Jia"; 
1060 IFA-21ANDP=Z1THEN1300 020 GOSU97200:CLS:PRINT"VOS POINTS :';tai+W+(R+F)•2:GOT02800 
1070 	 c, .FR=_1TH_uIFO%=~THEN_C•nGELSER='O•G01G1015 '.. 2 00 --' CLS•PRINT"--------------------":F'RINT"Je suis au re ret" 9 
1080 	F:=!A+3)/6:L=!P+3)/6iIRlN7fT'>-:-f:OP.1NT!L) 	LTHENI11' ` 	I 	. _510 FRINT" 	de vous annoncer":PRINT"--------------- 
1090 PSE7tA,B>:IFPX<Nr:-lL-i>=2THEN8~OU 252-0 GOSUB7200:CLS 
I100  0 • X550 PRINT" ùvous nave: pasù":F'RINT" ùùùùùsurvecuùùùùù" 
t1:0 NEXTI:LOCATEO.0 D 	• 2540 PRINT" ùùùùùùa vosùùùùùù":PRINT" ùùùtrb1ossuresiriùù"::G05U8720O:CLS 
1I:0 IFDY.•10ANDO'i=OTHEN3OSt&9U'' :900 PRINT"A 	P I E N T O T":GOSUP7_00 
ll:: 	IFFND(Z):'.75ANDNTHEN9ç(O a 	 . 2810 PRINT" 	peut-etre..."::G0SUB7OO:END 
1140 	IFND!4)"7ANDN-0THEN8.: O 	• 6500 GOSOB10000:LOCATE 0,0 
115':, 	IFçND(5)..zTMEN65lto 6510 FRINTTAB(9);" UN PAN DE":FRINTTAB(9);" MUR S'EST" 
1164 	IFPND(b)•:.ITHEN10 	:' er 6520 PRINTTAB(9)t"s'ECRASE4"":PRINTTAH(9);"SSUR VOUSMT 
1200 	F'RINTTAB(9):'•.JE 	SENS.. 	:FR1flTiAb(9):"..COGNE..." 9 6530 GOSUD7200:LOCATE 0.OzPRINTTAD(9)i':': VOUS >>" 
121 '1 PFINTTAE r 9):"...UrE.... 	.F t 	TTAB 	~):.PREcErc£. 	: • 6540 PRINTTAP(9):"« 	ETES 	>":PPINTTAP9 i "< BLESSE 	>" 

1:_7 GOSU7:0:CLS 6550 PRINTTA8(9);" 	"` "^ 	::W•W-INT<RNDt81.25)tGOT014t0 
1:30 	IFPNDt7> >.7HEN15':': 7200 FORI.OTQ900:NEXT:RETURN 
124':) FRINTTA2);'VOUS F:ENCONTREZ"t 7300 GOSUH942O:LOCATE 0,0 
1.5%r RESTORE1540:FOF:I-OTORND(7)•4:READTS:NEYT 7510 PRIiJTTAD<):"..POU.JTS..":PRINTTAB(9);"Vkp :"tW 
1260 C=LEN(TS):FORITOC+4:LOCATE 	i,7:F'kiNT"•": -'S 7520 PRINTTAB(9)1"For,:";F:PRINTTAB(9)9"Re!,.:":Ri:RETURN 
1270 LOCATE 	t,:PFiNT^.";r4ExT 01)00 LOCATE 0,O:FRINTTAD(9):"•VOUS AVEZ•"t:PRINTTAB(o):"•DECOUVERT•"i 
1:e%' LOCATE _.2:PRINT"•"+TS•°•"::GOSUB7200:CLS 8010 PRINTTAEI(9):"•LE COFFRE•"i:PRINT7AE(9):" 	......••"i:GOSUB7?00 
t290 	IFO%=0THEN1470ELSEIFRND(7,)c,5THEN1470ELSE14':' 800 CLS:O%-2:PRINT" Parvlendrrz-vous":PRINT" 	a SORTIR" 
i;oo W-W-10:GOSUB992n f30ÿ0 PRINT" de cette demeure „'i:W•W+99:60T01430 
SFIO LOCATE 	3.%):PRINTTAB(9):"•ESCALIEk••'oPP.IrJTTAF!9r:"(;t) ont P,' 9690 GOSLJB10000 
1720 PRINTTGB(?):"!D)escendre";:RRWTTAB(9):"(R)ester"; 9700 PRINTTAB(9)"---VOUS---":FkINT1AF(9)"--TOMBEZ--" 
11'0 0710 FRINiTAD(9)-'-DANS LES-":PRINTTABf9I'•OUBLIETTES" 
140 	IFTS="D"THENN=rJ-I:IFV+ITHEN66ELSEN-it:G0TO13-(, 8720 W-W-INT(RND(6)•30):GOSUP7200:L0CATE 0,0 
1350 IFTs=""THErf1::0ELS£GOSUB75.o:GOTO1000 8730 PRINTTAR(9)"^ LE CHOC 	::FRINTTAD(9)"̂ VOUS FAIT"": 
1400 PRItJT^V0US avez droit a"iFkINT" un RENSEIGNEMENT :" 8740 PRlNT7AB(9)"^. 	PERDRE "":FPINTTAD(9)"LA MEMOIR£"; 
1420 GOSUB720O:RMNT" 	Le 7RESOR est":PRINT" 	au niveau ";Z( 8760 FORI-ITO20:N=INT(RND(9)•3):U-INT(RND(9)•B):V-INTCRNOt9~*:0 
1410 GOSU&700:GOT060 8770 IFP%(UJ.U.V)•ITHENP%(N.U.V)-O 
1470 C-P..ND(7):IFC'.4THENT$-*VIE":C-INT(C•40):W-W+C:GOTQ1485 8780 NEXT:GOT060 
1475 	IFC..7THENTS-"PESISTANCE":C-[NT(C•5):R•P..+C:GOTO1485 9000 WW20:GOS(JPlO00U:FRINTTAB (9)"••TAFPE••" 
1480 Ts="FORCE":C-Ir1T!C•4>:F-F•C 9010 PRINTTAP(9)"V0U3 Tombi_"I 
1485 PRINT"Vous recevez un don "::PRINT" 	de 	''".C1"" " 9020 PRINTTAB(9)"au SOUS-SOL"iiPRINTTAB(9)•' 	 "1:Nm0:GOTO1430 
1490 FPINT" 	pts de ";TS:PRINT" 	SUPPLEMENTAIRES";:GOT01430 9500 X•INT(RND(2)•B):Y-W1(RNO(Z>•5):Z-1NT(RNGta?1*') 
I5^4 DATAUn SOUELETTE.Un ZDMBIE.Une GOULE.Un FArJTOME,Un VAMPIRE,Un TROLL 9510 IFP%(Z.X.Y)THEN9500ELSEPX(Z.X.Y)-2:OY,-I:RE1UrN 
1:.1'.5 DATAUn DPAGON,Un LOUP-GAFOU.Un GOBELIN,Un OROUE.Une MOMIF,tJn (Al_ROG 9920 LOCATE O.O:FORIcOTO2aFRINTTA6(9)i" 	 ::NEtTi 
1 	10 DATAUn GEANT.Un DEMON.Un MINAUTORE.l1n SPHYN),lln CENTAUPE.Un SORCIER 9925 F'RINTTA14(9)i" 	 ;:F ETIJRN 

cr. L' 	.».'r 	 u 	Fpr, 	FNFIr l'''0'' FC)I:»11114:CiF(tE IA, F), i': NEXT: fR:TI!hH 
y- - ' , 	•r o: r. 	r~.r 	.—. 	(;F:::G'll 	i`i:~EJ.I'i7t: 	.. 

BIG MUR 
Tirez à boulets rouges sur un mur. 
Un classique oui, mais écrit en TI-BASIC et d'une rapidité 
très acceptable pour un Basic renommé lent. 
Vous remarquerez la numérotation très serrée et surtout 
les tests conditionnels utilisant un résultat booleen : 
IF B THEN... si B = 0 condition fausse THEN non execute 

si B — —1 condition vraie THEN execute 
Ceci pour accélérer l'exécution. 
La raquette se déplace avec les flèches du clavier. Vous 
disposez au départ de 5 balles pour abattre les 112 briques 
du mur. Arriverez-vous à tout éliminer ?... Après avoir en-
tré le listing et sa longue liste de DATA qui servent en gran-
de partie à la présentation le Ti 99/4Avous souhaite bonne 
chance. 

Michel PICKE 

, 	" 	1i 	a)MI_L . 	: _ 	•I 	i 	_.'JC• : '11 
L1!" 	f-(:Fr.M'6. 	."r ... ii"—i(  
GOSurr 	1''.' , 	- Goro 12 4, 

4 CALL. 	HCHAR(P.C.164) •'4 IF 	P - ;:! 	1PCN 	8 44 
CALL 	I E(('., T. F) 25 CALI 	HCHAF, l :'4, P, '.,. , I r 4`' 

6 IF T.'68 	THEN 24 26 F.A'P)•-1 4b 
7 	IF 	r•FJ, 	THEN 	71 :7 P.P. 1 47 

13 F=F•+V :13 kAtf .: )•Cr 48 
9 	C+(.•+t .") CALL HCHAk(_4.F,9A,.1 
1'. 	CALL_ 	HCIIAI-'P-V.C- it 	. 	I) ..' GUTU B !10 
11 	IF 	(C•:)+(C=''i)THEN 	_1 ;1 IF' 	P'4 	THEN O +1 
IT 	IF 	k=:' 	THEN 	1°, ': CALL 	MCHAF,I:i4,P'2, : 	. 1) 
I- 	IF k'7 	THEN 33 RA(F•' 	..') 	-I  
14 GUTO 4 34 P-f--t  
._, 	IF 	FA(C)THEN 4S :G IA(F•-0 ~8 
1 6 	V- '-'1 'b CALL I[HAR f*h 	Q 	;1 ?,'? 
17 	CALL. 	SOUtJD(2f•,44'.'ti1 '7 G11T0 R /.i• 
13 	IF 	!r.e;, sr('.;•j) - rt1EN 	4 'rJ IF 	MiR.L) Tf!EN 	•74 ql 

66 CALL HCI1Ar\ (24. P, 96, 3) 
CALL VCHAR19.:,I.LI.6-B, 

ETUE:N 

.. Ft~1 

PRINT TAR(2V):  

J: I C)F- 1 	TO 6 
7(i FUFR 	O 'n 
J9 Mi1,0ho 

'TEXT J 
"1 l HLHAk ( I . 	v, : 
!f:xr I 
,.t.L VCHAk (v, 11 , t'''4 , H 
•'L I- :,'REFNr ; 
r.!,tnrf 
, •LL. (.l_k.Ak 
INr :i:....... 

r ('LI 'ctEENf•, 
t, I NT " VOUlî avl ï F r- U I'it 

rr•'INI " LINC AuIRF ' ~.i, I ; 
rf, 

."i.L IEYI`, -,Fi 
IF Ea0 THEN vo 
II. R"/i3 rilEN I' 
IF R>79 THEN I0. 

GC)TU 06 
9iQ31iH 69 
Ciflo1IE 
(io1Q 4 
J-r.INT "Au l•1.vi)IR^::: i :: 
l' N D 
CALL CLEAR 
CALL GF ECN t 1 41 
r rjr• 1 - 1 TO l''W' 
MAI) F•,D,r.,t_ 
I:AL1 .,1JUND (D, F , %r. F •~. 
.'0.F•4.1'?1 
(;Ai 1. HCHAIt(I' • C, 'rr, I ) 
[JL >< 1 	1 
f-Ok 1-1 10 . 
'.i- ,•, t-, r(- t 

•I _ 1 ;:Lr. C(7L(O1 c'a,, Ni 
1_. LHLI_ LUl_UK t 1'!, '+. ' 
123 CALL COLOR(11.2.1 
124 LOTO 125 

II1%A III 
125 GOSUP 69 
1_6 GOSUB 5: 
1 27 CALL COLOR (1 , 1), t' ) 
128 CALL SCREF:N(4) 

1 .0 CALL Cf':I(n:!I,.', I 
1_I NEXT t 
132 RETUI) 
136 DATA 	.. 	.. 	 I• 	i 	 ,. 	I 	,.Ia . l'. 

137 DATA ova . I• rr.'a. 	.1. •! 1'!l'.Q4, 9.. 	1,).4..'4. lv'), 11.6 
1n DATA "O, (r.rr,. l .. 3S'?, lC'•f, 12.4.294. 1r?1. 1 '.6.294. i.:rir. 14.6, _",i. lrl.'. tt ._r 
! :•9 DATA -49. 10(1. 1 ' , 4. 39:. IOU, 9, 	1"). 9.11. 49•1, ,r}(r, 1l 1. Ii, :.':. 10v. I t .13 
140 DATA 440, it:, l 2.0. 294. l(i,, l'.8.':'.C'. t('('. 1.1,11,:4 Î, 100. l.8. 	Z' .. l'. ! _. 49. 1 

141 DATA _' ),3Oti.' . I I ,-7, I0.. IV. 1(1, 44). 13''. I t • fir,494,5!).1:, t''.44. 1•r••. I.'. 	'.39: 
. 1(.,!%. 14, 1C, 
14:' DATA ::4). SO'r 15 I 1 . •4, liai. i°., 1:.." 	ltt0. 14. 1"., V::, lrilr. l '.. 2'.294. I'.''. 1 	1 
14'. DATA :'?4. ltiCi 1:~ I6.3(', 1("', 14. 16,'4`. IOC'. 1 .:. 16.392. lu.i. 1:. 1G.3: 3.''. t I. 16,C2 

14.1 DATA 494, .),,..r. i'..44n, sri'', 1(p, 17.3'7 . loll. 11, 17,:94, 10,1. 12, 1Fl.1SO. l')(). Ir. 10. 74 
9, 1'''.• 1 1 , I9 
1.7;. DATA .392.  !(r. l:. f 9. '4'!. 1"Cl.).20. 53(,, 300, 3.'.20. `). 1 	1 t .:rr. •1.3'.. %t), 12.2". 4? 
4. 	. 1' 2r;r 
146 DATA 44'i.10(r,14,2'r,392.l'1y),15.-0,Z49.30').9.2 .L94.If'v.10.:2. 	•. 3),  

. l':rn. 1: 	. 
147 DATA :94, Ir.. , 1'.,.... 14. lr.". 14,:2, t`.., lr'O. 1:r... ", '•i'). lrtn. lIs,:4. 	):. l"... 14,:S... 

141) DATA 494. ,•1. r. 	•):'~ 1 sri• I I • 2.44'.  l( ". 1'1.:3. •7A, I )t.'.9. 2.... : '. 1 Vr), 1'5, :: /, 34 
9, 1'r'-r. i,:î 
149 DATA -'r:. •'''.I_.:'7,'4'x,1r'.),1 	J, C 	.•)t!.11.:7,39'.l'.!,I.I 27,44.1.1:O,9,77.44 

1 ^, r DATA 44n. 101_). `>.:'9, '7:. t',, ,. 1r'. 'V. •'49.. )0. 11 . 'U, 94. 3''..t2,29.    •t0, t." . 12.2r).-9 

151 DATA 294. 1rrir, Lf.:•'v.:•J4,I '''. I. 'I. --'r. {Vn, 1H.6.34'J.h'.,. 111.0. "):', 1•'''', ISI, 1rf.52' 
)r t, 1: 

^, 	DAT.' 	' 	, 	, l0, I4. 494, ',u* , It). 1,,, P 	, 1'.. , fir. Irl, 	v. , t, . , iii, 	, 	.7, I.. 	, .cc, 	, 
'p...  ! „rr, 1 rl, :'4 
1:. DAII. '•79.1'. .Ift,;l,, :"•, ,.. .I , 
1~4 Da IA 96•lmFFI-FF-rtFF 
IMS DATA I'r», 	J1 I f r t I I f 1 '' 

, 
IvJ D.1IA 116. V• V"'u~~~toI. , I-I 
!"il I~ITA 11 r. u i.~•-.1 '(- .1. 14,,,; 4 	a 

v^ . 
GOTtJ 4 
	 l..0 

IF k-! THEN 4 	FL.` .t •• 1"1 
H=h-1 
	 I"2 

I F B•n THCN ai 	l':'' 
CALL SOUND t 4'rrr, 19A, i: 1 1Q4 

(AL.L SC11IHJD(4''i, 1 06,") 
CALL. SOUNDr4' '', 1X6.'1) 106 
C. L(. 3OHNO+1v*-, 171,'1) ! t•! 
GCl:UP S, 	 III 
CTOTO 4 
	

112 
F--INf ('.•fND•rs , 

	I1' 
k-INI(/•FND•'J, 
	114 

C. I N T ( :"• PN[)+ , r 
rOk J-? TU :'r 	1l 

r)FxT J 	 II/ 

3 



ATARI 
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o ~[1 

O 
o 

0 

O 
e 

O 
O 
	 o 

e 

O 

-4240 REM rECRERCHE PLVS GRRND Y 9580 FOR t_='!+D+D TO '!+G42 STEP 	- 
J243 REM t 	PLOT A+D,E 	DRRJ 0,0 	UT E 
i244 REM 9590 FOR E =p+'/. TO D 3TEP -1 	PLO G RAP -I I I e OL.J E -~~'t5 PEM r 	A+C•+D,E- 	DRPU D,0: 	/1E'/.T E 
'25u LFT 	•J=Y Li 591PRIpor AT 	INT 	(2c-(Y/3)) ,0, 
1260 FOR 1=2 TO N- 	IF V>Y01) 	THE 
ta 	GO TO 9270 9S92 PRINT RT 	INT 	(20- ('//0)) ,,1 
•J265 LET VY(X) (I) 
r1270 NEXT EXT 	I 9593 IN PRT AT 	INT 	(20-(Y./8) ) ,0; - 

0 9276 PEM 
:290 IF V IZ THEN LET 	r.J=Z 3594 PRIR1r 	PT 	I?•JT 	(2.3- (X/3) ) ,0, X 

Vous savez dessiner ? Oui ? Bravo ! Votre SPECTRUM o . 0 
9
)29 IF 	> 	THEN LET ).J=) )I) 
290 ZF 	

V
>

Z
Z THEN 	LET 	6)=~J ±595 RE7URt1 

• 

aussi, et en relief ! Il sait tout faire ce SPECTRUM ! 	 - 295 LET 	)•I=W*2 'OO PEnl 	L7ES51ri 	5! 
O ?602 1297 REM REM 

Patrice BIHAN 729e REM ~+d03 REM 
21ta0 REM CFILCULS DIVERS X510 PLOT q,V+ 
X05 REM ?S12 RESTORE 9391 
'3306 REM 3615 FC -R G=1 TO 12 

Ob et du 	r0 ramme 9310 REM SOMME 1520 RC 	Z 1 , Z2 : 	G:.i. J 	Z 1 , Z2 
J 	p 	9 9315 REM ?642 PRINT 	AT 	Itfr 	(2'?- i;!/3) ) ,0; -  

Dessinerenreliefune CU deux series j316 REM 
320 7= : LET T10: 	LET T2=0 	LET M1' ~~43 -r PF:Ir;AT 	INT 	(2r- (Xe(3)) ,0; X 

blement introduites Lôcran est divisé en deux parties, la parte supé- 	;•, ,3 : 	LET 	M2=0 I) 
rieure sert de commentaire (elle reçoit le titre, le nom de chaque série 	1 9325 FOR I=1 TO N 	LET T1=T1+X (Z =4d PF'IN; 	 (Zcm-  PT 	INT 	(Y/8) ) ,0; 

de données, différents résultats éventuellement) ; la partie inférieure 8327 
LET T2 =T2 +Y (I) - 	NEXT 	Z 

REM ZÎds P~ IN-I 	FT 	INT 	l 2- t Y /B)) 
est le graphique lui-même. 3328 JE) y6y6 932e>REM I)r r;T 

MOYENNE 9547 RLP-1 
DEROULEMENT DU PROGRAMME: 3333 REM 9648 fiEl~ 

X335 REM 964.9 PEr1 
1 ) On entre le commentaire (c'est-à-dire le texte explicatif du graphi- 9340 LET M 1=T 1 /N : 	LET M2=T2 /H 9650 >PLOT A+D , Y+ (D *3 ) 
que) 3346 REM 9652 LET Y3=Y+(D*3): 	LET X3=X+(G 

21) Le nombre de séries (1 ou 2) de données : la 1°*e série est au premier 
9350 
'a35S 

REM IMPRE55ION 
REM 

*2) 
9653 LET P0: FOR E =Y3 TO X3 $TE 

p Ian du graphique en relief- 3356 REM P 	-1: DRAU 1,-1: 	NEXT E 

31 L'intitulé 1"- ° série : c'est-à-dire son nom 
9361 
OMME 

"1 PRINT 	/IMPRE`SZON DE LA °5 
ET MOY 2/NON" 

3665 
8666 

REM COLORIAGE 
REM 

4') Elntifulé 2" série : idem SPECTRUM 9362 INPUT N7: 	IF N7=1 THEN GO T 7670 FOR E=D+X TO D STEP -1 : 	PLO 
5) Le nombre de données 9353

937ø 
CLS: 	PRINT A$: 	GO TO 9382 

9680DRETURNpRAU G, O: NEXT E 

&) Les données elles-mêmes 9370 CL5 : 	PRINT R$: 	PRINT "1/50 9700 REM DESSIN CADRE 
7--) Si nécessaire. on peut corriger les erreurs éventuelles 9380 PRINT  M"2 /SOt1ME="; T2, "MOY =" : ?0 , 88: GRAU 	223 , @: 	ORARU O , -4R8AU 
8') Dessin graphique. M2 9790 STOP 

9382 PRINT 	PRINT "1/ ";5$: 	IF '3800 REM DESSI(J UNE `ERIE 
3035 REM XNTR000CTICN GES CONNEE 9130 IF N2=2 THEN GO TO 9200 

N1=2 
9385 

THEN PRINT "2/ ';CS 
IF N1=1 THEN RESTORE 9992 

9805 
9810 

RESTORE 9992 
LET I=O: 	LET D=225 /(N33) 9133 REM 9390>IF N1=1 THEN GO TO 9800 9815 LET G=INT D 13336 REM 9134- REM 9400 REM DESSIN DEUX SERIES :7820 FOR A=32 TO 255-0 STEP 013 3037 REM 7135>REM CORRECTION DES ERREURS 3405 REM 9825 LET I=I+1: 	IF I>N THEN GO T 304.0 PRINT "ENTREZ LE CLOMMErlYAIr2 3136 REM 9406 REM O 9895 

E"' 	INPUT A$ 9137 REM '407 REM 9830 LET l.=87+X(I) 	tJ 
_laSO PRINT 	: 	PRINT 'EMTREZ LE NCS 3140 PRINT -ENTREZ LE NO DE SERI 9410 LET I=O: 	LET 0=225/(1lt4) 9835 IF 	((I/21 -INT 	(I/2))=O THEN •18RE DE SERIES: 112 	I'JPUT Ni E 1/2": 	INPUT N3 3415 LET D=INT D PRINT AT 20- t (X+G) /3) ,O;X tI) 
30°51 PRINT 	• 	PRINT "ENTREZ L'I?T 9150 PRINT : 	PRINT "ENTREZ L'IND 9420 FOR A=32 TO 255-D STEP 0*4 3840 PLOT A+D,D+D ITULE IERE SÉRIE" 	INPUT E3$ LCE 	': 	INPUT N4 9425 LET 1=I+1: 	IF 2>N THEN GO T 9842 RESTORE 9992 ?053 IF N1=2 THEN PPINT : PRINT 9180 PRINT : PRINT "ENTREZ LA VA 0 9700 9845 FOR G=1 TO 6 -ENTREZ L'INTITULE 2EME SERIE"' LEUR": 	INPUT NS 9430 LET X=87*X(I)/U 985 READ X1,X2 	&P LJ X1,X2 INPUT C.$ 9170 IF N3=1 THEN LET X (N43 =N5 9435 LET Y =87*'t (I) /U X355 NEXT G 3t350 PRINT 	: 	PRINT "ENTREZ LE 1313 X180 IF N3=2 THEN LET 'I (N43 =NS 9440 IF Y(I)>=X(I) 	THEN GO SUB 9 9857 PP.INr AT 21,P/e; I 
TIBRE DE DONNEES" : 	INPUT N 9181 CLS 500 9860 FOR G =Y. /DD 10 p+p STEP -1 
3073 	C.III 	X (IQ's 	GÎ11 	,t  N). 	PRINT 	• 9182 FOR I=1 TO N: 	PRINT I; "/",X 9445 IF X>Y THEN RESTORE 9991 PLOT A+D .E: 	GRAU D,O 	NEXT E 
PRINT "ENTREZ LES DU31T3EES" . 	PR= ! I) ,Y (I) : 	NEXT 	I 9450 IF X (I) >Y (I) 	THEN GO SUB 9B 3370 NEXT A 

'-i'r :190 GO TO 9120 a0 c E89S PLOT 32 , 0 . 	DRAW 223,3: 	DRAW 
9080 IF N1=2 THEN GO TO 9110 '3195 REM 9460 PRINT AT 21,A/3'I 0,â+D+G 	DRAJ -223,0: 	GRAU O,- 
9090 FOR I-1 TO N. 	INPUT :<(i) 	P _1196 REM 9470 NEXT A: GO TO 9700 33-D-D RINT 	I; •'/'•;X(11) ' 	NE' T 	I ,200 REM RECHERCHE FLUS GRAN! X 9500 REM DESSIN Si Y''X 3900 STOP 
31295 GO TO 9120 -3205 REM '3505 REM 3990 DATA 	0 , -Y , D dt'2 , -C• y'2 , -:.r , G , k% ,'. 
D1oe REM -4207 REM 9506 REM -D 1 D 1 D 10.01 -D,O,-(Y-.1R;lO1-D1-G, 
31t35 REM i2ø8 REM 9S07>REM  
910? REM Ti210 	LET 	Z=:K l 1 t 9510 PLOT A ,Y+ (D*3) +`~91 DATA G,O,-D,.',G,-G,-G,G,O, _ 
3110 PRINT BS.: 	IF N1=2 THEN PRI .3215 FOR 	1=2 TO N: 	IF 	Z;?.(li 	THE 9512 RESTORE 

FOR G=1 TO 12 
 

NT C$ .1 GO TO 9230 9525 
9115 FOR 	I=1 TO N. 	INPUT X (I) : 	P • 20 LET 	7_=X tI) 9520 BERD Yl,Y2: 	DRR:! Y1,Y2  -D 
PINT 	I;"/;XII) 	INPUT Y(1): 	PR g?30 NEXT Z 9555 NEXT G -D,D,O,J,G,,D,-G,-D,■ D,GDA7R 

INT Y(I): 	NEXT 	I 12.35 REM 9570 REM COLORIAGE 
9120 PRINT 	PRINT "1/S_T ERREUR ~ti6 REM 9571 REM 
2/SUITE PROGRAMME": 	INPUT N2 32 7 REM 3572 REM 

MIAMmMIAM 

I GOSUB 2000 
2 GOTO 100 
3 GOTO 7 
6 GOTO 14 
7 X.Y.•1:PETURN 
9 GOTO 13 
10 REM 
11 Y-/-1:REIURN 
13 'f-L(+1:PEIU:N 
14 Y-Y-I:PETUPN 
100 GRAPHICS 19:M-PND(0)*16 
110 N-RNDZ0)*16:IF N-M THEN 11 
0 
113 SETCOLOR 4,M,6:SETCOLOR 1, 
N,12 
120 COLOR !:PLOT 4,O:DPAUTO 36 
,O:DPAUTO 36,22:DPAVTO 4,22:DP 
ALTrj 4, 

200 DIM M(200l,N1200):POKE 77, 
0 
210 K-0 :M-18:N-1O 
220 PLOT M,N 
240 LOCATE M*2,N,Y.:IF x-O THEN 
230 

242 LOCATE M-2,N,X:IF X-0 THEN 
230 

244 LOCATE M,N+2,Y.:IF X-0 THEN 
230 

246 LOCATE M,N-2,X:IF X-O THEN 
230 
248 GOTO 370 
230 O-INTCPPJD(O*4).21:GOTO D 
251 M1--I:N1-O:GOTO 300 
272 M)-O:NI-I:GOTO 300 
233 M1-d:N1-O:GOTO 300 
234 MI-0:N1--1 

300 LOCATE M+Ml*2,N+NI*2,X:TF 
X_1 THEN 230 
310 PLOT M.M1;PZ,N+N1*2:PLOT M+ 
MI,N+NI 
320 SOUND 0,Pl.N,2,4:REPI TCOLOR 
0,RND(0)*13,10:SETCOLOR 4,RND 
(0)*13,R 
330 M-M+M1*2:N-N+N1*2:K-K+I:M( 
K)-M:N( )-N:GOTO 240 
370 M-MfKl:NatlCK):K-Y.-1 
380 IF if-0 THEN 400 
390 GOTO 240 
400 CLR 
403 M-11:f1-11:ICT-0.01 
410 SETCOLOR 0,1.10:SETCOLOR 4 
,4,6 
420 SETCOLOR 2,9,10:COLOR 2:PL 
OT M,N 
430 SETCOLOR 1.12,10:SETCOLOR 
3,5,IO:FOR 1-1 TO 24:GOSUB 900 
:NEXT I 
300 S-STICKLO1:IF S-13 THEN 60 
0 
310 X-H:(-N:GOSU6 S 
320 LOCATE X,Y,Z 
340 IF Z-1 THEN 600 
343 COLOR O:PLOT M,N 
350 IF Z-3 THEN HT-HT+I:FOR I- 
I TO 20:SOUND O,I.SO,32,!3:NEX 
T 1:IF HT-24 THEN 1000 

331  1F HT-O THEN 360 
552 COLOR 3:IF HT/2-INT(HT/2) 
THEN PLOT 1,23-HT:GOTO 360 
334 PLOT 2,23-HT 
360 IF M<>X OR N<>Y THEN M-X:N 
-Y:COLOR 2:PLOT M,N:SOUND 0,20 
M+2*N•30,10,4 
600 CT-CT+ICT:COLOR 2:PLOT 38, 
22-CT:PLOT 39,22-CT:IF CT>21 T 
HEN PLOT 38,O:PLOT 39,0:GOTO 8 
00 
700 SOUND O,O,O,O:OOTO 500 
800 FOR I-100 TO 255:SOUND O,) 
,10,8:SOUND 1,I,8,8:NEXT I 
810 FOR J-8 TO O STEP -0.2:SOU 
ND 0,255.10,J:SOUND 1,255,8,): 
NEXT J 
620 SOUND O,O,O,0:SOUND 1,0,0, 
O 
621 GRAPHICS 2:SC-SC+HT:7 M61' 

SCOPE : 'SSC:7 M6:TF SC<2 
4 THEN 7 061 	MINABLE 
OTO 830 
822 IF SC<48 THEN 7 061' 

BOF .1:GOTO 830 
623 IF SC<72 THEN 7 0161' 
PAS MAL ! ':GOTO 630 
624 IF SC<?6 THEN 7 N6l• 
BON !•:GOTO 830 

825 IF SC(120 THEN 2 N61• 

BALESE !•:GOTO 030 
826 IF SC<144 THEN 7 061 
SUPER '•:GOTO 830 
827 IF SC<168 THEN 7 061' 
EXTRA '•:GOTO 830 

828 IF SC(192 THEN 7 N61' 
CHAMPION !':GOTO 830 
829 IF SC)-192 THEN 7 061• HO 
RS CONCOURS !! 
830 POKE 732.1:7 ' POUSSEZ LE 
BOUTON ROUGE POUR REJOUER '1 
850 IF STRIG(0)-O THEN RUN 
060 GOTO 850 
900 COLOR 3:X-INT(RND(0)*16)It2 
•5:Y-INT1RND(0)*1l,*7+!:LOCATE 
X,Y,Z 

904 IF Z<>O THEN 900 
905 SOUND O,M+N,10,4 
906 PLOT X,Y 
907 SOUND 0,0,0,0:RETURN 
1000 COLOR 2:PLOT X.Y 
1010 FOR J-1 TO 5:FOR 1-100 TO 
O STEP -5:SOUND O,I,lO,8:NEXT 
I:NEXT J 
1020 FOR )-1 TO 5:FOR I-60 TO 
130 STEP 5:SOUND 0, h 14,0:NEXT 
I:NEXT J 

1030 D-IO0:F-130 
1040 FOR J-1 TO 11 
1030 FOP I-D TO F STEP 3 

1060 SOUND 0,1,14,0 
1070 NEXT I 
1080 D-D-10:F-F-10 
1090 NEXT J 
1100 FOR 1"0 TO 255 STEP 3:SOU 
ND O,I,10,8:NEXT I 
1110 FOR J-8 TO 0 STEP -0.2:50 
UND 0,255,IO,J:NEXT J 
1120 COLOR 4:FOR 1-0 TO 23:SOU 
ND 0,75,10,8:PLOT I,I:DRAWTO 2 
.I:PLOT 38,I:PLOT 39,I:FOR J-1 
TO 25:NEXT J 
1130 SOUND O,O,O,O:FOR J-1 TO 
25:NEXT J:NEXT I:M-X:N-Y:IIT-0: 
CT-O:SC-SC+24: ICT-ICT .2.0E-03: 
GOTO 430 
2000 REM ----- DEBUT 
2010 GRAPHICS 18 
2020 SETCOLOR 4,7,4:SETCOLOR O 
,0,14 
2030 POSITION 7,5:7 MAI'GLOUTO 
N• 
2040 IF PEEK(53279)-6 TIEN RET 
URN 
2050 GOTO 2040 	 u 

II vous faut dévorer le plus rapidement possible ces pastil-
les bleues éparpillées dans ce fichu labyrinthe qui n'arrête 
pas de se modifier ! Et dépêchez-vous, car si vous dépas-
sez le temps imparti, l'ordinateur ne sera pas tendre avec 
vous ! (avec manettes de Jeu). 

Christian ALLAIN 

RALLYE 	pC 121 
2. En mode générateur de caractères. 
Ce mode permet, à partir dun dessin créé avec le télécran, de redéfinir 
le nombre de caractères nécessaires à sa reconstitution (et ceci en 
grandeur nature). 
Par exemple un personnage pourra s'écrire ABC DEF GHI les neuf pre-
mières lettres étant redéfinies. 

10="-:.ALLY-": 30:FOR I=170 6: 90:IF A>5GOTO 8 200:NEXT C 
CLEAR :PRINT GOSUB 900:U= 0 210: BEEP 3: M=M/2 
"-RALLY-": INT (S*20)+2 100:IF F>5GOTG 8 O:PRINT "A R 
PRINT "----- 7:r,DSUE 900: 0 R I 	V E E": 
__,' A(IJ)=INT 	(S* 110:IF F<OGOTO 8 PRINT "MOYEN 

15: INPUT "RAPID 200)+ 50: W=IJ- 0 NE AU KM:": 
ITE 	(1,2) 	2" 26 120:IF A=OLET V= PRINT M;" KM 
;R 40:PRINT "KM "3 V-5 iH":GOTO 10 

20:INPUT "SOIJRC w;")";A(U);" 150:V=INT (V+(N4 400: IF VCA(C)+20 
E ? ";S:S=TS KM/H" A)+(P/<V+1)) PRINT "DERAP 

-INT 	(IS): 50:NEXT 	I:PP.INT ) AGE":LET V=V 

GOSUB 900:N= "D E P A N T 160:V=V-(5F) -50:G0T0 190 
INT (S*10*P) " 165:IF VOLET V= 410:BEEP 5:PRINT 
+1:GrJSUB 900 60:FOR C=27T1J 4 0 "C 	R 	A 	S 

:P=INT <S*10 6:D=C-26 170:PRINT °VITES H":PRINT "C 

)+10 70:PRINT "KM "i SE 	";V;"KPt/H HAUFFARD": 

25: FOR B=2710 4 D GOTO 10 

6:A<B)=500: 80:INPUT "ACC. 
190•IFTV>A<C) 

900:S=(S*997)-  

NEXT B: PRIIIT . "; A: INPUT INT (S*997): 
"VIRAGES:" FREIN ?";F 190:M=M+V RETURN 	■ 

4 

Source quelconque, MEM : 1 
Le but de ce jeu est de parcourir au volant d'une voiture 
une distance de 20 km avec 6 virages dans lesquels la vi-
tesse est limitée. Si on dépasse cette vitesse on dérape et 
si on la dépasse beaucoup trop, on "crash" ! Lorsqu'on a 
parcouru les 20 km sans "crash" l'OP donne la moyenne 
en km. A chaque kilomètre on donne une accélération 
(acc;?) et un freinage (frein?) entre 0 et 5. LOP donne la 
position et la vitesse. 
Au début de la partie on a le choix entre deux rapidités de 
jeu, la puissance et la nervosité de la voiture sont donnés 
aléatoirement. 
LOP affiché est la position des virages et les vitesses à ne 
pas dépasser dans ces virages. Au cas où deux virages au-
raient la même position, la dernière limite de vitesse affi-
chée compte pour ce virage. 

Pierre Yves DESCAMPS 

Mode d'emploi : 

Il dispose de deux modes : 
1. Un mode tout simple de fe1écraH avec les fonctions suivantes : 
- huit touches de déplacement 
- quatre touches de changement d'épaisseur du trait (crayon ou 
gomme) 
- trois autre touches qui permettent - d'effacer (gomme) d'écrire 
(crayon) ou simplement de passer (live-crayon). 



D'IJU DESSIN 

1B 8° 

CREATION DE DESSINS 
Ce programme permet de dessiner une figure quelcon-
que sur l'écran, de la sauvegarder dans un fichier et de 
créer le programme basic qui la reproduira. 
Par exemple ce logiciel pourra servir à faire une présenta-
tion de jeu. 

Jean-Michel TABESSE 

En voici les commandes: 
- Les 4 flèches pour diriger le curseur. 
- ENTER pour allumer un point à l'emplacement du curseur. 
- Pour avancer et dessiner simultanément : 

Presser â la fois ENTER et la direction désirée. 
- Pour allumer de 2 à 9 points à la fois, presser une des touches de 2à 9 

suivi de N—NORD. S—SUD, E—EST, O=OUEST C—ERREUR. 
- D : déplacement du dessin : - N — NORD 

lee 

 

 -S — SUD 
- E = EST 
- O — OUEST 

- E : effacement et annulation du dessin. 
- F : sauvegarde du dessin sur disquette et création du programme 

BASIC correspondant. 
- I : inversion vidéo. 
- P : positionne le curseur â I'endroit désiré en indiquant les coordon-

nées X et Y. 
- T : trace d'une droite à partir d'un point de départ et d'arrivée. 
- X : trace d'une droite horizontale à l'emplacement du curseur: il suffit 

de donner la colonne de départ puis d'arrivée. 
- Y : trace d'une droite verticale â I'emplacement du curseur : il suffit de 

donner la ligne de départ puis d'arrivée. 
- ATTENTION : les deux dernières lignes de l'écran sont réservées pour 

les commentaires. 
A chaque déplacement, l'ordinateur vous donne la position du curseur  

(colonne, ligne). 
Au cas ois vous presseriez la touche BREAK il vous faudra répondre à ta 
question: 
CONFIRMATION DU BREAK : OUI OU NON 
si vous pressez O. vous sortirez du programme. Par contre si vous ré-
pondez N, vous pourrez continuer votre dessin_ 
Ce programme aura un meilleur rendement compilé, seulement. dans 
ce cas il faudra introduire une boucle de ralentissement en ligne 420. 
qui sera plus ou moins grande suivant la vitesse du comp;!ateur. 
Exemple : avec un compilateur qui a un rendement de 20 ta ligne 420 
deviendra 
420 FORI"1TO300'NEXTI:Z—PEEK(14400) 
CONFIGURATION: 
TRS-80t~il 48K2 DRIVES et une IMPRIMANTE Le programme fonctson-
ne sur TRS-80 + disquette(s) qui aura un DOS avec la commande DO 

.................. 	P4-sE14 RT1cy ....................... 
11e ' 
12a Cnp gcçRv.,y" CLERR1eeea DEFINTR-Z•DIMT(3ee0)-CLS 
t?0 PQ:NTCHRs!23)ePRINTiPRINT PBINTrPRINT'PSINT,PRIr4T" 	C R E A T I O N":P 
RI`:r' 	DE 	D ESS I NS" 
140 PP,?!rT's69fi-'VOULEZ-VOUS LES INSTRUCTIONS ?": 
150 	 .OT0119EELSEIFRS(>•"O"THEN15e 
1E0 
17e ................... EXPLICATIONS ....................... 
1Ce 
19e CL; PRIT;T?21,'CO`t'IANDES DE CONTROtE'PRtNT PI!1T 
2C'•0 PR i NTCNQS(91)+" . -+CHRE92)+" "+CNRS( 93 )+" "+C}(RS(94 )." 	- D EPLRCE1 
EN' DU CL!R~Z_ ,o.. 
21e' P=:r'7"E 'ER 	 - ALLUMAGE D'UN POINT" 
22? Pc I!:- 2, 3, 4 5, 5.7,8,9 	- ALLUMAGE CIE N POINTS DF$S LA DIRECTI• 
2?2 F'?IN'" 	 DESIREE ' NORD , EST , SUD , OUEST"" 
24¢ FB:r4T":: 	 . - TRACE D'UNE DROITE HnBI20tITRtE" 
r? =P• 'Y 	 - TRACE D'UNE DROITE VERTICALE" 
250 	 - POSITICNNEr.E4T DU CUi<SEUR R LA POSITION X•Y" 
27? P'IN'"E 	 - EFFACE`1ENT DE L'ECRRN" 

op;,y' 	0."PRESSEZ UNE TOUCHE POUR CCNTINUER"; 
2 	 PRIrtT?21 •' CO!"'P!t0£S DE GONTROLE° PRINT POlr17 

°c .- .' 	 - DEPLRCE"ENT DE L'ECRP.:q• 
3: ^ ^c : •<' " 	 - SAUVEGPP.DE ET CREAT 1 ON DU PROCRPMrE" 
32? -:!T°' 	INVERSION VIDEO" 

•? -:' 	 - TPPCE IJN DROITE A PARTIR DE N' IMPORTE" 
34? = - . - ' 	 Cr.EL POINT DE DEPP.4T ET D' P.RR'-VEE" 
350 	..- 	:1T PRINTPRIuT- 	 1 ==.==_.> 	CPEPT:CN 
n 
360 ep:•' 	.vs... 2 =......> 	LECTURE D'UN DESS ?N" 
370 G?TQ12Cn 
3?a ::S :'sn "=0D 	P=? 
39 
4aa 	................ TEST DU CLAVIER .................... 
40 
42:) Z='EE ur ;44A? ) 
4?0 : :=Ss:DY)=rTHEctYt•-I GOT05T10 
44g ?FZ=:SP';Df<=40THENYI=! G0T05~0 
43?  
460 ;tZaçl•P::Di!=2TI ENX-I  
471 	Z=1 _!ti GO5!6570 
4z? i"=?°r: 'i=ST)rENSETCx,'r) {=Y-i G0T06~0 
49a IFZ=:7Pr^Y<=c3THc'!JSET'x<.Y> Y-Y+I1DOT06sq 
5e0 	'=?3n'D:<:-=ITHENj£T(X,Y> X-X-1•GOT05S0 
3I ? : Z=ç~a.;n it 2THErrSET' :' • Y' Y.=X+I GO550 
52? ..4~uE•1t' 
S3? Pf=I~!E`!f•IFP.f~"F"T~_t19c0 
54 :Fpt~"E"TH_y710 
3,a cPe= D»TEH11e 
'S? cps~"P"THE!t75â 
~7R ;otte 1 THEN1550 
;3A ;Fps="T"THE.'r1918 
•9e i=PS-"X"TPEN136eELSEIFPS-'f"THEN142`3 
50? ? F' °L' Pt)>ARVDVPL(PS )< 10THEIHvPL(RS )-1 GOT?99 
5? 9 1,-')7 20 

F?0 ' ................ ?LL!'..RGE D'l,'r4 PRINT .................... 
543 ' 
cga r c_r,:l T! rE!;C'=OELSERESETr /, Y) 
çç? ;os_Pç?a 0702240 
?e '='r`r; Y.~Y,+X1 Y1~A Y.1=0 $ET(Y..'I)'RETI,RK 

çaa 
6?@ 	............. EFFACEGENT DE L'ECRAI ..................... 
7?0 ' 
7 0 Ppi1T?9?5, "COr1F IRYRT IOrr D' EFFACECENT ' 'o. 0U 'N' '" ; 
720 Rs='(s IFR$=""THEu72?EL5ElFRt.'O"THENCLSGOTo8ØEL5ECoTOI4gØ 
7?? ' 
7sQ 	................ POSITIONtNEPENT DU rURSEU. ............... 

71,? 2Ç 	;•Y) PRIN7?8°5,"POSITION DE X, Y^, I!+°UTX,'(3 
77fl Ici" '^~fP>5>:277PEN79eELSE1F'YZ!00RY3)41THENTO0 
lap •r=.r" : -Y:5 SETrY., ,) =1 GOTOt 0 
79? 'ET':r. r" ?'OI520 'rte 
?! 	......... DESSIN DE N POINT DPNS DIPEC. DESIPEE .......... 
92? ' 
??e PPi!~1r±295,^DIBFCTlO*1 ' 'N' 	'E' '9' '0' 0U C PCU p EPPEUP 1",  

'47 ;s=!IV'!s IFSf~"C"TNEN940ELSEIFSS~""THENP59 
g,g ;F^t=°N"P.NDY-H!OTHE►~;OTniS2A 
R5q IF r="rJ"RNpY.-H-ir07HEN;0TO1S29 
97c :F^fa"S"P.NDY+H+1 >42THENc0T0132e 
8?0 IFSs="E"ANOY.•H+1>125THENG0701120 
??e ;FSt=°N"TF+ENFOQI~:T0H'SET(Y.,Y-I>'NEXT Y•Y-1 , GOT094g 
?se IF;tn"0"T4IENFC??=1Tom ~ETlX-h y),IFYT•X-X-1 GOTn94e 
91? iF !='^'•F+n,FCPI=ITnH ^ETY,Y*INET Y-Y•I G0T094e 
92p IFet="- TNÇ!:gnp1.ITOH SET(X+1,V)-IEYT Y-Y-1 G0T0940 
??? :OT?930 
94P '7'TnI4 
o~p 
9 	............. sP'iV rcRRDE DU DESSIN DP I$ FICHIER .......... 
970 ' 
9çg PE,ETex,'!> PPIUT?895."C0'TpiPT7ON DE 'P'Y'EcP°rE 	'n' 	r 's" '", 
e as:uvEYS IFASs""TH~r,o3 LSEIFRt!>'0•THEN:OTg1499 

!?t 	RPEEP I) IFR-!29gRR~?2THEr+.OT01o2? 
!eI? P-P+I T!P),I P-P.! T('')-R 
1 e2? r'w. T T 
1?9 HPI'+TfP953 "NCct DU FICHIEP '•, INPUThS INPUT"DP1'E ",D 
;oaa ICD-!TPFtJ!ls-wl+".I'• 
;aCa U.S CPEl"O",1.N$ PP?NTN1,P FOP 1TOP PR1NTSI,T! I> rrEr.TI CLOSE41 
1060 1,0TOt2l0 

1 	0 	 LE1T1lF D•rg FICHIEp .................... 

pw• rr_c, n';•l'rn95e, "NOr7 01) FICHIER ", INPIJT!rs :?.oIJT"RT! 
1219 Ic' = TNEuIIs=tis+' I" 
1121 CL OPEI "I". I 	II%PUTr1 , P FOPI 1TOP TJT1I •T' I) rIE)TI CLO5E'1 
1I?c? r^P-:TC•PTEP2 PCYET(? ),T! 1+1) rET  

1140 ppt'i-?g9E, "1 - cONTtrd.rçp CE DESSIN 	2 _ x7D o•,cp a , _Elm". 
1I? pt=.?_»S IFRI-TE`•o=? çETr0) ^.T~1:4g~rLccrcaie.2. T~cçr:. "ELee.:~P 
IIEe ' 
I7v ....................."V&' ........................... 
lI 
1:9^ cp•!t+n920, " 	- CREATION D'UN EyESSTti' co: T9'4 , "2 - LCT' .t 	p ti çç.-Iv 
12C^ ^•^'p-r i' "EYS )G10390, : ie 0' GOTC!280 
12:e 
1222 	............. CREPTIGN ^'J PPOQR'?E ASIC ................ 
12?^ ' 
1240 at="s:C" of= "10 C_S C EOQ3? 	DIM" R!"+STct,, o)•")' CS-21 c,.RI ■1Tp'.çTCs!P 
)" °ccnc. 	yc,r~ E!■ ^3? crDl=ITO"+$TRt~P)+"STEp_„D(+KER! I>.Pr?+I) `:EXT °.nt• ~qT 

123? CLS PINTa.' N CC"E`;' E ' P CRERTIO4 Ni Po)'oc çoST^ - 
12E? _iaE:•IO,j7”tin•• Dj PR'7aCcY E ' ;Ft Ft=cte'r lCL.. raaej°p" I et crr.-761 4t °o; - 
01 '• 	b;':. Ct PAINTMI -Et PAINTa' ' Is 
127? ,t=C1±Rtr 33) ✓sue"I'LL"+_'FS 
12? • = I •,-, ° ,,? , . q=o ,yt20 : L-!OCee - C'ne 
1_9a FC:-:Cv =L+:g:FC?J=1Tr+2p:p:p+l'Ct.^t+STas'TrD»+", rrE>? C' ''r' `-' Gt= 
LErnt 	T't'L)+t+Ct Pi!y+f1,! Dt' "NE+T 
1'rap Cit=.,, F 'IeTirp t.OSITO(T(D+I))+ 	NEY.T RSvo.T°t:r' ••q+:sPS eL E4 RS) 
P1=Lçc; tr ~e.e-. 	F3;!1T1t' .RS PP.;NTI►1 •Y,f P.f■"Cr!D"+ tt+"^" •O°+NT4I Ps 

 
$T" POT 

O(reLt 'Ln°e! 
It:p 'r_' Petr:;rHOsr23).PRI!fT"YRIHTETtR!7T TRoEZ 	op24T'CMn^~ 	LçcTlrct,(LEri(C 

!',, n!- nn »+LErTSGFt.(LEr:(FSS-4» CPRS 

13a' 	............ TPACE D''J`tE DROIT_ H0R1ZOrrTR!E .............. 

136? pAI!fT?go5, "COLONNE CE '.EOR9T 	X 	I!7o!lTYR oR;.;-?eo5 Rn!na;ç n, • PoP;.1cc 
X 	• . •:ol t '9 • FXg>voTvçr oo= _: L' P9 
13'? 	̂~~r~:?<:CgvB>I25X9>126T!+£NSS20 
I3en cC'o?=`'`TC`:9STE°r9 SET! I .{) ` EXT=I GOT014Qd 
!Z0? 

14^C • ............ .RACE D'L"tE DROITE VERTICALE ............... 

t42e ap; 	ç6•»LIG`+E DE DEPORT 	Y", IN~`IITYg . PPI !?;4E u'AoÇIVEE • Y 	, 
•I': ''-' 	-cv^~Ya+Hçrtpomm-1çLççpo.i 
14°n Fy°•neY9eJOZY9>41CRY9)41TNE41~20 
1d cr.i=V?TOvCSTE?pg.ScT!v,j~.,çX•,)••I'GnT014gn 
14.E 
lac^ ........... EFFACE D T DES 2 DERNIEQES L1C'' S ........... 

14?? ce'.!rTOao4 ;TPINGfC127,32); 1,070429 
1490 
1522 ................ COMMANDE 2PREALISPBLE ................. 
i:' 
12p °7?!JTC•~9 , 	 C(1!!!1O•D£ InorJSSIBLE I.a s.aa.rr~cn►.aea.." 

FC! 1 TO eC NEXT GOTO1490 

i 40 	.................. I:n'EaSl0N vIDEO ...................... 

1ST •̂  r1 12 	9'PEE"r 1'• TFR++32THENR-128 
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IE............ ......... A L'EST ........................ 
1: e . 
I7 	 NEXT 
I72? cr+PI(I Tp_1 F?JT01 	 ItC,4 y),PEEV( 15339.1+r l:ca)) NEXTJ 
r crac! ' 2 c!yÇy13360•!IiEa)),T<I+1> NFv,' ;OTA~.4p0 
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1741*' 	..................... R L'OUEST ........................ 
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179^ 	..................... 'i.' Si'D .......................... 
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Ivan ...................... AR AK ..................... 

Igo PPTNTr8?6, .'Crtp!. TICIN DU egEAK ' OUT 0t1 !SON" 
187? Rt-!eivEYS ?cAS~"n^TH~NENDELS£IFAS°"N~TH~N!4?üELsE1870 

:8e? ' 
loon 	................. TQPCER D'UNE LIGNE .................... 
lone 
igIn OEsETrr!.Y' PPINT?895,, 'INPUT"COORDONNÉES DU POINT DE DEPART "XR,?RPPIH'fl!B 

05, ~ INPUT" 	CQORDO!»LEES D!I POIrrT D'R1RIVEE ",XP.Y9 1F)!R~IOQ)!P~1 _̂4YR~1~9VFt1n 
XR)I2P'g?!?.6QoYR>40nRYF`4gTHEN1320 

1920 • -• o v YR • cETr X, V) IFXR<X8THEPl"I 1ELSE`!I.-1 
19? IFYn»(9TENYIIELSEYI.-1 
194e'^'-nP^rvo_rg).pY~RP3CYR-Y8 )'IFDX>DYELaE199A 
19C C1!C»" 2 FOPI11ODY. XX•k2CU-CU'Dv'IFCU)=DXELSEI970 
I9 C r' r=r '-D•' YYYI 
197(' 'ET":!.Y) !.EXTI GoT0t4e0 
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HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM: . . . 	. 	 MATERIEL UTILISE: 
PRENOM :. 	. . . 	 CONSOLE: . 	. 
ADRESSE: . . . 	 PERIPHERIQUES : 
REGLEMENT JOINT: 
	

O CHEQUE O CCP 

90 
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TFLLEAL, 
Gt,nE ' X v 
'A. :x 
FIN 

D:.LJ .i T L :x 
S. :.t - E DûNN= 
:~ :X 

ATTE .D5 14'.' 
TABL :x • 
Flt. 

POUR ARb•2E :X 
Si :X ( b 'SiG~4 
AV :X DR 45 

:Y , - 

GA 30 
NBRE :% I 

DR 45 
AR8RE :X i 2 
.9E :X 
FIN 

POUR SÛLEIL 
I. ''j 	 PLE:NECAAN 

FCC 3 
LC 
FPOS •5) :,oS 
Li'. 
REPETE 360 •AV :.v tiâ •x. 
REPETE £8 'w 5V Rc 5v L. _Vh 
FIN 

✓OUR MAiSL7-. :i• 

DOMINOS 
Redécouvrez grâce à votre APPLE et à ce programme les 
joies du jeu de dominos. 

Patrice RABBY 

IAPPLEtire au sort 9dominos pour le joueur qu'il affiche en haute réso-
lution. Il trie ensuite 9 dominos pour lui qu'il fait voir face cachée. 
L'ordinateur décide qui va commencer en choisissant qui a le double le 
plus fort (méthode normande). 
Ensuite chacun joue à tour de rôle en sélectionnant le domino avec les 
flèches. ensuite l'ordinateur vous demande à droite ou à gauche (D ou 
G) suivant l'emplacement choisi. En cas d'erreur l'APPLE vous fait re-
marquer que vous tnchez. 
Si vous êtes bloqué, appuyez sur 'ESC pour passer votre tour. 
En fin de partie. l'APPLE compte les points de chacun des joueurs. Lor-
dinateur retourne ses dominos s'il lui en reste. 
Chaque manche comprend 5 Parties. 
Vous avez compris ? Alors bon amusement. 

Du point de vue programme, le plus dur est la gestion de l'écran ce qui 
signifie la longueur du programme. Le fait qu'un domino puisse être ho-
rizontal ou vertical a été un vrai casse-tête surtout si l'on ne veut pas fai-
re appel aux tables de formes. De plus mon programme se trouve coin-
cé entre 5800 et S2000 (la page HGR). Quelques octets de plus à la fin 
du programme seraient tronqués de quelques lignes. 
Ceci explique qu'il n'y ait pas d'explications ni de REM importants dans 
le programme. L'ordinateur réfléchit avant de jouer, alors attention. 

BTC GOSUB 790: GOSUB 820: RETURN 

870 ON T GOSUB 780,790,800,810,8 
20.820.840: RETURN 

884 REM L'APPLE JOUE 
881 B = 0: FOR A - I TO 9: 	IF J%( 

40 LOMEM: 	_4576 :C(1) 	= 	x A,2) 	= I THEN B = B + 	1 
SV DIM ND$(_8).DD%(23,2),0.4(9,7) 340 IF P• _ "D" THEN ND - ND + I 882 NEXT A: 	IF B = 9 THEN PJ 	- 

.J%(9,2) :C(3) 	= 	X 1: 	GOTO 1810 
60 FOR T - 	I 	TO 28: 	READ NDS(T.: 350 RETURN 890 VTAB 22: PRINT "JE REFLECHIS 

NEXT T 360 REM 	DEBUT  
7O FOR r - 	i 	TO 28:DD(T,2) 	_ 0: 770 A = 1: FOR N = I 	TO 9 900 FOR A • 	I 	TO 9: 	IF 0'/.(A,2) 

NEXT T 3B0 H • 	INT 	( 	RND 	(1) 	• 28) 	+ 	1: 1 THEN 	GOTO 940 
Sri FOR T - 	1 	TO 9:J%ST,21 	- 0:07. IF DDH  .2> 	= I THEN 380 910 T - O%(A.1> 

(T.2) 	• O: 	NEXT 	T 390 DDY(H,1) 	= H:DDY.(H,2) 	- 	1: 	NEXT 920 GOSUB 1840:E13) 	- G:E(4) 	- D 
90 DATA AA.AP.AC.AD.AE.AF.AG,BB. N 

BC.BD.EE.BF.BG.CC.CD.CE.CF.0 400 FOR N - 1 TO 9 970 IF E(3) 	• E(1) 	OR E(4) 	- E(1 
0.D0,DE,DR,C3,EE,EF,EG.FF,FG 410 H - 	INT 	( 	RND 	(1) 	• 28) 	+ 	I ) 	OR E(3) 	- E(2) 	OR E(4) 	- E 
.GG 420 IF DD7.(H,2) 	- 	I 	OR DD)(H,2) 	- (2) THEN 960 

ZOO X - 	10:V = 	1.'.,0: 	HCOLOR- 3: 	HOME 2 THEN 410 940 NEXT A 
:CX 	= 	10: 	HGF. 	:C(1) 	_ 	149:C' 430 DD7.(H,1) 	- H:DDV.(H,2) 	- 2: 	NEXT 950 GOTO 1540 
2> 	= 5:C(;) 	- 	141:C'4) 	- 5 N 960 O%(A,2) 	- O 

110 FG - O:FD = 0:90 = 0:OD - O:P 440 REM 	AFFICHAGE 970 HCOLOR- 3:OB - O 
J = (':PO - O:NG = O:NO • 0:J 450 FOR N = I TO 28 980 IF E(3) 	- E(1) 	THEN X - C(1) 
B = 	':OB = 0: GOTO 360 460 IF DDZ(N.2) 	< 	> 	1 	THEN 	NEXT - 32:P$ - "G":Y - C(2): 	GOSUB 

120 REM N 1840: 	GOSUB 	120:E(1) 	- E(4): 
1='i IF PS = ^G" AND NG 	8 THEN 470 IF N > 28 THEN 550 GOTO 1020 

GOSUB 2090: GOTO 280 480 Y = 130: GOSUB 760:T - DD%(N, 990 IF E(4) 	- E(1) 	THEN 	X 	- C(1) 
140 IF P$ = "D" AND ND > 4 THEN 1) - 32:P$ - "G-:Y - C(2): 	GOSUS 

GOSUB 2200: GOTO 280 490 X 	• 	X 	+ 	1:J7.(A.I) 	- 	T:A - A 	+ 1830: 	GOSUB 	120:E(1) 	= E(3): 
25) IF PS = "D" AND ND :• 1 THEN 1: GOTO 1020 

GOSUB 1960: GOTO 280 500 GOSUB 180 1000 IF E(3) 	- E(2) 	THEN X - C(3 
164 IF Ps = 	AND NG 	+ 4 THEN 510 ON G GOSUB 790.790,800.910.8 ) 	+ 	12:P$ - "D":Y - C(4): 	GOSUB 

GOSUB 18:'): GOTO 280 20,830,840 1830: 	GOSUB 120:E(2) 	- E(4): 
170 IF D - G AND P$ - "D" THEN X 520 Y - v + 10 GOTO R2' 

= 	X 	• 	1 530 ON D GOSUB 780,790.800,810,8 1'i10 IF 	E(4) 	= 	E!_) 	THEN X 	- CS' 
180 IF D = G AND PS - "G" THEN X 20,830,940 > 	+ 	12:FS 	- 	"D":Y 	- 	C(4): 	GOSi,X, 

= X + 9 540 X - X. + 	13:Y - Y - 	10: 	NEXT N 1840: 	GOSUB 	120:E(2) 	- E(3): 
I90 IF D = G THEN Y - Y - 5: GOTO 1020 

X - 1: 	GOSUB 760:X = X + 	1: 	GGTO 550 REM HCOLOR= O:EX - A • 	14 • 	172 
310 : 	GOSUB 770: 	HCOLOR= ::OT(A. 

200 GOSUB 7;0 560 X - X + 	10 2) 	- 	1 
210 GN D GOSUB 780,700.6O!.BlrJ.8 77 A = 	1: 	FOR N = 	I 	TO 28: 	IF DO I0~O REM LE JOUEUR JOUE 

2o.8_r0.840 '! (N.2) 	! 	, 2 THEN 	NEXT N 1040 B 	= 0: 	FOR A - 	I 	TO 9: 	IF C)1, 
220 IF D = G THEN Y = Y + 10: GOTO ;80 IF N > 28 THEN 610 (A. 2) 	= 	I 	THEN 8 - B + 	1 

24r) 590 EX = X: 	GOSUB 770:T • DD%(N.1 1050 NEXT A: 	IF B - 9 THEN PO 	- 
220 X 	- 	x 	+ 	10 ) - 1: 	GOTO 1800 
240 ON G GOSUB 780,790.800.810,8 6(0 O%(A,1) 	• 	T:A • A + 	1:X 	= 	X 	+ 1060 VTAB 72: PRINT "A VOUS DE J 

2'T. 80.840 14: 	NEXT N OUER  
2S0 IF D = G THEN I = Y - 610 REM IER DOUBLE 1070 FOR A = 	1 	TO 9: 	IF JZ(A•2) 
260 IF G = D AND P$ - •'D" THEN Y. 620 '/TAB 22: 	HTAB 1: 	PRINT "APPU O THEN 1090 

= 	X 	• 	1 YEZ SUP UNE TOUCHE ... 	.: 	GET 1090 NEXT A: 	GOTO 167-0 
27'! IF D - G AND P$ • -G" THEN X. Rs; 	PRINT 1090 GOTO 1140 

= X • 9 6.0 EX - EX - 30 1100 GET As: 	IF AS - 	CHRS 	(21) 	THEN 
280 IF PS - -G" AND FG = 1 THEN 640 FOR T - 28 TO I STEP 	- I HCOLOP- 0: HPLOT CX.154 TO 

C(2) 	- Y 65r, IF DDV(T.2) 	- 	I 	OR DD%(T.2) 	= CX 	• 	12,154:CX 	• CX 	• 	14: 	GOTO 
29') IF PS - "G" AND oG - I THEN 2 	THE.'I 	IF 	LEFT$ 	(NDS(T),1) 1140 

CI_') 	_ 	•1 • RIGHTS 	(NDS(T).l) 	THEN 6 1110 IF As • 	CHRS 	(8) 	THEN 	HCfit-OR- 
SCS, IF Ps = "D" AND FD - 1 THEN 70 0: 	HPLOT CX.154 TO CX 	• 	1.1 

CS4, 	= Y 660 NEXT T 54:CX 	= CX 	- 	14: 	GOTO 	114:' 
:Io IF PS - 	•"D° AND OD - I 	THEN 670 X 	- 	14r0:V - 5: 	GOSUB 	1840:E(1 1121) IF Al - 	CHRS 	(27) 	THEN 148 

C(4) 	_ 	'I ) 	= D:ES2) 	- D: 	GOSUB 	190 O 
'Cr, ?F G's = "3" AND QG = 	I 	THEN h8") IF 	DD%!T.2) 	= 	I 	THEN 	GOTO 	7 i i:: IF AS = 	CHR% 	(!s) 	THEN 	117 

.!1 	(G 	= Ni i% 	..., 	T.-_ 	 7'O 114,. IF 	C7 	1.2 	THEN C+ 

Cr 	= 	I 174x_ G3TL1 	1Ri 
:: _Lr=- 	.: 	•• 	-Gr 	Ct.154 	TO 1750 HC^LG~= ri:Et 	- A •• 	14 	• 	l'• 

'r•; X = E : GC UB 76^: 	•x + X + 
Cl 	• 	1:.: -1: 	1!.:.1. . 	GOSUP 77": f!'OLOP= -:. - I 

170 1 0010 	I I c, 
1190 GOTO 	ii»: 1: 	G!, D G`J4LK+ 	,,3,},,al 
I1 	' A 	= 	t(CY 	- 	Ir#) 	1 	14r 	• 	. ~?.B2 .9?.O. RAT: Y - 	Y 	• 	!O: 	O>I 
1~:~ = 	' 	r IF J. SA, 2) 	• ! 	THE1 	OTO G GOSUUN 78 	. 790. B' O.91 ?. A_'' 

I"e, 874,84fî  

1 21 	- J% (A. 21 	= 	1 17y) PO - PO • P • G - 2 
1_27 T = J%!A.I) 1770 NEXT A 
l2' VTAB 2-. 	FPI!IT 	"A D4OITE 	CSU 178e' FRINT - IL '.CJS PESTE 'iPJI' 

A GAUCHE 	.. 	GET 	F$: 	I:ç'ltiT F-OINTS.ET MOI 	-:FO 
17c•? FOP W - I 	TO 2CK.0: NEXT 

1240 VTAB _:: 	PRINT 18C') IF PO ' FJ THEN 	PRINT -J'A 
- I 	G:.G :E ... ':SO - SO • 

1250 IF FS = 	°G- 	THEN X 	= CTI; 	- 1: 	6010 	14<C. 
- C(2): 	GOTO i_90 1910 IF PO 	. r^J 	THEN 	PRINT 	"BORA 

1260 JIF PS - "D' THEN X = C(2) 	• v0 ' VOEJS AVEZ GAGNE 	':S 
12:Y = C(4): 	GOTO 	1280 J - SJ • 1: LOTO 2400 

1270 GOTO 123') 1820 IF PO - PJ THEN 	PRINT 'HOU 
1280 REM TEST SI POSSIBLE S SOS A EGALITE......: 	GOTO 

1400 

1290 GOSUB 	1840:E(3) 	- G:E(4) 	• 

IF Ps = 	•"G" 	THEN 	IF E(2) 	- 

1830 G• = 	LEFT• 	(NDS(T)•I):G • 	ASC 
D (G$ ) 	- 64:D• 	- 	RIGHTS 	lN{.$( 

1;00 T).1):D ° 	ASC 	(DS) 	- 64: 	FOR 
E(4) 	OR E(1) 	= E(;) 	THEN 	LOTO B - 	1 	TO =:8 - 	PEE-: 	(4o2(K)) 
140 

E(4) OR E(2) 	= E3) 	THEN 	GOTO 

: NEXT P: RETURN 
1:10 IF Ps = "D- THEN 	IF E(2) 	= 1840 DS - 	LEFTS 	(NDS(T).!):D ° 	ASC 

(DS> 	- 64:GS - 	RIGHTS 	(ND$ 
1:.6O T),1):G •• 	ASC 	(GO) 	- 64: 	FOR 

1320 VTAB 2: 	HTAB 1: 	PRINT "1:P B - I 	TO 3:8 - 	PEEY 	(4920k0) 
OSSIBLE'NE TRICHEZ PAS`: FOR : NEXT P: RETURN 
W • I 	TO 2000: NEXT : VTAB 2 18550 IF D - G AND FG ° O THEN X - 

FG = 1: 	IF D - G THEN X - x • 3: 	HTAB 1: 	PRINT " X - 4 
" 

IF E(te) 	= EU) 	THEN 	GOSUI< 

1860 
13_0 J%(A•2) 	= 0: 	GOTO 1060 4: GOSUB 75): GOTO 1890 
1'40 1870 X • X + 8: GOSUB 760 

1840: 	GOSUB 	120:E'1) 	- E(-): 1880 X 	- 	X 	* 	I 
GOTO 1280 1890 ON G GOSUB 780.790.800.810, 

1250 IF E(4) 	- E(1) 	THEN 	GOSUB 820.830.840 
180: 	GOSUB 	1_0:E(1) 	- E(3): 1900 IF G - D THEN x - X • 9: GOTO 
GOTO 1380 1920 

1360 IF E(3) 	- E(2) 	THEN 	GOSUB 1910 Y = Y • 	10 
1830: 	GOSUB 	120:E(2) 	- E(4): 1920 ON D GOSUB 780,790,9 	.95', 
GOTO 1780 820.830.840 

17,70 IF E(4) 	- ESZ) 	THEN 	GOSUB 19.O Y - Y • 	14:X - X 	• _7 
1840: 	GOSUB 120:E(2) 	- E(7): 1940 IF D - G THEN X • X - 4 
GOTO 1380 1950 RETURN 

1380 HCOLOR- O:EX - A • 14 - 4: GOSUB 1960 REM 
770: HCOLOR- 3:J8 - O: GOTO 1970 IF D 	G AND FD - 0 THEN :X 
890 • X + 4 

1390 REM FIN DE LA PARTIE 1980 FD - 	1: 	IF D - G THEN X - X - 
4: GOSUB 750: GOTO 2010 

1400 PRINT -J'AI GAGNE 'ISO$- PA 1990 GOSUB 760 
RTIES ET VOUS 	";SJ:' 	... 2000 X - X + 	1 

1410 IF SO - 5 THEN 	PRINT "EH.E 2010 ON D GOSUB 780.790,800.810. 
H J'AI GAGNE": GOTO 1440 820,830,840 

1420 IF SJ - 5 THEN 	PRINT "BRAV 2020 IF G - D THEN X - X • 9t GOTO 
O,JE M•INCLINE": 	GOTO 1440 2040 

1430 GET A$: GOTO 70 2030 Y - Y + 10 
1440 FOR T - 1 TO 1000: NEXT : 	PRINT 2040 ON G GOSUS 780,790,800.810, 

"UNE AUTRE NaNGME ?": GET As 820,830,840 
: 	IF As < 	> 'N' THEN 	RUN 2050 IF D - G THEN X - X - 5 

1450 TEXT t HOME t VTAB 20t HTAB 2060 X - X 	- 	13:Y - Y • 	14 
251 PRINT "A BIENTOT' 2070 IF D - G AND ND - S THEN X - 

1460 GGT0 1460 X - 3 
1470 END 2080 RETURN 
1480 REM LE JOUEUR EST BLOQUE 2090 

2100 DG • 1 

X + 22: 	GOSUB 760:X - X • 	1: 
1490 J8 - 1 2110 IF D - G THEN V - Y - 18:X 
1500 VTAB 221 HTAB It PRINT "VOU 

S ETES BLOQUE GOTO 2130 
" 2120 X - X • 22:Y • Y - 14t GOSUP 

1510 FOR W - I 	TO 1000: NEXT 750 
1520 IF JB - I AND OB - I THEN 1 2130 ON G GOSUD 780.790.800.810. 

600 820.830.840 
15ZO GOTO 880 2140 IF D - G THEN Y - Y + 10: GOTO 
1540 REM •----L'APPLE EST BLOQUE- 

°-° 
 2160 

2150 x 	x 	+ 	10 
1550 08 - 	1 2160 ON D GOSUB 780.790.800.810. 
1260 VTAB 72: 	HTAB 1: 	PRINT "JE 820,830.840 

SUIS BLOQUE 	' 2170 IF D - G THEN X - X + 	1:Y 
" V-5  5 

1570 FOR W - I 	TO 1000: NEXT 2180 X • X • 22:Y - Y • 	14 
1580 IF OB • 1 AND JS - I 	THEN 1 2190 RETURN 

600 2200 OD - 	1 
1590 GOTO 1030 2210 IF D - G THEN Y - Y - 	19:x - 
1600 REM BLOACAGE TOTAL X - 	14: 	GOSUA 760:X - X 	• 	1: 
1610 HIAA I VTAA 22 GOTO 2230 
1620 PRINT "NOUS SOMMES BLOQUES ..220 V - V - 	14:X - X - 22: 	60508 

750 
1630 PRINT "COMPTONS LES POINTS. 22T0 ON G GOSUP 780.790,800.810, 

820.830,840 
1640 PJ - O 2240 IF D - G THEN V - Y + 10: GOTO 
1650 FOR A - I TO 9 2260 
1660 IF 	3/.(A,2) 	= 	I 	THEN 	1701_' 2250 X • X + 	10 
1670 T 	- 	J'.(A•1) 2260 ON D GOS118 780.790.800.810. 
1680 GOSUB 1830 820.830.840 
1690 PJ - PJ + G + D - 2 2261 IF 	D - G 	ItiEN V 	• 	Y 	-- 
1700 NEXT A X 	• 9 
1 716 FOR A » I 	TO 9 226 X 	X 	- 	.. 	. 	- 	• 	• 	14: 	F-E T 11RN 
1 721' IF 	fl~: ! n, .' Y 	-_ 	, 	THF ,̀ 7 	1 7'!- - 
17'. T 	= 	O7.(A.1) u 

	

..- 	! i . 1 	THEIJ E • - 	_ .. - 	1 
• HCOLDF 0: C. E- 	T 

1: COTG 95,. 
TF. (T A 
FC-lw A = I TO 9: IF O'YA.1> 

T. I ) THEN EX = i': • 14 
a: HCOLOP. <v GO5U8 770:07.(A 
. _> = 1: GOTO Iii::. 
NEWT A 
î•:EN DOMINOS 
HFL_OT X,V TO 7( • _0.Y TO X 
CO.? • 12 TO x.Y + 1< TO fi..? 

F.ETUF.N 
760 HPLOT X.Y TO X - !_.Y TO ! + 

12.Y • 22 TO X.Y • -• TO x.Y 
: RETURN 

770 FOR f. = O TO Z•: HELOT EX.!~ 
4 • 1 TO EX + 12.1_0 + t.: NEXT 
t: FETUFt1 

780 RETURN 
790 HPLOT X • 5.Y • 6: RETURN 
809 HF LOT X • :.v + 2: HPLOT X 

B.Y + 10: RETURN 
810 GOSUB 790: GOSUB 800: RETURN 

B_0 HCLOT X + 2,V + _: HPLOT X + 
_.'r + 10: HPLOT X + B.Y + 2: 
HPLOT X + 8,Y + 10: RETURN 

840 GOTO 860 
85'! GOSUS 820: HPLOT X • 5,Y + 2 

: HPLOT X + 5,'I + 10: RETURN 

860 GOSUB 820: HELOT X + 2.V + 6 
: HPLOT X. + 8,Y + 6: RETURN 

• v? iBYJ Fc c c il ::: ~a 3_ AV 1ûw'~_AV~5G~ 7.w iL*+ JV4

1•I•AB II._EAIIIII AN I M 	?_BET:V :A 	AV :A DR 120 DONNE "A :A - I AV IA DR 1205 

LOGO 

Ce programme conçu pour APPLE IIe réalise un tableau 
animé en langage LOGO LCSI. Ce programme fonctionne 
également avec APPLE LOGO et LOGO ADAO. Ce pro-
gramme est constitué de 12 procédures la procédure 
d'appel du programme est FILM. 
L'avantage de ce système de programmation est qu'il 
puisse permettre de réutiliser les procédures intercalaires 
(Arbre, toit, maison...). Comme primitives du langage. 

Janine BOUYGUES 

3L3  
C'. 
GO'•\E A 5, 

•
~':NE ,E 81_

, 

=ù1_C7 

Oi
CEr.r E c.v 6. =C. 	e_ 

,C:.AAé 

_R .ORET 

ZIGS  
é~_ 
A4BRE 6'00 
AaERE 4.) 
LC 
F808 • -60 -8U4 
DC 
A6RE 50 
ARBRE N>i 
LC 
FEUS • 100 
BC 
ARBRE 60 
ARBRE 40 
LC 
FPOS .11':' -80• 
bC 
ARBRE 50 
AQLi E :0 

r. 

àç>F>LfE%i o 

POUR ENCADRE 
LC CENTRE 
FCC 3 
FOOS -140 -I2 ':'i 
DC 
DONNE "X 240 
DONNE "v 280 
AV tx 
CADRE tX tY 
FIN 

POUR CADRE t .( :Y 
SI :X - 1 - 230 'STOPS 
DR 30 AV : Y DR 9i> AV :X 
CADRE :X - 1 tY - 1 
FIN 

POUR HERSE 
FCC 2 
LC 
EPOS '-I.:i. - 1_5 
bC 	 f 
DR 90 
REPETE 10 'AV 280 GA 90 AV 1 GA 90 1A 280 DI 3t) SAV I DR 'O% 
GA 1. 
FIN 
	

u 

LC . 
CENTRE 
FOOS '-40 -805 
bL 
FCC 1 
REPETE :8 'AV 50 DR 9) Cv : 
b D4 9Vi AV 56 DONtiE ' b 

POUR TOIT :A 
._C AV 50 bC FCC 4 
3A 90 
TRIA :A 
DR 90 
~E .2 GA 50 
.,V 45 
'4.0 :A 



CARTE DU MONDE 
Une carte du monde avez vous dit ? Et comment faites 
vous ? 
Eh bien c'est très simpleVous prenez une carte du monde 
format 120 x 80, vous la coupez en 46.800 morceaux (156 
lignes de 300 colonnes) et vous mettez le tout en datas. 
Ensuite il ne vous restera plus qu'à rentrer 262 pays et au-
tres départements (accompagnés de leurs capitales, su-
perficies et divers codes permettant de localiser le tout) 
avant de plonger dans les affres du traitement de don-
nées. 
Mais après être passé (e) successivement par l'Enfer, les 
comprimés d'aspirine et les micro-coupures vous pourrez 
enfin contempler d'un oeil béat (si ! si !) et comprendre le 
début du quart du dixième de la base des relations inter-
nationales qu'on appelle la géographie. 
PS. : il doit surement être possible d'améliorer la qualité et 
la définition de la carte avec la haute résolution et des dis- 
kettes. Avis aux amateurs! 

Luc COIFFIER 

Adaptabilité sur d'autres matériels. 
Il faut savoir que l'écran du Sharp possède 80 x 50 points en semi-gra-
phisme et 25 lignes de 40 colonnes en utilisation normale. La carte est 
affichée en semi graphisme. 
De plus l'affichage sur l'écran peut se faire par POKEs, les adresses cor-
respondantes allant de 53248 (en haut â gauche) à 54247 (en bas à 
droite). 
La carte du monde est stockée dans les datas par ligne. Sur chaque li-
gnes on repère le nombre de fois où la terre emergée apparait puis on 
code les diverses coordonnées d'entrée et de sortie par rapport au ré-
férentiel horizontal qui va de 0 à 300. Celé donne 
3650 DAT 3, 02-13, 198-202, 225-245,....... 

abscisse du début de l'émergence 	 ~ 

abcisse de la fin de I'émergencd 

nb de fois où la terre emerge sur cette ligne 

Dernier points. Datas pour les pays : 
5040 DATA AFGHANISTAN, OKaboul, 208-68, 650_000. 18060..... 

nom du pays 	apitale 	 superficie 

index Opolnt teint 	oordonnées de la 	coordonnées repères 
1 point allumé ;capitale 	 pour le tracé de la cart 

suite du 
listing du 
N°21 

En raison de la longueur du lis-
ting. nous passerons ce pro-
gramme en plusieurs fois. 

La Rédacrron. 

C 

pi 
it 'tom-1 Ti: 	 2140 IF (C(1Z)=15)+(C(1Z)=13) THEN?Z=1:G 	 c 

1280 C(i2)~C(12)+I 	
ô THEN 12=2 	 3712 CAin 2q1-249,255-2:16,14,845-051,853 

0102160 	 2970 IF (DY-Y>19)t(D1-Y<30)THEN IF DY.-Xi 
'290 IF C(0)=0 THfNC(2)=ll:GOTO1328 	 2150 2Z=2 	 39 THEN 12-3 	

'20,DTA 10 -I2-072,874-0731-73-879 

1300 IF C(1)=0 THEMC ta)-N:C0T01.320 	 2160 GOSUB3¢52:C(J1)-C(I2);C(I2)=3 	
a,20 -21 1 183-226, 1 8-151 ,151-151,134-19 

1 310 C(q)=tt 	
2982 IF COY-Y>37)r(DY-Y(q8)THEN if DX-X< 	 a,208-211,213-21D,218-251,255-?58.t3 

2170 GO5Ua2310 	 40 THEN l2=a 
1320 ns=Pet:8t=CBt:C$=STRt(SV):GOSUB3~nt2 	 E 	 3730 OATH A45 009,052 059,883 868.870 87 

2180 U=U+I :If U=I THAN OInC3(13,4) 	 2930 IF (0T-Y)37)=(DY-Y(48)THEN IF OX-X> 0,074-075,078-1379,081-A85,182-129 
:CCJ1)-C(JI)-4 	 2190 FOR 1=0 TO S 	 39 THEN !2=5 	 3740 DATA 132-133,193-196,228-210,213-21 
1330 IF CCI)=0 TpiENC(1)tI:GOTOI36ø 	 22P,0 IF C(1)=0 THEN J=I 	 320,0 RETURN 
1 340 IF C(4)=0 TiENC(4),I:GOTOV360 	 2210 NEXT 1 	 3012 ZU,i;GOSUB210 	

3,518 ?58.15,095 098,051-054,A55 855 

1350 C(5)-It 	 2220 C(J)=l lJ9=JtP.*:BtC2$C$STRSC 	 3220 ON 22 GOTO3832,3240 	
3758 DATA 059-068,78 87,074-074,078-07 

1360 As=PYS.-B&=CAS:Cs=STRt(SU):G05uB3Bl0 	 ST) 	 3030 DItt CI(l94)GO1O3øSø 	
601-A T A,I22- 	,130- 6,193-26 

'C(Jl)=C(JI)+3 	 2230 IF JN=1 THEN 8t=Bt+SPC(1S-LEN(B$))+ 	
3760 DATA 22?-21Ç3,71)-216.719-258.78)-2? 

3090 Dir' C2(t9,4) 	 3,11,005-0,48,851-058,265-868,75-079 
1379 60T01450 	 "USA" 	 3050 JI=?:FOR 1=0 TO 5:IF C(I)-11 THEN J 	 3?70 DATA 882-87,181-l3,193 19,?87 2A 
1380 IF (X>220)=(CX<50) THEN C<=CX+300 	 2240 IF JN=2 THEN Bs=Bt+SFC(14-LEN(B$))• 	 1_ -l'I=S 	 9,211-217,770-758,267-275,15,045-048 
1330 OXsCX:0YaCY:GOSU8293H 	 "URSS 	 3852 NEXT 1 	 3780 DATA BSP-859,¢65 8AJ,AJ0 070,0 5-07 
1400 IF I2'-1 THEN1420 	 225¢ Z7--3:GOSU8305o:GOSUB29l0 	 3070 IF JI<6 THEN3t88 	 9,82 e8J,I1 101,109 176,119 132 
1410 C(!2)=1 	 2260 CURSOR P„ 24:PRINTI3(;8C3" 	 3080 FOR 1=0 TO S:IF C(I)=8 THEN J1=I:I= 	 3790 DATA 195-196,207-?03,711-218,728-25 
1420 IF CCB)=0 THENC(0)=I1:GOTO1440 	 2270 POKE 51242,2 	 5 
1430 C(l)'if 	 2280 FOR I=1 TO 2P, 	 3890 NEXT 1 	

8,261 ATA 066-266,169-),37,-o8O, 8 

3800 Qn1A 0611-866,869-871,075-880.A82-08 
2230 GOSUB2910, 	 3120 GOS1B2910:ON Jt+1 60103110,3120,313 	 2,086-090,105-127,138-133,196-197 

t440 As=PYS:9$.CAi:C$=STRs(SU):GOSUB3010 	 2300 GOSU8338P 	 0,3148,3150,3160 	 3810 DATA 206-209,212-218,210-?59,761-28 
C(J1)C(i)+2 	 2310 FOR J=I TO 508:HEXT J 	 Ila H=53288:X1-0:Y1-1:GOT031i0 	 ~,266 275.1?,018 018,001 P.61,A68 071 
1450 RESTORE:CA=e:CE=I 	 2328 GET Rs 	 312 	 3828 OAtn 87fi ¢88,084 )0,10,-I?7.131 13 
1460 FOR I=0 TO 39:AF(I)=PEEK(54208+I):r+ 	 2330 IF Rt='A" THEN rtUSIC"C0":GOTO 2530 	 3130 H=53648:X1=A:Y1=10:GOTO31>0 	 3,%9G 196,78 ?1,2I? 21,?7 ?J6 
EXT I 	 2348 IF Rt='R" THEN nuSIC"C0":I=20 	 3140 H=53668:'x1.20:Y1=10:GOT031~0 	 3830 DATA 281 782,10,¢16 At 9',052-863,Ati8 
1420 FOR J=1 TO 2 	 2350 NEXT I 	 3150. H=50098:Y.1=0:Y1 =t9:G0:031 ï0 	 gJ1,8J6 aB~,PB3-097,10,5 1?6,165-17`.i 
1480 005U83380:G0SU82918 	 2360 ON CL+] GOS1jB3400,3g52 	 3160 H=54a28:kt=22:Yl-l9 	 3840 DATA 19 19, ?AS 21,î17 783.14,15 
;490 READ At 	 2328 FOR J-0 TO 39:POKE 54208+J,AF(J):NE 	 3120 FOR 1=0 TO 4:GOSU82918 	 025,092 A43,Ag6-0,96,254 A63,A6(l 871 
1500 GET R*:IF (Rt="0")*(RS=^N") THENrflJS 	 VT J 	 3180-. FOR J-¢ TO t9 

IC'C0":GoTO1S3e 	 2380 Or+ J9+1 GOT02332,2408,2410,2428,243 	
3856 DAT3 H,32 158,083 e2,t3-t28.190 13 

3190. ~+~=N•gG!ljeJ 	 7,185'173,130-IJ1,7P.A-7(~P,)Afi-?IA 
1510 CURSOR 0,24:PPINT At;"~1988':POKE 54 	 a,2140 	 3lfP, 0,: 72 G.)TO3210.322(.,323C• 	 3860 ()(TA ?12 783,19,¢14 831.(19? A47,AnF, 
242,0 	 2390 H-53288GOT02g50 	 s>I ✓ C1(.+,1J=YEEKCHI):GOT0324¢ 	 006,008 ¢08,054 P.F3,¢ti6-f?67,R>0 P.>7 
1520 GOSUB 3388:GOSUB 2910 	 240.¢ H-S33A8:GOTQ2452 	 ?2d G2(J,I --PÉEh(t+'1:GOT0324V 	 3870 DATA A)7 078,085 H97,IA7 102,106 13 
1530 FOR J-) TO 408 	 241P H=53640;GOi02452 	 3230 C,3(J,I)rPEEK(H1) 	 1 165-1 JB,I90-191,701 -201,70.5-210 
1540 NEXT J 	 2420 Hs536e8;GOi02452 	 3240 NEXT J 	 3880 DATA ?17-712,216-283,291-291,293-79 
1550 GOSU83380;GOSU82912 	 2420 H=59098:GO102150 	 3250 NEXT I 	 5,1,,010-033,238-RS¢,OSS 061,¢66-060 
1560 FOR J=0 TO 33-POKE 54208+J,AF(J):NE 	 2440 H-54028 	 3260 C1t-STRt(INT(VAL(C$))):GOSUB29t0 	 3990 DATA P,JI 073,¢77 88¢,BBS 89?,187 ta 
<T J 	 2450 FOR J.2 TO 19 	 3220 IF LEN(CIt)(q THENC2t=C1$:GOTO338A 	 n, l¢6 131,1115 173,131 I~1,?AI ?83 
1570 NEXT I 	 2462 FOR I=8 TO 4 	 3280 IF LEN(Cls)C7 TtENC2t-LEFT$(CI$,LEN 	 3900 DATA 207 21¢,71fî 230,293 ?°)3,18,012 
1580 RESTORE:GOTOi478 	 2478 POKE H*lt40+J,C3(J,I) 	 (Cis)-3)+" *4RIGHTt(Ci*,3):GOTO33A0 	 -053,055-055,0rî2-063,0ff5-068,071-074 
1530 IF Rs="N" THEN2770 	 2480 NEXT I 	 3230 C2t=LEFTt(C1t,LEN(Clt)-0)+" "+rIDt( 	 3910 DATA 077 880,087 ¢:71,104 104,186 1? 
1600 ON CL+I GOSUB3g00,34S8 	 2490 NEXT J 	 C1t,LEN(C1s)-5,3)' 	"*RJGHTt(C1$,3) 	 8,164 181,187 187,199 194,197 I`)J 
1610 RESTORE:CU=0 	 2500 C(J9)2 	 3300 C2$=C2$+RIGHTt(Ct,L(NCC$)-LEN(CIt)) 	 3920 DnTr 20I-2c5,20t3-211,713-714,71 7-29 

1620 READ Ilt,12t,I3s,I4s 	 2510 IF I2(> -I THEN C(IZ)-C(IZ)-3 	 •" km2":GOSUB73t0 	 t,?93-30¢,T[,pOl-801,811-052,0iB-aO0 
1630 FOR 1-1 TO 24 	 2520 GOT01630 	 3310 CURSOR Xl,Yl:PRINT"OPEOEPEOFOEOEOF0 	 3938 DATA A7P,-A7q,077 08¢,087 091.188-12 
1640 GOSUB2310 	 2530 FOR I=0 TO 33•POKE 54208*I,AF(I):NE 	 EPE0E0EP,E¢E0EOE0EOE0E0CFmloBH" 	 6,169 181,187 188.191 134,19? ?AS 
1650 FOR JI TO 50:RE(0 AS-NEXT J 	 AT J 	 3320 CURSOR X1,Ylsl:PRINT"FO";A%;SPC(l8- 	 3940 OAT A 208-211,713-214,71)-291,233-38 

1680 NEXT 1 	 2540 CURSOR 3,24:PRINT t4t;`mY1¢¢" 	 LEN(A5));"K0MMRH' 	 0, 14, ¢0I 0,82,211 057.,056 l56,05fi AfSI 
1670 GOSUB2310 	 2:10 PQKE S42-12,0 	 3330 CURSOR Xl,Y1+2:PRINT"FD';Bt;SPC(18- 	 3150 (JATA ¢5G AOri,A59 870,077 0,80,888 09 
1680 JN'O:FO? J=1 TO ]9:REAQ AM:NEXT -J 	 2`1;0 FOR 1.1 TO 50 	 t.EN(8t));•'FOt008A" 	 2,105-125,lri3-183,187-187,191-210 
1630 REO PXt,CZs,CBS,ST,NVt:GOSUB2918 	 25>0 GFT Ps:lF (Rt="N")+(RS="C") THEN268 	 .3340 CURSOR xI,Y143:PRiNI"FO";C2t;SPC(18 	 3960 DATA ?13 715,218 3P,11,1 A3,01?. 
1700 CU-CU+t:IF CU=262 THEN2750 	 1 	 -1.Erl(C2t));"FO HH" 

1210 IF PXS-'ETATS-UNIS" THENJN=I :NB=51 : 	 2`I 	r+E>T ! 	
8'16,0`-;8 P,ri7,fl59 ¢80,087 893, IAS0,21-173 

3350, CURSOR X1,Y1+,l:PRINT"CQEPE8E0E0E0E8 	 3370 DATA 162-189,187-187,1 0-210,213 21 
GOT01699 	 /;:¢ GOSu02j1c:GOSUR338P 	 f0f0E0E0E0EBEAEAE¢FP,EAfa00mQ1E7E!' 

1720 IF PXS='URSS" THENJN-2:N8-15:GOTOlF1 	 i, i FOR I=0 TO 39:POE 4729  +I,AF(1):HE 	
4,?lR-3, 	0R3,AAi 005,0,13 857 

3360 CLR I,J,nt,Bt,Ct,CIt,C2t,Y.I,T1,Nl 	 3980 pnTn 059-87~.08G-0~J,1¢S-122,130- 1 3 
3g 	 X.T I 	 1370 RETURN 

2610 CURSOR r,24:PPIr,i 171; ^1199' 	 -. 	 r 	 5 	 A, 18? 1T(3,179-IH4,1H6 ?H,713 215 
1738 IF JN>0 THEN NB-N6-1 :1F N8=0 THEN J 	 380 ON Cn*1 GOot183q¢0,74.,P 3938 DATA 2I7-3¢0,12,0,81-0.03,005-00p.01 4 
N<0 	 ?f? POKE A2'+7, : 	 31 )8 CIIR î0R Cn, CF :AE TURN 	 876, 878 PJ3, 085-097, 10'~- 121 , 123-130 
1740 IF PXS-P'rs T-EN169e 	 /630 FUR 1,1 TO 	 -1480 IF IN<7 THEN3420 	 4020 DATA 137 13ri,lril IJ7,IH 183,188 7A 

1750 FOP 1-1 TO LEN(CB$) 	 21542 GET PC:IF (at-Orr i•(~i "''1 i!+:r~2r:H 	 1410 RESET Cu-X,CU-Y 	 7,21? 3P0,11,¢AI 00,7,011 011,015 871 

1750 IF nlDsrCBS,I,t)='-' THEN J.I 	 P 	 3a?a RESET Cx X,cY-r 	 4010 OAT(t A7q-A7r,,a83 A:13.09 A9J,108-12 
:7)0 4E'T ! 	 ï6:,¢ :+*_XT 1 	 s4371 IF IJ(>0 THEN RESET nX-X,,Y-Y 	 8, 128 137, Ir,t IFiB, 177 17:), 180 380 
1780 AX=uAL(LEFT*(CBt,J-I)):Ar=uAL(RIGHT 	 3-140 RETI:RN 	 4070 DATA II,A¢1 AP.5,A10 BIt,P1fi 0)1,079 
s(CBS,I-J-I)):GOSUB29t0 	 /,>Z GO T02',3A 	 3459,, IF Irl 2 THEN3a70 	 07y,083 ay3,A35 P9G,tPG 113,13A 137 

1 730 IF X>272i THEN1828 	 /`.°0 ItJSICC.e 	 3460 SET GV-X,rw-Y 	 4038 DATA IAA 67,172 17,160 3¢0,I2,AH1 

1800 IF f0x-x'e),(Px-X>)9)THEN163S 	 i,3/, : 	 SET CX-)(,r-Y-Y 	 -001, P,P,I-eW,,¢G9GAJ`.,,AJB 0J1,ASq-P.8') 
1810 r,01Ut 840 	 21'1.2 F'Tjrp<t 	 •1480 IF U(>P, lrtEN SET A:!-i(,0Y--Y 	 a¢4¢ DATA P,H/ 0'73,1¢6-117,177 1S,13 	I6 

1820 IF 	 THEN Air-nX+3o,A 	 />;¢ FOP 1 - a TO ., r 	 RETURN :o f.r, Xr i 	 14,3a 	 7,171-1J3,IB?-182.18M1-18P.,IA,¢AaOOPS 

1830 GOTO)BPA 	 /îi2 CLW C(',;,// 	 -s_,99, REn 0¢f.0E0f0EAf.¢F¢FA€¢F.AE0E0E0EAEPE 	 40(;0 DATA AII-A14,01ri ¢7i,,~J7 080,087-A3 

1840 IF (AT-YC2)+(A1-r)4J) THEN1690 	 2/3A 'F Jrü¢ Tri 	C?rG„Y.);Ir1=0 	 OEP,FPE0E0EPf_0E¢EBf.AE[SF0E0CF 	 n,l¢fi 117,131-135,Iri0-1r,7,17A- 179 

1 858 CL=uAL(LEFTSfr-Zs,li);C7t=RIGHTS(Cxs 	 2740 PD•1NT-'G•';40,'C4'):GOSUB2910:RUN 430 	 3510 REM rO 	C8c8E9 FSC0E9 CBCOC8 r5C8 	 •î¢t;0 (Jnfn 183 7f8,10,AA', Ba S,Att 013,018 

,IEN(C2t)-l) 	 27'0 CURSOR 0,24:PRJNT" Pair Continuer e 	 E9 FS-- 	FD 

1868 	 sur une touch. SHWIV1m" 	 35?0 REM FO 	r8 re C8 c8 C8 CO C8 FF 	
-0J?'8JJ 0Ht'888 0)','127 ttr,'137 134 

iia 	GET Pt:IF kt="' THEN2760 	
0072 Qntn 159 15:1,169 1HA,169 ?33,7,a18- 

aJ0 IF IZ=-I THEN218¢ 	 (8179 	FD 	 a7?,A7r~ A8A,A83 8^11,¢93 091,107-115 

1880 IF C(!J_)' THE (J2)=[(12)+3:GOTO21 	 j)78 P ✓ Ir~i"0";40,"C4'):GOSUB?918 	 3530 PEM FO 	CeC0G9 c808r8 CO C800CR 	 na8a 1)nTn 157 15',,167 239, 9,AAl H88,A15- 
$30 	 278.3 PPINT' Pour reCOmmenctr nppuyoz our- 	 __C9 	FO lr),0J1 017,078 A>H,aJO-a31,0a3 P3q 

1830 RE ri DeF_9F_Af_AE0EAE0E8E¢E0E¢F0EPE0EPE 	 (i , a ,non" 	 3 ,40 PEM r_QEAFef.¢EAEeFPE¢FAFAF ¢FOFAF ats3F 	 aa1la DATA 18 Ili, 1'- 1bq, 148 7f'),6,1 1 

OEOEOEOEREOEOEOEOE¢E8EPEOCF 	 2198 PRIr+T'apauyoz cur une antro toucho. 	 PrHF9F¢EPE0F0EeFAEAfOF¢F901) 	 o6% 084-BH1,a71-oil,100- I t9,1ia 164 

1900n ru Oeplocement d'.n cn•fr? 	FQ 	 35`.,¢ DATA 	.U. (ebur du dof;lemont d 	 4180 OntA 160-2*33.(j,A17-Ars8,A8q A8H,108- 

1 910 REn 	 232 FOR 1=1 TO 5P,A:r+EXT I 	 at pays 	" 

0E0E8E0EOE0E8E0E0E0E8E0EP00 	 2810 GET pt:IF Rt-•"' THEN2810 	 3560 DATE 	 N. nrrpt de In cv.1neW 	 x1 10 DA tria ,lf,H-78,289 2`f:,,8,011 H'l2 
a11A DA T( P?5-OriH,¢8q-a83,IH7- 1 13,154--1(7 

1 329 ON 1i+t rot0l3J2„ 1'; aa, 13:,0, 130, 137 	 î82r ;F Pt-"0•' THEN RUN 	 ce  

0, 1980 	 293:f PrtIf1T 9 ;END 	
4 t6J-7H?,?85 281,788 29,, t I .011 A?? 

sS70 OAT( ~ 	.n. nrr+t du de f; lement do 	 .II 	DnTn A7'i-075,A28-¢ri8,aH6-AJI,AJS-A3 

1938 H-33288-(UT01';30 	 2840  

1 948 H-33308:GOTOt338 	 Pf.0E:0E¢EPEAE8E0EP,E-PF_0EPEACE 	
',,111 117,159 Ir, ;,163 171,174-221 

1•;80 DATA 	 .C, Corto du dern,er P 	 41JA [JnTA ?B4-'JB'~.7HJ-7~3,IA,817 A13,015 

1 3 0 H-53(4B:GOTO1yJ2 	 ?f) FFn FQ 	So., pro')rommo2 	r0 	 0•j., 

1960 Ht53568:GQTOT93Ø 	 irf8 PFn COEOCOEPF¢EW.OcvcPE0E0EPFPE0FOF 	
¢?1,0?4-A215.N2H Ah8.885 ¢91,A~a P3_, 

"l'î30 REM 	 n148 Qn1r 159-1;1,1;9-14 ,174-2H1,280-29 

1 928 H'54P88:GOTO1930 	 2r?EOEPEaEAEOF-OEP,EPEOfr!f000 	 3f0A PE n OOFUEAEACaFOFAE¢LPEOEPf.AEOEAF.AC 	 7,11,813 017,01:, ~t7¢,B7y-87',,03? AfiH 
r98P H=54028 	 2f3J¢ PRINT''POUF-¢E¢EerPr.PEeEP,E0E0fa,E0E8F 0 	 ¢t-PF PF-Af0E0Eyf ¢f AE QE¢FC+EQ(f 	 4150 unln A85 y'1H,("fq 0',1';4 15),180-16 
t598 GOSu875l8;IF C(I?J'F4 THEN706a 	 EP,r.0,E0E0F.0f8EeESEaE¢E¢EAf8E0E0E0E8FPE0E0 	 3010 REn FU DATAS doc contours rte ta FO 

,Ifs')-2!4,2/7-780,20',- 20).10,016-020 

2000 FOR J=0 TO IJ 	 FcE9E-OF_¢GE, 	 f620 REM FD 	CAPTE OU n0N0E 	rD 	 41644 DATA 023 0?q,H3q ¢r,p,08i AJI,94-9 
7018 FOP I.0 TO 4 	 î88R 0PlriT`E0 	 Curto du nondn 	 jF)'la REn COEAEOFP.F°¢f AEAEAL¢f-oi ACOE0E0F8F 'i', l';l, 1(îA IGq, 1J 	7r,H,?J6 77`) 
2020 POKE H,q:l>I•.l,rI:J,1) 	 FD 	 0E0EPF8F0f-OEPF.AE0FF1f:¢E0E80D 	 41/0 (IATA 784••286,3,015 01'1,035-k16J,0Jt - 

2030 NEXT 1 	 ?33 	 REn 

7000 NEXT .J 	 F'FPFOÉRFFF'OEPFAEPf¢F0f¢FAfc+F0FBE¢f_PEAFA. 	
al1,0H~ A~b,144 105.107 147,181-154 

3riSA QntA 1,la7 133,198 202,?25-2a`î,1,10 	 nIf.~H DAln IJa 266,263-?8'j.L21a 019,036 
?PSE) r.QiO2l10 	 9J1-EDD' 	 2-134.1'77 2¢A,?23 211,3,103-131 	 8>1,aH;-AIF,,Iaa-147.159-15a,lr~l-163 
?06(3 FOR J43 TO 19 	 2309 PESTORE:pETURr, 	 30,60 DATA 137 700,??3 244,4,103 IJA,1B5 d 1'1N (Win I (H - 161, 1 J I ?fî5, ?H?-7H3, H, 1 J- 

28ï8 FOP 1=9 loi 	 2310 CURSOR 2S,(e:PRlNrLEFrs(T1t,2); h 	 tg,,1~fi-173,271 ?41 ,4, t¢2-Z3A,198 I~8 	 AIH,877 073,055 077,144 196,158-157 
7r~80 POKE H+qA1I+J,C7(J,lJ 	 ;rliQs(Tit,3,2); mn" 	 )970 DATA 271 791,?q9 799,9•¢05 047,049 

209P NEXT 1 	 2920 RETURN+ 	 050. P,gf7--¢J3,a76-077,¢02-083,192-197 

2100 NEXT •J 	 23fP, I. -1 	 (](Tn 135 l')J,771 24¢,213 ?03,11,045 

2110 GOSlJ8231A 	 2riI0 IF (0'r-T>I)Y(DY-Y(I2)THEN IF OX-X(4 	 A'i'3.0t[4 067,069 AJ7,¢7', N75,N7H 080 

2120 IF Gr17.)=t5 THEN nt=029:8$=CBS:CsoS 	 0 THEN 12+0 	 3690 DATA 002-904,102-133,1`1", 197.70') 71 

TRI( ;V) 	 7350, IF (OY-Y) 1)t(DY- YC12)THErr IF O)(-X3 	 0 r 218-?39,24? ?que, I?,A45 N',2,0Ffi'i Aril 	 à suivre 2130 If C(1l)C15 THEN ns=Pit:Bs-Cns:Cs°S 	 9 hfEr+ I7-1 	 3788 Dnin 0JA-Gtï?,taJ4-A76,8>8-N80,AH? -(}H 

IF±*(;11) 	 2998 IF (9r-r> t'))2(Oc -Y<3P)TFtEr+ IF OX-XC 	 „ 102 127, 191 1 11 , 194 19J,71fi 777 

7 
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C'EST NOUVEAU, ÇA VIENT DE SORTIR ! 
LOGICIELS VIFI-NATHAN 
POUR APPLE, SPEC-
TRUM, TEXAS ET T07 

Chez VWFI-NATHAN, on ne 
chôme pas, des logiciels par 
dizaine arrivent dans les bouti-
ques de micro. Des -MICRO-
DIDACT" pourAPPLE : "J'amé-
liore mon français", "J'explore 
l'espace en calculant". "la bel- 

le au bois dormant", "Hansel et 
Gretel". "IFR" (un simulateur 
de vol) et "la calculatrice". 
Pour SPECTRUM, quatre logi-
ciels éducatifs, "la course du 
robot", "combien font ?", "cro-
que nombres" et "dés en chu-
te libre". Adapté pour Texas 
TI 99/4A, des logiciels déjà 
éprouvés sur T07 : "Mots 
croisés 1 et 2". "la carotte ma- 

licieuse" (se déplacer et se 
repérer sur un plan quadrillé, 
de 6 à 9 ans) et "compléments 
et multiples". Enfin, pour 
THOMSON 107 : "Mélimé-
mot", une cartouche pour 
jouer avec les mots cachés à 
partir de 12 ans. "Ouest", une 
cartouche et trois cassettes 
pour jouer à tout savoir, plus 
de 500 questions par cassette 

sur l'histoire, les sciences, le 
sport, la culture générale, 
etc... Le volume 3 de "Cock-
tail", 11 microjeux. Une casset-
te regroupant un Yam, un Soli-
taire et un Poker. "La clé des 
chants" pour apprendre le sol-
fège, "la ronde des formes" 
pour apprendre aux tout pe-
tits à reconnaître et à associer 
des formes et des couleurs. Le 

JEUX 
ET 

PROGRAMMES 

quatrième volume de -Initia-
tion au langage basic" sera la 
dernière de cette longue liste 
qui va encore s'allonger dès le 
mois prochain. II faudra bien-
tôt un ordinateur pour faire la 
liste de tout les logiciels dispo-
nibles ! 

Et deux nouvelles 
boutiques SIVEA, deux! 
SIVEA ouvre encore deux 
points de vente, un à ROUEN 
et un à LYON. Ouvert du Mardi 
au Samedi de9h30à18h30 
et le Lundi de 13 h 30 à 
18 h 30, vous pourrez y retrou-
ver l'informatique domestique 
et professionnelle, les péri-
phériques, la librairie et les re- 

vues françaises et américat- 
nes. Cela porte le nombre des 
boutiques à 9. 3 à PARIS et 6 
en province, encore quelques 
unes et SEVER fera concurren-
ce à NICOLAS (les boites de 
cassettes ne sont pas consi-
gnées). 
SIVEA ROUEN 70.88.30 à par-
tir du 6 Mars et SIVEA LYON 
895.00.01 à partir du 3 Avril. 

RADIO GRAOULLY-METZ 
A partir du 1" Mars RADIO 
GRAOULLY-METZ sur 97.6 
Mhz vous propose tous les 
jeudi de 18 h à 19 h une émis-
sion informatique : -FUTUR 
MATIQUE". 	 ■ 

DES LOGICIELS canon 
POUR CANON 

Explorez les étonnantes possibilités de votre CANON 
X-07 avec les quelques 40 programmes réunis dans ce' 
ouvrage. Des programmes performants qui fonctionnent 
sur le X-07 de base (8 Ko) : calculs scientifiques : opéra-
tions sur les matrices, conversion de coordonnées. 
racines de polynômes. intégration, interpolation, etc. Des 
utilitaires : gestion de compte en banque, histogramme. 
impôt, hard copy, tracé de courbes, biorythmes. etc. Des 
jeux : loto, poker, ardoise magique, un peu d'EAO, un 
super jeu d'aventures : le Trésor du Galion et trois "gros" 
programmes qui nécessitent une carte d'extension 4 K 
Astral, Tierce et Surfaces et Volumes. 

UN LIVRE SIGNÉ SHIFT EDITIONS ! en vente chez les 
distributeurs CANON et par correspondance. 

BON DE COMMANDE A DÉCOUPER OU RECOPIER. 
A ENVOYER A 

SHIFT EDITIONS : 27, rue du GAL-FOY, 75008 PARIS 

PRIX UNITAIRE: 95F 
contre remboursement - France ± 20 F D. étranger ••- 30 F o 

REGLEMENT JOINT 	.0 0 F DATE • 
cheque û 	CCP o 	 SIGNATURE Dessiné sur ORIC-1 par Denis 

AUMIS ET Jean-Michel NGUYEN. 
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Module ROMOX 
"SPARK BUGS" 
pour ATARI 

BON DE COMMANDE A DÈCOUPER OU RECOPIER A ENVOYER A: 
SHIFT EDITIONS : 27. rue du GAL-FOY. 75008 PARIS 

Ncm/Prénom .. 	 PRIX UNITAIRE . 590 F 
Adresse . - . .. 	 contre remboursement - I Bance + 20 F j 

Code Postal . . ... vdle ...... 	 •tramper + X F O 

DATE : 	 SIGNATURE . 

LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

fI 	 ~, ;Y que ou MCH, modfIcation de et efficace avec présenta- 
(IJ I 	ne, DG K l0 (Ge- 	IPEÀI 	) chaîne par remplacement tion des données sous forme 

-: 	?. 	_ 	~ ` 	0.•____) a 	(lanae machine). 	 de carte de visite. 

Les ordinateurs ATARI ont tou-
jours possédé une large palet-
te de jeux, le plus souvent de 
bonne qualité. SPARK BUGS 
confirme la règle. Commercia-
lisé sous forme d'un module 
compatible avec les princi-
paux ordinateurs dATARI 
(400, 800, et la gamme XL) 
ce jeu est basé sur un thème 
relativement original. 
Vous manipulez un cobra à 
l'aide des manettes de jeu 
dans un univers comprenant 
des pylones, deux ascenseurs 
(un pour monter, l'autre pour 
descendre) et les affreux 
SPARK BUGS. 
Vous devez reconstruire un 
réseau électrique en empilant 
des pylones initialement dis-
persés de façon aléatoire sur 
le terrain de jeu. Les pylones 
doivent être alignés avec la 
source d'énergie. Vous devez 
commencer la construction 
au niveau du sol. Les SPARK 
BUGS deviennent rapidement 
très gênants : ils ont pour rôle 
de détruire systématique-
ment le travail que vous avez 
réalisé. Ils s'ingénient en effet 
à déplacer les pylones vers la 
périphérie de l'espace de jeu. 
Lorsqu'un SPARK BUG dépla-
ce un pylone de la base du 
circuit, c'est-à-dire au-des-
sous du niveau sur lequel vous 
"travaillez", votre action est 
bloquée. Vous devez alors 
descendre au moyen de l'as-
censeur pour reconstituer 

suite de la page 1 

le circuit. Les SPARK BUGS 
sont dangereux : le moindre 
contact avec l'un d'eux vous 
vaudra une bonne décharge 
d'électricité. Vous avez néan-
moins la possibilité, lorsqu'ils 
se font trop pressants, de les 
détruire à l'aide d'un éclair 
obtenu en appuyant sur le 
bouton de tir. 
Malheureusement, les SPARK 
BUGS que vous rencontrez 
sont différents suivant le 
niveau atteint. 
Au niveau 1, c'est un scarabé 
seul, 
Au niveau 2, ils sont déjà toute 
une bande (2 !)... 
En ce qui concerne les ni-
veaux supérieurs, tout se 
gâte : les SPARK BUGS sont 
indestructibles. Vous pouvez 
cependant les éviter grâce au 
bouton de la manette, et à la 
condition que votre levier soit 
en position arrière. 
Le niveau de jeu change auto-
matiquement quand tous les 
pylones sont alignés. La vi-
tesse augmente à chaque 
niveau. Ce jeu, qui peut se 
jouer à 1 ou 2 joueurs et néces-
site les manettes de jeu, se 
déroule avec un fond musical 
qu'il est possible de suppri-
mer. SPARK BUGS est un jeu 
d'un intérêt certain où le gra-
phisme et les effets sonores 
sont à la hauteur de l'ATARI, 
SPARK BUGS, commercialisé 
par ROMOX. 

P GLAJEAN  

Le premier HEBDOGICIEL 
SOFTWARE pour APPLE Il et 
lie est livré avec un emballa-
ge de disquette réutilisable 
et un livret d'utilisation, il 
comprend 12 logiciels: 

BASIC et D.O.S. FRANÇAIS 
pour programmer en fran-
çais sur APPLE avec ou sans 
extension mémoire. C'est un 
APPLESOFT en français dont 
les mots sont redéfinissa-
bles ce qui laisse la possibili-
té de personnaliser les ins-
tructions et de créer votre 
propre langage basic en 
français. Pour apprendre le 
basic ou pour l'enseigner 
(langage machine). 

PROGRAMMATION STRUC-
TUREE pour une program-
mation simplifiée et clarifiée. 
Accès aux instructions 

ACHETE interface RS232C pour 
TI 99/4A Tel. (96) 41.81.16 Philippe 
LAPLACHE. 

VENDS Ti 99/4A + Cordon K7 
+Manette jeux -f- 2 modules + 
Manuels + 4 livres programme 
(Valeur 4000 F) vendu 2500 F. 
Monsieur COLIN. 

VENDS ZX SPECTRUM 16K pal 
(sept 1983) + 1 K7 jeu + 2 livres + 
programmes valeur 2100 F vendu 
1.850 F. s'adresser à Monsieur 
VAN ASSCHE Ronald 18, rue de la 
Cherasse YVERNAILLES 77720 
MORMANT. 

VENDS ORIC 1 48 Ko parfait 
état 1750 F. + 11 K7 : 600 F. Jean 
François SERRURE 76, we de la 
Chapelle 59190 HAZEBROUCK 
Tel. (23) 41.47.61 (après 18 h). 

RECHERCHE pour TI 99/4A mo-
dule Basic étendu. Pierre Yves 
BILLARD (6) 086.10.93. 

CHERCHE drive P/TRS 80 mod. 1 
avec ou sans DOS 40 p. 5" avec 
Ali. DACUNHA Ismaél 11, we 
des Cours Communes 92380 
GARCHES Tel. 741.98.80 (après 
18 h 30). 

WHILE WEND, REPEAT UN-
TIL, IF THEN ELSE à l'aide de 
l'ampersand (&) (langage 
machine). 

MINI LOGO permet d'accé-
der au graphisme tortue et 
aux procédures simples utili-
sées par le langage LOGO. 
Les primitives sont adapta-
bles. Idéal pour initier vos en-
fants à LOGO. 

FONCTIONS SUPPLEMEN-
TAIRES DE TRAITEMENT DE 
CHAINE, puissantes fonc-
tions simplifiant la program-
mation sur les chaînes de ca-
ractères. Plus de ASC 
(LEFTS(MIDS(AS,1,3))) illisi-
ble, mais des fonctions clai-
res comme GLR, recherche 
un groupe de lettres ou SCH, 
extraction de chaîne avec 
critère d'arrêt alphanuméri- 

ACHETE TI 99/4A bon état avec 
manuel en français + manettes 
de jeux Ti + magnéto Ti + cordon 
secteur + parsec + FOOTBALL. 
Faire offres à Christophe MA-
DOURG 8 rue des Rayes Vertes 
95610 ERAGNY/OISE tél. (3) 
464.45.37. 

VENDS POUR ZX 81 : marque 
QUICKSILVA, carte haute résolu-
tion 192 x 256 + 14 nouvelles ins-
tructions graphiques prix 450 F. 
carte sound (sonore) prix 200 F. 
Carte mother board (carte Bus) 
prix 150 F ou le tout 600 F 
VENDS pour DRAGON 32 casset-
tes : DONKEY KONG : 100 F., 
GOLF 100 F, FICHIER (en français 
très performant : 100 F). 
Pour PC 1245,1251,1401 interface 
cassette CE 124 prix 130 F. Alain 
MEYER 45, rue Claude Bernard 
75005 PARIS. 

VENDS TI 9914A (12/82) alimenta-
tion, manuel d'utilisation, interfa-
ce SECAM, cordon magnéto, 
joysticks, revue TI 99 no 1 + PSI é 
la découverte du TI + divers 
programmes 1400 F. à débattre E. 
POPARD 4, impasse du Col Bizien 
94240 LHAY LES ROSESS Tel. 
350.94.75. 

SAISIE FORMATEE DE DON-
NEES, indispensable pour 
une bonne gestion d'écran 
lors d'une saisie. Permet de 
stipuler le nombre et le type 
de caractères ainsi que les 
différents caractères de 
contrôle. (langage machi-
ne). 

EDITEUR DE PROGRAM-
MES pour résoudre tous les 
problèmes de correction de 
lignes basic : insertion, com-
pactage. suppression, re-
cherche de mots, etc. (Ian-
gage machine). 

GESTION DE CARNET 
D'ADRESSES, une gestion 
de fichier modulaire simple 

VENDS COMMODORE 64 SE-
CAM (Nov. 83) + TOOL 84 + ma-
gnéto VIC 1530 4- 1 joystick + jeu 
MOON PATROL -I- découverte du 
COM. 64. Prix 4000 F. Louis BEN-
ZAQUEN tél. 828.14.35 (après 
18 h) ou 234.65.32 (bureau). 

VENDS TI 99/4A (garanti jusqu'à 
07/84) + prise PERITEL + alimen-
tation + paire manettes de jeux + 
cordon magnéto + 2 logiciels de 
jeux PARSEC et ALPINER + livres, 
le tout 2000 F. tél. 074.54.67. 

VENDS ZX 81 sous garanti + ext. 
16K+ magnéto sous garanti -f- K7 
jeux + livres, le tout à 800 F. Jean-
Claude ROULIE tél. 799.22-60 
après 19 h. 

VENDS pour PC 1500 module 4K 
RAM CE 151: 300 F. Manuel langa-
go machine SHARP : 150 F As-
sembleur Désassembleur sur 
cassette : 100 F CENDS micropro-
cesseur 2650 signétics avec mo-
niteur en ROM et doc : 100 F, 8 boi-
tiers 2102: 100 F, 8 boitiers 2111 : 
100 F, contrôleur FLOPPYFD 1791: 
150 F. P GARRIC résidence Parc 
de Capeyron Bât. LIS.TRAC C 
33700 MERIGNAC tél, (56) 
97.19.42. 

VENDS TI 99/4A + basic étendu + 
manettes de jeux +supermagné-
to philips -1- cable cassette + TI IN-
VADERS + manuels -f- livres + 
programmes, lè tout pour 3.900 F 
sous garanti. Jacob BASSI 3 rue 
Bleue 75009 PARIS tél. 
824.58.59. 

ACHETE POUR 11 99/4A module 
Basic Etendu -f module mini-mé-
moire + TI-CALC (module) + Ges-
tion Privée l'Extension + Module 
jeu PARSEC. Philippe DE LAGAR-
DE 10 bis rempart Tharaud 16000 
ANGOUI-EME tél. (45) 38.10.64. 

VENDS ORIC 1 48 K du 6183 -1- li-
vres + 200 programmes divers. 
VENDU 2700 F M. POTIER Michel 
42 we Voltaire 94190 VILLENEU-
VE ST GEORGES tél. 389.62.44. 

VENDS : TI 99/4A -f- rack périphé-
riquc + TI extension mémoire 
32 K -4- TI lecteur disque interne + 
système carte contrôleur 4- carte 
interface RS232 -+- basic étendu + 
module et logiciel suivant : ges-
tion de fichier / gestion de rapport 
module aventure / traitement de 
texte fichier adresses / jeux d'en-
treprise / le basic par soi-même / 
conseil financier / pirate adventu-
re / adventureland + livres jeux et 
programmes Ti 99/4A tome 1 et 3 
/ 50 programmes TI 99/4A de J. 
Benard au éditions Radio A- impri-
mante Seikosha GP-100A -t- câble 
+ magnétophone K7 + câble. 
Ce matériel est neuf pratique-
ment jamais utilisé. 
Ecrire pour renseignements à : 
Serge COULON 35 nie Hermel 
75018 PARIS tél. (1) 262.89.99. 

VENDS TI 99/4A unité centrale -f-
2 manettes jeux -f X BASIC 4 LA 
CONDUITE DU TI 99-1-livre INITIA-
TION AU LANGAGE ASSEM-
BLEUR 1199. Prix 2980 F P. PRAN-
DI tél. 547.99.85 (après 19 h 30). 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

VENDS Neufs, jamais utilisés. Vends NEUF jamais utilisé HHC 
logiciels américains pour APPLE : PANASONIC, BASIC MICROSOFT, 
SECRET MISSION, PIRATE MIS- rechargeur 110/220, AGENDA in-
SION, ALIEN MUNCHIE, SARGON corporé, HORLOGE temps réel et 
II et CHOPLIFTER : 300 F. CAN- FICHIER incorporés, manuel en 
YON 	CLIMBER. SNOOPER français. Vendu à l'épicerie du 
TROOPS et FLIGHT SIMULATOR : coin 5200 F sacrifié 2500E Tél. 
250 F ULTIMA II et DARK CRYS- 780.57.60. 
TAL : 350 F. DOG FIGHT : 400 F 
et CHESS ODESTA : 450 F. Tél. VENDS SHARP PC 1500 (02183) + 
282.07.81 (après 20 h). 	 CE 150 + CE 155 (8K) + Assem- 

bleur + 3 manuels + 5 livres + ac-
RECHERCHE ZX 81 avec exten- cessoires+cassettes+Doc. Très 
sion mémoire 16K. Faire proposi- bon état valeur 6000 F. vendu 
tion à Christophe FOLOPPE au 4500 F. J.C. CARNET tél. (51) 
820.81.26 (le soir). 	 32.51.87. 

BISCRU. un jeu de réflexes et 
d'attention où il faut éviter de 
laisser tomber les tartes du 
tapis roulant. Un graphisme 
élaboré digne des jeux de 
café ! 

PARACHUTISTE un jeu da-
cade français. Les paras 
comptent sur vous pour ne 
pas tomber à l'eau ! 

SOLITAIRE, un jeu classique 
au graphisme soigné. 

Et ENQUETE. mi-cluedo mi-
mastermind, découvrez l'as-
sassin, l'arme, le mobile et le 
lieu du crime parmi une foule 
de suspect. 

ADRESSES IMPORTANTES: 
53248 

Les sprites sont gérés par un compo- Début de la zone mémoire allouée au 
sant spécial possédant 46 mémoires composant gérant les sprites (regis- 
internes analogues à des bascules tres). 
(ON/OFF) blocs. En effectuant un 53269 
POKE dans chacune de ces mé- (53248 + 21) octet contenant le 
moires (1 octet), il est possible de numéro du sprite avec le codage 
contrôler le dessin de sprite utilise la suivant : sprite 0: POKE 53269,1, spri- 
représentation (classique) binaire. te 1 : POKE 

53269,2, sprite 2 : POKE 53269.4, 

Directeur de la Publication - etc. c'est -à-dire la puissance de 2 

Rédacteur on Chef : correspondant au numéro du sprite. 

Gérard CECCALDI L'utilisation 	de 	plusieurs 	sprites 
est 	indiquée 	par la 	combinaison 

Di 	
echnlq 

meteur Technique : des codes respectifs ox. 	: POKE 
Benoîte 53269,12 : SPRITES 2 et 3. 

Responsable Informatique : 2040 
Pierric GLAJEAN Début de la zone allouée aux poin- 

Maquettte : teurs de sprite. (jusqu'à 2047). Un 

Christine MAHÉ POKE à cet emplacement permet de 
spécifier quel bloc de données est à 

Dessins : 
Jean-Louis REBIERE 

utiliser. ex. : POKE 2042.13:13^ bloc 
pour le sprite 2. 

Édiiteur : n'64 
SHIFT ÉDITIONS. Zone mémoire où sera stocké le des- 

27, rue du Gal-Foy 75008 PARIS sin du sprite. ex. : 832 correspond au 

Publicité au Journal. 13" bloc. 

Dist ibution NMPP. 47 registres sont utilisés (à partir de 

Commission paritaire en cours. l'adresse 53248). 

N° R. C. 83 B 6621. 53248 	Coordonnée X 
53249 	Coordonnée Y 

nis 
Im~~ . 

53278 	taille suivant Y 
DULAC et JARDIN S.A. EVREUX. 53278 	taille suivant Y 

Photocomposition : 53279 	couleur des 
NÉO PrP MONTREUIL 53286 	sprites de 0 à 7 	■ 

VENDS ou échange programme 
jeux pour APPLE II et lie TRISEUX 
200 F. ECHEC ET MAX 200 F. 
ALLIANCE ROMPUE 500 F, 
FLIGHT SIMULATOR AZ FS1250 F 
BISMARCK 500 F. Michel 
371.84.31 PARIS (19 h à 21 h). 

VENDS TI 99/4A + interface 
SECAM + cable magnéto + 
manettes de jeu + synthétiseur 
de parole + cassette speech 
editor + 6 cassettes de jeu + 
150 programmes de jeu acheté 
décembre 83 (10 mois de garan-
tie) acheté 4000 F. vendu 3400 F 
Tel. 372.32.96 PARIS (après 18 h) 
demander Serge. 

VENDS TI 99/4A -1- Boite Ext. + 
Carte 32 Ko f- contrôleur et 
lecteur rie disquettes + éditeur 
assembleur matériel nov. 83 le 
tout 6000 F. Alain MULLARD 21, al-
Iée J. Decour 93270 SEVRAN Tel. 
385.02.66. 

VENDS TI 99/4A avec unité de dis-
quette accompagnée de la carte 
d'extension, offrant au TI une 
puissance 16K + 10 modules + 
paire de manette et cordon ma-
gnéto. Le tout dans meuble Texas 
Instruments (1,80 m. sur 1,20 m.) 
pour 6000 F (au lieu de 11000 F.) 
Fabrice CRETEAU 007.41.83 
(Paris) (après 18 h). 

VENDS pour TI 9/4A boite péri-
phérique + Contrôleur drive + 
unité disque interne + carte ex-
tension mémoire 48 Ko le tout en 
parfait état 5000 F. G. VUILLAUME 
28, bd Jean Jaurés 54000 NANCY 

ACHETE module Basic étendu 
pour TI 99/4A (port compris) 
Gabriel JOLY 10, Square des 
Gaudronnes 92500 RUEIL MAL-
MAISON 538.81.36 (bureau) ou 
708.02.99 (dom.). 

VENDS SANYO PHC 25+ Casset-
te de démonstration + cordons + 
livret d'apprentissage du Basic 
SANYO Etat neuf. Vendu 2000 F 
Stéphane PARDO 4 bis, chemin 
du Bois de lAumône 13011 MAR-
SEILLE. 

VENDS ORIC 1 (48 Ko) (5183) + 
cable PERITEL •+- Alimentation 
PERITEL + manuel + 3 livres + 
15 K7 de jeux 2100 F. D. FABRE 
3. place des Pépinières 77500 
CHELLES Tel. 008.58.22 Io soir. 

VENDS TRS 80(09/82) mod. 116K 
lev. Il/III + moniteur + magnéto + 
transfo + manuels 4- 200 pro-
grammes + Documents + re-
vues : 3400 F. contacter Monsieur 
GASSMANN 17, rue des Fonds 
Huguenots 92420 VAUCRES-
SON. 

Des programmes pour votre ORIC ! 

Votre ORIC 1 est gourmand ? Alimentez-le avec des program-
mes originaux, simples, toujours passionnants et souvent sur-
prenants. 
Du jeu de réflexion classique (Tours de Hanoi, Pondu, Color-
mind, Awele, etc.) aux utilitaires performants (Générateur de 
Caractères, Tri, Calendrier, Histogramme, etc.) en passant par 
les jeux de réflexes (Terroric, La Plume et le Poussin, Labyrin-
the, etc.) les jeux d'attention (Dames, Rotations, Enigmes, Cof-
fre-fort, La Reine, etc.) ou de hasard (Poker, Quinze-Vainc, etc.) 
et sans oublier les mathématiques (Fractions, Nombres Pro-
miers, Traceur de Courbes, Multiprécision, etc.), Joux et Pro-
grammes pour ORIC 1 offre un large éventail do programmes 
aux couleurs, graphismes et sons très soignés. Jeux et Pro-
grammes pour votre ORIC 1 : une mine d'or pour votre ORIC 1 1 
Cola vous coutBra 155 francs chez les bons revendeurs ou di-
rectement avec le bon de commande ci-dessous. 

BON DE COMMANDE A DÉCOUPER OU RECOPIER. A ENVOYER A: 
SHIFT EDff1ONS : 27, tie du GÉNÉRAL-FOY, 75008 PARIS 

Nowb'TAnow -- 	._ .-- _-.. 

Code rbltnl 	_.._____ _ vm. 

PRIX UNITAIRE : 155F 
contrm-roméounlomnt - France F 20 F [1, étranger + 30 F [1 
REGLEMENT JOINT ._.----,00 F DATE: 
chèque [ 1 CCP L1 	 SIGNATURE: 



Mini-dictionnaire d'accords pour guitare. 
Mettez vous d'accord avec votre ORIC et vous pouvez ap- 
prendre à jouer de la guitare. 
Remarque: 
La guitare n'est pas fournie avec le programme! 

Francois HIRSCH 

Mode d'emploi: 

Un tableau des accords proposés est présenté sur l'écran. Après avoir 
fait votre choix, l'accord sélectionné est dessiné pour les positions dif-
férentes. Pour revenir au tableau. appuyez sur une touche quelconque. 
Chaque accord est joué pendant 5 secondes. 

_100 REM AFFICHAGE DU TITRE 
_110 CLS:PRlNTCHRtI17l 
_120 PtOT 15, 1.MINI:PLOTI2.13,DICTIOp4NAIRE:pLOT13,j,.DAccoRns.  
_130 _130 P10112,17,•POUR GUITARE':PLOTi4,1l,12:PLOT11,13,12:PLOT12,13.12 
_140 PLOT11,17,I2:MAITSOO:CLS:PRINTCHR1117) 
_l30 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT•Vou lez vous des •xpllcattons7 O/N•:OETE 
s 
_160 IFES-•O'THENlOIOOELSEl70 
_170 IFES-'N'TNEN25OELSEi3O 
_230 REM TABLEAU DES ACCORDS PROPOSES 
_260 HIRES:PAPER7:INKO 
_270 CURSET3O,10,0 
_280 Zt -•TABLEAU DES ACCORDS' 
_290 FORZ-1T019 
_300 C-ASG(MID1t2s• Z, 1)1:CHARC,0,1 
_310 CURMOVIO,O,O:NEXT 
_320 CURSET3O,23,0 
_330 Yf-'PDUR AVOIR• 
_340 FORY-17010 
_330 C-ASC(MIDl7YS,7,1)):CHARC,O,1 
_360 CURM0v7 0,O:NEXT 
_370 CURSET160,25.0 
_S8O w- • TAPEZ • 
_390 FORW-1703 
_400 C-ASC(MIDS(Ws,W,l)):CHARC,O,I 
_410 CURMOV7,O,O:NEXT 
420 CORSET3O,33,0 
430 Rf-•DORENIFA• 
_440 N-O 
450 FORR-îT04 

_460 N-N*1 
_470 C-ASC(MID5(R*, M, 1))*.CHARC,O,1 
060 CURMOV7,0,0 
_490 N-N•1 
_300 D-ASC(MIDt7RS,N,111:CHARD,0, 1 
_310 CUPM0V-?,io.O:NEXT 
_520 CURSET30,95, O: CHAR83,0,1:CURMOV7,O,O:CHAR79,0,1 
_323 CURMOV7,0.O:CNAR76,O,1 
_330 CURMOV-14,10,0 
_340 Tt-•LASI' 
_350 N-0 
_,560 FORT-lTO2 
_370 M-N•1 
_380 C-ASC(NID5(75.N, I) I :CMARC,O,1 
_390 CURMOV7,O,O 
••600 H-N • 1 
_610 D-ASC(MIDSITS,N,l))iCHARD,O,1 
_,620 CURMOV-7,10,O:NEXi 
_630 CURSET7O,S3,O 
_640 DS aDOREMIFA' 
_630 

 
NO 

-660 FORDD-IT04 
_670 M+N+1 
_680 C-ASC(NID5(DS,N,1)):CHARC,O,1 
_690 CURMOV7,O,0 
_700 N-N•1 
_730 D-ASCCRID!IDiNl1):CHARD,O,1 
_720 cUPMOV7,o,O:cHAR1O9,O,1 
_730 CURNOV-14,1o,O:NEXT 
_740 GURSET7o,93,O 
_750 CHAP83,0,i:CURMOV7,O,O:CHAR79,O,5:CURMOV7,O,O:CHAR76,o,1 
_770 CURRO'J?,O,OCHARIO9.O,I 
_780 GUg.SET7O,10,0 
_790 P*- 'LASI•  
_800 N-0 
_810 FORP-1702 
_820 N-N•I 
_8330 C-ASClMIDftP*,N,111:CHARC,0,1 
_840 CUPMOV?.O,O 
_830 N-H.I 
-860 D- A3CtMIDSIPS,N,I)!:CHARD,O,1 
_970 CUPNOV7,D,0:CHARIO9,0,I 
_880 CURMDV-14,1Ç1,O:NEXT 
_870 CUPSETL6O,3S,o 
_900 V$-•CDEFGAB' 
_910 FORV-IT07 
_920 C-ASC4MID5(V5.V, 1)):CH1'C,O,I 
_9T0 CURMO'✓0,iO.ONE'/T 
_940 CUReET200,53,0 
X30 Ss- 'CMDMEMFMoMAMDM• 
_960 NO 
_970 FOPS-ITfJ7 
_940 N.M. 1 

_9' 	C-ASCIMID5!fi{,f1, 111;CML.f ,O.I 

_1000 CURMO'J/,O,O 
_1OIO N-N•1 
_1020 DACIMID5t51,H,11 f*4ARO.0,1 
_102-3 CUPMO'1-7, IO,O:MEXf 
_1010 !Naui*VOtpE CrIO1x:•;Hs 
_1035 /FNI+•$TGPTHENTEZT:PLOr13,1 ,AV H'!(Ir:1L0iR'  7,1'2:WAiT400 

:CL :END 
_1040 IFNOT1N5-•C•ORN5DOPNS-'EOR5- •F045-•G• 1TllEN10 0ELEfO /O 
_100 1FNOTINI-•A•ORHfe•g'oPNc- 'CM•ORNf-'DM'ORNf- -1 ÉN• h tIIENiO6GELME!O 

70 
_f06U If N0f5MF-•FB•ORNÉ+•GM'rRU- •AM•ORNf- 'gM'ORNf- 'SrOP')i1lEN1O3OEL 
SEI070 
_1070 PEN DESSIN DES 4 GRILLES 
_1073 8IRES:PAPEP7:INKO 
_JOGO X-Z0:Y-S7:G05UBl33O 
_1090 V-11000SUD1330 
_1100 X-10Y-1:00$U5i3O 
_1110 Y-II0:G0SU81330 
_1120 CURSETI20,2},0:CHAR52,o,1 
_1110 CURSET80,3S,0 
_1140 Y5-•P05ITI0NS• 
_1130 FORD-1109 
_1160 C-ASCfMID,(K{,0, I l I:CHAPC.O,1 
_1170 CURMOVIO,O.O:NEXI 
_1180 CURTET 11 ,4 ,O:CHAR68,O,1:CURMov1O,O,0:CMAp6?o,1 
_1190 CURSFT110,110,0 
_1200 DRAWO.I3,1 
.1210 0gAYl0/LEN U15I-5. 0,1 
_1220 DPAWO,-I:,,/ 
_1230 DRAW-II04Lu NS.31,0,1 
_1240 IFN$- C 1I4EN2000 
_1760 1FNf-CMTHEH-l7o0 
_1280 IFN$- 'D•TNEN3060 
_1300 IFNf+DM•111EN100 
_1320 IFN5-E1NEN4000 
_1340 11NS-•F.M'THEN•1500 
_13.s0  I F Ns- • F • 7 NC 1000 
_1300 ifNf-•FM• TUFp3TjO0 
_1400 IF Nf+'U• TIIf. IJ/UVV 

MINI-DICTIONNAIRE D'ACCORDS 
POUR GUITARE 

_1420 IF1Se'GM'THEN630o 
_1440 IFNs- 'A • THEN7000 
_1460 1FNS- •AM•THEN7SO0 
_1480 IFNs- • B'THENB000 
_1500 IFN$-SMTHENE850O 
_1520 IFNS- •STOP'THE MEND 
_1530 CURSETX,Y,O 
_1540 DRAW30,O,1:DRAWO,75,1 
_1550 DRAW-S0,O,I:DRAWO,-75,1 
_1560 CURMOVIO,O, O:DRAWO, 75,1 
_1570 CURMOViO,O,0:DPWo,-7,x 
_1380 CURMOVIO,O,O:DRAWO,75,1 
_1590 CURMOVI0,O,0:DPAYO,-73,1 
_1600 CURMOV-40,13,0:DRAW30.0,1 
_1610 CURMOVO,l3,O:DRAW-30,0,1 
_1620 CURMOVO,13,O:DRAW50,0,1 
_1630 CURMOVO,15,O:DRAW-30,0,1 
_1640 RETURN 
_1990 REM s DO • 
_2000 CURSETl13,113,O:CHAR67,0,1 
_2005 CURSET68,92,O:CHAR48,0,1 
_2010 CURSET48,92,O:CHAR48,0,1 
_2020 CURSET45,7,O:CHAR49,O,L 
_2030 CURSET45,102,O:CHARS1,0,1 
_2040 CURSETi93,7,0:CHAR33,0.1 
_2050 CURSET195,IO2,0:CHAR36,O,l 
_2060 Y-22:X-60:GOSUBL0000 
_2070 FORX-19OTO21OSTEPIO:GO5UBIOOOO:NEXT 
.2080 Y-37:X-40:GOSUB10000 
_2090 Y-32:X-30:GOSUBI000O 
_2100 Y-117:FORX-ZOTO30STEPIO:GOSUBI00OO:NEXT 
_2110 FORX-70TO170STEPIOO:GOSUBI000O:NEXT 
_2120 FORX-21OTO22OSTEPIO:GOSUBI000O:NEXT 
_2130 Y-147:FORX-4OT060STEPLO:GOSUS10000:NEXT 
_2140 FORX- ISOTOl9OSTEPIO:GOSUBI000O:NEXT 
_2130 Y-67:X-220:GOSUH10000 
_2160 Y-132:X-200:GOSUBI000O 
_2170 MUSICI,3, 1,10 
_2180 MUSIC2,3,5,f0 
_2190 MUSIC3,3,8,10 
_2200 PLAY7,0,1,1 
_2210 WAl7S00:PLA7O,o,O,O 
_2220 GETBS:GOT0260 
_2490 REM *DO * 
_2300 CURSET113,115,O:CNAR67,O,1:CURMOVIO,O,O:CHAR109.0,Z 
_2505 cURSET43,7,O:CMAR3l,0,1 
_2510 CURSET43,102,O:CHAR32,O.1 
_2520 CURSET195.7,0:CHARS6,o.i 
_2330 CURSETi90,102,0:CHAR49,O,1 
_2540 GURSETZOO,102,0:CHAR48,0,1 
_2350 Y-22:FORX-20TO30STEPIO:GOSUR1000O:NEXT 
_2560 FORX-7O7Ol70STEP1O0:GOSUg!OOOO:NEXT 
_2370 FORM.-200TO220STEPIO:GOSUD10000:NEXT 
_2580 Y-37:X-60:GOSUBI000O 
_2390 Y-32:FORX-40TOZOSTEPIO:GOSUB1000O:NEXT 
_2600 FORX-I60T0190STEPIO:GOSUg1000O:NEXT 
_2610 'f-117:FORM.-6OTOIBOSTEP120:OOSUBI000O:NEXi 
_2620 Y-132:FORX-40TOSOSTEPIO:GOSUBIOOOO:NEXT 
_2630 'f-147:FORX-30TOZ0OSTEP17O:GOSU8lOOOO:NEXT 
_2640 Y-162:FORX-190TO21OSTEP20:GOSUBI0000:NEXT 
_2630 MUSICI,3,1,10 
_2660 MUSIC2.3,4,10 
_2670 MUSIC3,3,8,10 
_2680 PLAY7,0,1.1 
_2690 WAI 7 OO:PLAY0,O,0,0 
_2700 GETOS:GOTO26O 
_2990 REM i RE • 
_3000 CURSET 113, 115,0:CHAR68, 0,1 
_3005 CURSET29. 92,0CHAR4B 4 O,1 
_3010 CURSET4S,J,O:CHAR49,O,Z 
_3020 CURSET45,f02,0:CHAR33,0,I 
_3030 CURSET193,7,O:GHAR,0,t 
_3040 CURSE719O,lO2,0:CHAR49,0,1 
_3030 CURSET200,102,0CHA1148,0,1 
_3060 Y-22:FORX-f9070210STEP10:GoSVg10000:NEXT 
_3070 Y-37:FOKX-30TO70STEP20:GOSUgI0000:NEXT 
_3080 Y-52:X-6o:GOSU:!0000 
_3090 V-67:FORX-4OTOZZOSTEP180:GOSUgt000Q:NEXT 
_3100 Y-I17:FORX-20T030STEP1O:GOSURI0000:NEXT 
_3110 FORX-7OTO170STEPIOO:GOSU810000:NEXT 
_3120 FORX-21070220STEPlO:GOSUBl0000: NEXT 
_3130 Y-132:X-200:0OSUgIO0O0 
_3140 Y-147:FORX-40TO60STEPl0:GOSUg10000:NEx1 
_3130 FORX-18OTOI9OSTEPIO:GOSUSI000O:NEXT 
_3160 MUSICI.3,3,10 
_3170 MUSIC2,3,7,10 
_3180 MUSIC3,3,i0,i0 
_3190 PLAY7,O,l,l 
_3200 UAIT0OPLAYO ,0,0,0 
_3210 GET0f:GOT0260 
_3490 REM i REw I 
_3300 CURSET113,715,0:CHAR68,0,l;CURM0VlO • 0,O:C1IAR109.0,1 
_3505 CUPSET28,92,O:CHAR4Ø,O,1 
_3310 CURSET2B,tR7,0:CHAR48,0,1 
_3320 CURSET30 187,O:CMAR48,0.1 
_3330 CURSET45,7,0:CNAR49,0,1 
_3540 Cu)R5ET.2,IO2,0:CHAR49 • 0,I 
_3550 CURSET193,7,O:CNAR53,0.1 
_3360 CURSET190,I0Z,0:CHAR49.0,t 
_3570 CURSET2001 102,0:CHAR4B 4 O ' 1 
_3500 Y-22:FORX-i70T0100'TEPIO:GOSIJRL00OO:NEXT 
_3390 X-220:GGSUg10000 
_3600 Y-37:FOPX- 3OT0210STEP 160: OOSUgl0000: NEXT 
_3610 Y-2F0P>(-10T06OSTEP71GOSUDl0000:HEXT 
_36?0 FORX- 19010200S7EP10:GOSURIO000: NEXT 
_3630 Y-117:FOPX-70TO17OSTEPIOO:GOSUBl0000:NEXT 
_3640 FORM.-20010720GTEPIO:OOSUSI000O:NEXT 
_3650 Y-132:X-30:GOSUgi000O 
_3660 Y-147:X-60:GOSUHlO000 
_3670 FORX- I fOTOI9OSTFPIO:GOsUg10000: NEXT 
_3600 MUSIC1,3,3,10 
_3690 MUSIC2,3,6,t0 
_3700 MUSIC3,3,10.10 
_3710 PlAY7,0,1,I  
_3'!20 WAITSOO:PLAYO,O,O,O 
_3730 GETOS:GOT0260 
_3990 Arm • MI ■ 
_4000 CrJRSETH5,li5,OzCJIAR69,0,1 
_4003 CURSET1G,92,0:CNAR49,0,1 
_4010 CURSFTS8,97.,0:CNARn8,0,1 
_4020 CUPSF_76B,92, 0:C)lAR4l1,0,1 
_4030 CUgS(T43,7,0:CHARi9,0,1 
_4040 CURSET43,102,0:CNAR32,0,1 
_4030 CURSETl99,7,O:CIrARS5,0,1 
_4060 CURSET193,t02,O:CIHAP57,0,1 
_4070 'I.22:FORX-70T0220STrP170:00SUP10000:NEXV 
_4000 FORX-i?OTOIOOSTEPIO:GOSURI0000:NEXT 
_4090 Y-37:1ORX-3Of04OSTFPIO:GOSIJRIO000:NEX1 
_4100 Y-?:F'OPX- 190T0210STEPIO:GUSUBI0000:NCXT 
_4110 Y-117:X-?O OOSIJR10000 
_4120 FORX-SOTO70STFP"JO:GOSUBI000O:NEXT 
_4110 FORX-1911rO210uiEPI0:GOStlglO000:NEXT 
_4140 Y-132:X-60:00SU1110000 
_41-30 Y+147:X-40:605111110000 
_4160 Y-16?:FORX.i0TO220srEP190:O0S1JRI0000:NEXT 
_4170 ,U81cI.:f,S,l0 
_4100 MUGIC7,3,9,i0 
_4190 MU5IC3,3,I2,10 
_4200 PLAY7,0,I,t 
_4210 WAIf300:PLA'10,0,O,0 
_4720 GETOS:00fO7A0 
_4490 REM • M1,. 0 
.400 CUR îE1113,113,O.CNAR69,0,1:CURMOV10,0,O:C11AR ► 09,0,1  
_4505 CIflPT (I 1 n, 92.0: C11AR40, 0, 1 
_4770 CIJRÇIT 4 R, 97, 0:C 11ARA o, 0,1 
..420 CUR5f TZI1, 92, 0:CIJAR48, 0,1 
_4730 CUR,(1AUV7,O;GHAR4l),Orl 

_45-10 CURS£ 745,?, O: CHAQ4 o, 0,1 
4550 CURSET49, IO2,O:CNARS0,O,1 
_460 CuRSETI 93,7,O:CNAR51,O.I 
4570 CURSETf95, 102,0:CHAR53,0,1 
_4580 Y-22:X-720:6OSI1810000 
4590 f-37:FORX-30T040STEPIO:GO$U8IQODO:NEXT 
_4600 X-200:GQSUSie000 
4610 Y-52:FORX-190TO21GSTEPZO: Gosu3I000Q:P XT 
_4620 Y-117:FORX-17OTO18OSTEPIO:DOSUBIO00O:NEXT 
_4630 FORX-30T0220$TEPI 90:GOSUBI0000:NFXT 
_4640 Y-132:X-210:G0SUB1O0OO 
_4650 Y-147:x-50:GQSU8l000O 
4660 FORX- 190TO200STEP10:GOSUBI000O:NEXT 
_4670 Y-162:FORX-4OT06OSTEP?O:GOSU810ODO:NEXT 
_4680 MUSIC1,3,3,10 
_4690 MUS!C2.3.B.10 
_4700 MUS1C3.3,12.10 
4710 PLAY7,0.1.1 
_4720 WAIT-OO:PLAYO,O,0,0 
_4730 GET(?s:GOT026O 
_4990 REM • FA 
_3000 CURSET113,113,O:CNAR70,0,1 
_3003 CURSETO5,7,O:CMAR49,0,1 
_3010 CURSET43,102,O:CHAR33,0,1 
_3020 CURSET193,7,O:CHAR3S,O,1 
_5030 CURSET19O, 1O2,0:CHAR4V,O.1 
_5040 CURSET?OO.IO2,O:CHAR4S.o.1 
_3050 Y-22:F0RX-60T070STEPIO:GO$UBIOOOO:NEXT 
_3060 FORX-170T0180STEP10:GOSU91000O:NEXT 
_3070 FORX-2OTO22OSTEP2O0:GOSUD1000O:NEJ(T 
_5080 Y-37:X-50:G0SOBI0000 
_5090 Y-72:FORX-30T040S1EP10:GOS(J810000:NEXT 
_3100 FORX-190T021OSTEP1O:GQSUBI0000:NEXT 
_5110 Y-117:X-20:GOSUBl0000 
_3120 FORX-3OTO70STEPZO:GOSUBI000O:NEXT 
_5130 FORX-190TOZIOSTEPIO:GOSUBI000O:NEXT 
_5140 Y-132:X-60:G05U810000 
_3130 Y-147:X-4O:GOSUgl0000 
_3160 Y-162:FORX-30TO220STEP190:GO$UBIQ000:NEXT 
_5170 MUSICI,3,6,10 
_5180 MUSIC2,3.10,10 
_5190 MUSIC,4,1.10 
_3200 PLAY?,0,11 
_3210 WAIT500:PLAYO,0,0.0 
_3220 GETS*:GOTOZ60 
_3490 REM • FA. s 
_3500 CURSET113,113,O:CHAR70,O,S:CURMOVfO,O,O:CIW210o,0,1 
_5305 CURSfT43,7,0:GHAR49,0.1 
_3310 CURSET43, LO2,O:CHAR31,O,1 
_3320 CURSET193,7,O:CNAR32.0,1 
_5530 CORSET 195, 1O2,0:CNAR56.0.I 
_5540 Y-22:FORX-5OT07OSTEP10:C•OSUSIO0OO:NEXT 
_3330 FORX-?0T0270S1EP200:GOSUBIO000:M[XT 
_3360 Y-37:X-2O0:GOSUBI0000 
_5570 Y-52:FORX-30TO40STEPiO:GQSU5 l0OOO:NEXT 
_5380 FORX-19OTO2LOSTEP20:GOSUBI0000:NCXT 
_3590 Y-117:FORX- I70T0l80STEPlO:GOSUBI0000:MEXT 
_36OO FORX -30T022oS7EP590:GOSUg100OO:N5XT 
_3610 Y-132:X-210:GOSUDI000O 
_5620 Y-147:X-50:GOSUgl0000 
_3630 FORX- 19tiTO2oOSTEP1O:GOS(IBI00OO:NEXT 
_3640 Y-162:F0RX-40TO605TEP20:GOSUBI000O:NFXT 
_3650 NUSlC1,3,6.L0 
_3660 MUSIC2,3,9,10 
_3670 MUSJC3,4.i,lO 
_3600 PLAY7,O,1.l 
_5A,O WAITS00;PLAY0,0,O,O 
_5700 GEiCf:G0T0260 
_3990 REM • SOL Il 
_6000 CURSETIt3,l13,0:CNAR71,0,1 
_6003 CURSET5B,92,0:CIIAR40,0,1 
_6010 CURSET48,92,0:ClIAR4R,0,l 
_6020 CURSE738,92,0:Cl4AR4B4 O,I 
_6030 CURSET43,7,0:CHAR49,0,! 
_6040 CURSET43,102,O:CUARnl,O,1 
_6030 CURSEiI93,7,0:C11AR33,O,1 
_6060 ClJRSETt9O,lO2,0:CNAR49,0,1 
_6070 CURSET200,102,0:CI44%R40,0,1 
_6090 Y-22:FORX-20OTO22OSTEP20:GOSUg10000:NEXT 
_6090 X-l7O:(3OSUDI0O00 
_6100 Y-37:FORX-30TO2IOSTEPIKO:GOSIJBl0000:Nf:XT 
_6110 Y-32:FORX-20i070STEP30:00SUBlO000:NEXT 
_6120 X-l9O:6OSURI0000 
_6130 Y-67:X-l00:GOSlJD10000 
_6140 Y-117:FORX-60T070STEPI0:OOS(J810000:NEXT 
_6130 FORX-2OTO22OSTFP?00:DOSL1DI000O:NEXT 
_6160 FoRX-l7OTol80STEPIO: GOSUg10000:NEXT 
_6170 Y-332:X-SO:00SUDI000O 
_6180 V-147:FORX-3OtO4OST(PIO:OOSUPl0000:NEXT 
_6190 FORX- I9OT0210STEPIO:0OSUD10000: NEXT 
_6200 MUSICL.1,0,10 
_6210 MUSIC?,3.l1,i0 
_6220 MUSIC3,4,3,10 
_6230 PLAY].O.i,i 
_6240 WA1T300:PLAYO,0,0,0 
_6250 GELA5:C,OTO'60 
_6490 REM ISOLA 11 
_600 CURSET113,113,O:Cl1AR7l,O,1:Cl1RMOVlO,O,G:CHAR109,O,1 
_6305 CURSET4S, 7,O:CHAR5 t, 0,1 
_6310 CURSET4,iO?,OCIIAR33.0,I 
_6320 CURLEf19,7.0:CNAR51,0,l 
_6330 cORS£TI90,I07,0:CI1AP49,0.i 
_6340 CURSET200,102,0:ClIAR40, 0,1 
_630 Y-22:FORX-OTO705ffFP10:OOSUg10000:NEXT 
_6360 FORXZ0T070STEP2000OUD10000NEXT 
_670 Y-37:X-ZOO:13051iH10000 
_6RD 7.52FORM.-30TO4ONtEP10:C)OS11D10000:NEXT 
_6390 FORX-t90TO2I0STEP20:GOSUR10000:NI"XT 
-6600 Y-117:FORX170fU1805TFPIO:GO`3UDI000ONGX1 
_6610 FOR%-3Of O12O5TEf'19O:G0 s11R10000: NEXT 
_6670 Y- 1 32: x.-210: GOSIJR I00V0 
_6630 Y-147:FORX•I90T0700STFPIO:GOTi11g10000:NEXC 
_6640 X-30:Go5uBlo000 
_6610 Y+IA2:FDRY.•0(0/0SIE PO00511R10000NF.%T 
_6660 MOS7Gl.3,B,10 
_6670 HUSSC2,3,1I,10 
_6680 MUSJG3,4,3,I0 
_6690 PLAY/.0,I,1 
_6700 WAI TsOO:PLAYO,O,0,0 
_6710 0ETQO:GOTO2AO 
_6990 REM • LA 
_7000 E!lRSE 7113, 113,O:CIIARAS,G,1 
_7003  CURSEiAR, 92, 0:CIlAR4B, 0,1 
_7010 tl7RSET0,92,0C11AR4R,0,I 
_7020 CURSGT43,7.0:CHAR49,0,L 
_7630 CURSET4,10.0:CIIAR0,0,I 
_7040 CURSETI9,J,0CI4flRT13,0.1 
_7050 CURSETI9,102,O:CTIAK ',0,1 
_/GAO Y•22:FORX-21010720•;TEPI0:OOSI1g10000:NEXT 
_7070 X-  1 70:  OOSLIR 10000 
_7000 Y-37: FORX-40iO605iEI' to: oOSUBI 0000: Hr%f 
_7090 X-700:G0SI1gI0000  
_7100 Y-32 :F ORX-IRO TO 19057 EP 10:OOSUR 10000: NEXT 
_7110 Y-117:FORX-AOTOAOGTEPIO:GOûl1R/0000:NI:XT 
_/l"10 FORX-ZQOr02«OziTEP20:009UR!0000:NExT 
_7130 X-II0:OOSiuRt0000 
_7140 Y-132:X-210:60SUI110000 
_7150 Y-147:X+190:GOS11g10000 
_.'160 Y-IA2:FORX-70TOtRO+TF.PIlO:00SUB10000:NEXT 
_7170 MUSICl.2,10,LO 
_7IBO MUSIC,3,2.10 
_7190 MU51CI, 3,3, 10 
_7200 PLAV7,0,1,1 
_7710 UAIT30O:PLAY0.0,0,(' 
_7220 GET9S:DOT0?S0 
_7490 REM •LA• • 
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MONKCHA 
Retour aux sources, cette semaine avec MONKCHA, le 
petit singe qui bondit de liane en liane et de plateforme en 
plateforme pour atteindre les étoiles. 

F. MAMIER 

Votre rôle est de guider le petit singe de plateforme en plateforme et de 
liane en liane tout en le préservant d'une rencontre avec un oiseau ou 
un escargot Le jeu est décomposé en trois tableaux ayant chacun un 
décor. Entre chaque tableau vous aurez droit â une pause pour vous 
reposer. 
En clair, il vous faudra pour chaque tableau aller dans le coin supérieur 
droit de l'écran (dans le premier tableau il faut se placer à droite de 
l'étoile qui se trouve en haut â droite). 
Pour le déplacement en lui-méme il va falloir lire attentivement les 
lignes qui vont suivre : 
Déplacement sur terre 
- Touche K : déplacement vers la gauche 
- touche L : déplacement vers la droite 
- barred'  espacement : lorsque vous appuyez sur cette touche, le singe 
va sauter en l'air puis retomber auelaues secondes plus tard. Vous oou- 

vez vous en servir dans deux buts différents : 
- 1 : pour sauter par dessus un escargot ou un oiseau. mais attention. te 
singe ne reste par longtemps en l'air. C'est-à-dire que si vous sautez par 
dessus un animal qui n'avance pas vite. vous lui retomberez dessus 
avant qu'il soit passé. 
Exemple : Utilisez la, pour sauter par dessus les escargots qui sont en 
bas du ter tableau. 
En ce qui concerne l'étape inter tableau il vous faudra décrocher les 
quatre pommes à l'aide des touches 1. 2. 3. 4, et tes faire tomber sur 
le singe. ce qui vous donnera 50 points (attention les tableaux passent 
et la vitesse augmente). 
Un dernier petit conseil, pour le 20 et 30 tableau faites preuve d'un feu 
de ruse et n'ayez pas peur de sauter dans le vide pour parvenir à vos 
fins. 

10 CALL CLEAR it PRES-O 
90 GOTO _:O 
100 PRES-t 
110 DISPLAY AT(t2,1_):"MONICHA" 
i:.: DISPLAY AT(20,t)i" 	ENTER 	POUR CONTINUER" 
130 GOSUB _.70 
14.) CALL 	F"EY(A1,B1,C1):: 	IF 	NOT Ct 	THEN 	140 
l;o? CALL HCNAR(12.12,:2,9):: 	CALL HCHAR(_0,1.32,'2) 
16') DISFLAY ATi5.112"REGARDEZ LES REGLES SUR" 
171) DISPLAY AT(7.9):'•HESDOGICIEL" 
180 DISPLAY AT(~J,1):" 	ENTER POUR CONTINUER" 
190 GOSUB 2̂ 70 
2'00 CALL 1`EY(A1,B1,C1):: 	IF NOT Cl 	THEN 20ir 
210 ' 	 IN1T1L1SATIONS 
:20 CALL CLEAR 
210 V-1 	X-160 :: 	Y•:_ 	VIES+S 	CONT.O :: 	F•4 „ 	P•0 i: 	C-1 	.. 	0=129 „ 	CT 
.0 
_40 CALL MAGNIFY('>:: 	X-160 :: 	Y-16 
250 ' 	 COULEURS 
:60 CALL CLEAR :: 	CALL COLOR(1,3,8):: 	CALL COLOR(2,3.8):: CALL COLOR(13.2.8):: 	C 
ALL SCREEN(5) 
270 FOR GROS TO 8 :: CALL COLOR(GRO,9,6):: NEXT GRO 
280 ' 	DEFINITION DES CARACjERES 
_90 • GROUPE I ET 2 	• 
300 CALL CHAR(34,"88DDFFFFFFFFFFFF") 
310 CALL CHAR(3',..88DDFFFFFFFFEE44"):- CALL CHARG5,000O0O0OCû88DDFF) 
320 CALL CHARC36,FFFFFFFF77220O00"):: 	CALL CHAR(37,"04OE1F3F7FF1O(8"):: CALL C 
HAR(38. "80CiE0F0F8F0E04038") 
330 CALL CI.4A'&C 	"00000000000,00207")•• 	CALL CHAR(4I "OFIF'F1FGF040000") 	CALL C 
HAR(4,"FFFFFFFFFFFFFFF••) 
340 CALL CHAFt(62,"?C7EFFFFFFFF7E3C") 
350 CALL CHAR(46."0103070FOF070701") 
360 ' 	GROUPE 13 	 •  "99  CALL CHAR(129,"0102010201024)102' 
_.a REM 	 FOND 	 • 
390 CALL CLEAR 
400 CALL HCHAR!22,1,~5,'2):: CALL NCHARi23,1,4:.,b41 
410 CALL MCHAR(14,1 	4):% CALL )4C14AR(14,8,3~.3):: CALL HCHAR(14.16,33,7):% CAL 
L HCHAR(14. 6.33.) 
420 CALL HCHAR(14,5,38):: CALL HCHAR(14,8.Z7):: CALL HCHAR(14,11,38>:: CALL HCHA 
R(14.16.37):: CALL HCHAR(14,23,38) 
430 CALL HCIAR(14.29,-8):: CALL HCHAR(10.5,35.28):: CALL HCHAR(11,4,36,29):: CAL 
L HCHAR(14,26,~7) 
440 CALL HCHAR(10,4,40):: CALL HCHAR(11,4,41):: CALL HCHAR(1,1.35,32):: CALL HCH 
AR (2, 1• 3ó•  32, 
450 CALL HCHAR(17,1,36,29):: CALL HCHAR(16,1,35,29):: CALL HCHAR(3,30,42) 
460 ' 	LIANES 	 • 
470 CALL VCHAR(1I,30,Q,10):: CALL VCHAR<1I.24,O,2):: CALL VCHAR!11,14,0,2):: CAL 
L VCNAR(lh 12,0,2) 
480 CALL VCHAR(l1.6,O,2):: CALL VCNAR(2,2,0,10):: CALL VCHARi2,4,Q,5):: CALL VCH 
AR(2,6,fl,7):: CALL VCHAR(2,8,0.3) 
490 CALL VCHAR(2, 10.0.7> : : CALL VCHAR(2,12.0.6):: CALL VCHAR(2.14,0,7):: CALL VC 
HAR(2.16,O.4):: CALL VCHAR(2,18,O,5) 
500 CALL VCHAR(_.20,Q,6):: CALL VCHARl2,22,0,7):: CALL VCHAR(2,24,Q,6):: CALL VC 
HAR(2,26,0,5):: CALL VCHAR(2,28,0,4) 
510 CALL 'ICHAR(2,,O.O.4):: CALL HCHAR(3.30,42) 
520 ' 	FRUITS 	 • 
534) CALL HCHAR(18.10,62):: CALL HCHAR(18,14,62):: CALL HCHAR(1B,18.62) 
540 GOSUS 2260 :: GOSUS 2310 
550 
560 • 	FORME DES SPRITES + 
570 
580 CALL CHAR(136."030705070203ZF7F6F6F4743E3C2020EC0EOAOE040C0FCFEF6F6E2C2C7434 
':,70••) 
591 CALL CHAR( 140.•'C~C76~3732.'FIFOFOFOFO7O7OEOC1830C3E3A6EC4CFCFBFOFOFOEOE07O~OI 
04C-) 
600 CALL CHAR (1'4."00000103071FIFIFOFO7O3O77FCF7F0000FFFEFCFBFOE000800081)FIFFFFC 
X01") 
610 CALL CHAP.(108."OOFF7F~FIFOFO7030100018FFFFFO38000CJOB000£OF8F8F8FOEOCOEOFEF3F 

EGO•' ) 
620 CALL CHAR' 124.  
FFF) 
630 CALL CHAR/ 1 16. "00'.'." "! .. 	- !'!G 1 F'.F -7F 7F'F 1 F 1 F7FFF0 :r<'(1 'r00001)1'!48249; CACEaE5,'-FE36F 
EFC") 
640 IF PRES=ri THEN l" 
6', 
66X1 • 	POSITON 'JI TESSF • 

670 
684 CALL SFP"TE(N1.1'6,9.160.~L2) 
690 CALL SPRITE!N2, l04. 16, 13. 16., /) :: CALL SPF.ITE($ 3, 114, 16.1 , 184.0. `/) 
700 CALL SPRITE! N4, 148,6, 33,10(î,'i,'11;1x: CALL SPRITEi*5,I08,6," ,200.0.'!• ) 
71OJ CALL SPPITE'N6. 1x04, , ;O, 191). r).-V-~) 
72rî CALL SPPITE' 7.',4,14,88,S0,0, '!-1>:: CALL 9PRITEN8.104,14,8H,1S0,0. '!I) 
7 -;,) CALL SF P.7TE!N9, 116. 11.112. 1 :O,0,V+2>:: CALL SPRITE(N10, 116.11, 112,240,4,'!•: 
740 CALL SFRITEN11, 104,9, 140 2( r, 0 -.J-'i 
°r 	 , 	 1 r' 3" ~'~ 1°> • • ('ALL °F FI TE tNI" 116 2 160 10X1 ' 15) 7 	CALI_ 6PPITE *1..1.6.-, 6 . 

7 	1=160  

.17•• IF CONT=6 THCf) 71 
780 C-1 
790 CONT:CONT+I 
800 ' 
810 ' 	BOUCLE PRINCIPALE 
820 ' 
Bar) CALL KEV(O,V,L):: IF L-1 THEN CALL SOUND(SO,-3,2) 
840) IF Y-69 THEN 960 :: IF V..D3 THEN 1030 it IF K-32 THEN 1510 :: IF K-68 THEN I 
080 ;: IF V-75 THEN 1190 
850 IF Y•76 THEN 125,rî :: IF V-88 THEN 11',0 
860 CALL POSITION(M1.X1,Y1):: IF X1!23 AND Y1'210 THEN 870 ELSE 720 
870 CALL DELSPRITE!ALL,:: GOSU6 2270 
B80 P-F./X' :: GOSUB 22601 
894 GOTO 1590 

71rî IF C-7 THEN 7_90 ,: IF r-1 rFIErl 1790 :: IF C-2 THEN 2020 
920 CALL COINC(ALL.D):: IF D THEN 1360 ELSE 80 
9:rî ' 
940 ' 	 SAUT 

960 L-X-16 :: IF /'8 THEN 130 :: CALL LOCATE!NI,/.Y) 
970 CALL PArTEPr1(41,140):: CALL GCHAR((X./8),'(/R,D) 
98(, IF 0•'.129 THEN 990 ELSE 920 
990 X-Y.I6 :: IF x,106 THEN 1340 t: CALL LOCATE(M1,x.Y):: CALL PATTERN1N1.136):: 
CALL GCHAR(!Y•1b)/8,'//8,1>:: IF 1^32 THEN 990 ELSE 920 
1000 ' 
1010 ' 	D GAUCHE 
102rî ' 
1031) Ye'1-16 :: IF 116 THEN 1310 :: CALL PAT TER*!ML14ri):: CALL LOCATE (*I,Y,Y):: 
CALL GCHAR(/JB,'//8.1):: IF Za129 THEN 920 

1o40 X-1..16 :: IF X.170 rHEH 134X.) :: CALLLOcArE!NI..y)x: CALL GCHAk,i(X•l61/fe,Y 
/C1,D):: IF D°32 THEN 1X'4') ELSE 72" 
105/1 ' 
1460 ' 	D DROITE 
107') 
1480 Y-Yr16 :: IF Y.24(1 THEN IS20 :. CALL PATrEFN'N1.140>:i CALL 1.00A7E(M1.I,'l): 
: CALL GCHAR 1 X/8,Y/fi,Z):: IF 1^129 THEN 920 
1X,90 X-X+16 r: IF Z. 170 THEN 1:40 :t CALL LOCATE1*1,X,`1):: CALL GCHjAR((v•I6)/H.Y 
/8,D):: IF D-:2 THEN 1('90 ELSE 920 
1I')0 ' 
Ill', • 	D EAS 
1120 
11 0 XX' 16 :: CALL LOCATE!MI,X.v)tr 
114', CALL GCHAR(//8.Y/B,D):: IF D••129 THEN 920 
IISO X-X-16 :: CALL LOCATE 10I,/,'/1:: GOTO 920 
116 , ' 
117/i • 	D GAUCHE S(JL 
1180 
119(, Y-V-16 :: 1F Y• 16 THEN 1310 :: CALL PArTEPNN1.16:: CALL. LOCATENI.1.V) 
120') CALL OC"AR ((1•16)/8.'l/8,1):: IF 7-32 OR Z-129 THEN 1210 ELSE 92e. 
121rî X-X.•16 :: IF L 176 THEN 1,40 „ CALL LOCATE !NI.Y.YI:: CALL (3CF(Ak!1 Y.rIhI/.'f 

/8,1):: IF Z- : 11R 1-3.. THEN 9:,) L:1-;E 121rî 
1221,, ' 
1230  ' 	D DROITE SOL 
1:40 ' 
12`0 'luYr16 :: IF Y 24,E THEN 1:20 t: CALL PAT TERN !MI,I:6):: CALL LOCA ri'*hY• Yi 
126') CALL GCHrk! I• IA) /0.Y/O,Z>:. IF 1,32 OR 1x129 THEN 1x17" ELSE 92'1 

l "' 	X-1.16 :: IF 1.17X.. .MEN 1340 :: CALL LULNI[('1.1t.v):s CALL GCHAR((X+16)/8,V 
/B,1>:: IF 1=3. OR Z=35 THEN 920 ELSE 1270 
128" ' 
1 2 Q'-' ' 	SGRT I E DE  CRAN 
13<rrr ' 
1310 Y-Yr16 :, GOTO 920 
1320 Y-Y-16 :: GOTO 920 
130 X-X16 :: GOTO 920 
134') X-X-16 : , GOTO 920 
1'5(1 ' 
1360 ' 	SINGE BLESSE 
1_'.70 ' 
1:80 CALL PAT7ERr1Nt,124):: X-160 :: V-16 
1.••90 CALL 50UND(300.415.0):: CALL SOUND(100.L1O.30):t CALL SOlRJO(300,349,0)x: CA 
LL SOUND(100,110,30):: CALL SOUND<1000,270,O) 
1400 VIES=VIES-1 :: IF VIES•0 THEN 2330 
1410 GOSUB 210 
1420 FOR T112 TO 13 :: CALL DELSPRSTE(NT1):: NEXT Ti 
1430 CALL LOCA7E(N1,160,16):: CALL F•AT7ERN(*1,136) 
1440 IF C-I THEN 1450 :: IF C-2 THEN 1460 :: IF C-3 THEN 1470 
1450 CALL SPRITE(M12.118,2,160,80,0,15):: CALL SPRITE(o13,116,2,160,l60,0,15)tt 
GOTO 920 
1460 CALL SPRITE(*12,116,16,160,50,0,15):: GOTO 920 
1470 CALL SPRITE(N1:,116,18,160.40,0,V+10): CALL SPRITE(M13.116,16,160,120.0tVr 
10):: GOTO 920 
1480 ' 
1490 ! 	SAUT SOL 
1500 ' 
1510 X-X-16 :: IF X<9 THEN 1330 :: CALL LOCATE(NI,X,V):: CALL PATTERN(N1,140) 
1520 FOR I-1 TO 12 :: CALL GCHAR(X/8,Y/8,D)1: IF D<?62 THEN 1540 
1530 CALL SOUN0l30.50O,0,351},q):: CALL HCHAR(X/8,Y/8,32):: P-P•100 :: GOSUN 2260 
1540 CALL COINC(ALL,D):: IF D THEN 1380 
1550 NEXT I ., X=X+16 :: CALL LOCATE(N1,X,Y):: GOTO 920 
1560 
1570 ' 	FIN ETAPE 
1580 
1590 F-4 :: CALL DELSPRITE(ALL):: CALL SPRITE(N6.140,16,170,125) 
1600 CALL CHAR (112,"0000SOO8O402193F7F7F7F7F3F1FOFO7O106IE3C3C787000FBFCFEFEFEFC 
FBCO" ) 
1610 FOR I-2 TO 5 :: CALL SPRITE(a1,112,9,10,40.1)3t NEXT I 
1620 CALL MOTION(06,0,V+10) 
1630 CALL VEV(O,A,8):: IF A-49 THEN 1650 ti IF A-50 THEN 1660 it IF A-51 THEN 16 
70 :: IF A•52 THEN 1680 
1640 CALL PATTERN(N6,140):: FOR D-1 TO 20 :: NEXT D :: CALL PATTERN(N6,136)it GO 
TO 1630 
1650 CALL MOTION(02,25,0):: I-2 it GOTO 1690 
1660 CALL MOTION(*3,25,0)32 I-3 t: GOTO 1690 
1670 CALL MOTION(N4,25,0)i: 1-4 :: GOTO 1690 
1680 CALL MOTION(*5,25,0):1 I-5 
1690 CALL COINC(ALL.D):: IF NOT D THEN 1720 
1700 P-P+200 it GOSUB 2260 it GOSUB 2320 it CT-CT+1 is IF CT-4 THEN 1710 ELSE 16 
90 
1710 VIES-VIES+1 :: CALL DELSPRITE(ALL):: GOSUB 2310 is CT-0 
1720 CALL PATTERN(06,140):t FOR D-1 TO 20 is NEXT D 
1730 CALL PATTERN(06,136):: CALL POSITION(NI,X5,Y5)t: IF X5<190 THEN 1690 
1740 CALL DELSPRITE(NI)t: F-F-1 :: IF F-0 THEN 900 ELSE 1620 
1750 CALL DELSPRITE(ALL):: RETURN 
1760 ' 
1770 ' TAB 2 
1780 
1790 GOSUB 2270 :: X-160 is V-240 :s Cat :: CALL CLEAR it CALL LOCATE(N1,X,V) 
1800 ' 	FRUITS 
1810 FOR I1-8 TO 26 STEP 2 :: CALL HCHAR(6,I1.62):i NEXT It :: CALL )ICHAR(IO.12, 
62):: CALL HCHAR(18,14,62)ti CALL HCHAR(18,16,62) 
1820 CALL HCHAR(18,22,62):t CALL HCHAR(l8,24,62):: CALL HCHAR(18,26,62) 
1830 ' ANIMAUX 
1840 CALL SPRITE(02,104,6,42,80,0.-V):: CALL SPRITE(03.104,6.42,160,0,-V) 
1050 CALL SPRITE<N4,108,13,65.120,O,V+10):: CALL SPRITE(N5,104,7,90,1,0,-V)tt CA 
LL SPRITE(N6,104.7,90,90.0.-V) 
1860 CALL SPRITE(.7,100.11,106,64.0.V)t: CALL SPRITE(NO.100,11.t06,196.0,V) 
1870 CALL SPRITE(N8,104,7,130,120,0,-V 1):: CALL SPRITE(09,104,7,130,200,0,-V-1) 
1880 CALL SPRITE(N 1 2,116.16,160,50,0,15) 
1890 • FOND 
1900 CALL HCHAR(23,1,45,64):: CALL HCHAR(22,1,35,32):: CALL HCHAR(l8,4.35,6):. C 
ALL HCHAR(19,4,36,6) 
1910 CALL HCHAR(18,18,35,6):: CALL HC11AR(19.18,36,6):: CALL NCHARfl4.1.35,6)tt C 
ALL HCHAR(15,1, 6.6) 
1920 CALL HCHAR(I0,6,3!,,24)s: CALL HCHAR(l1,6.36,24):: CALL HCHAR(4,7,35,26)t: C 
ALL HCHAR(S,7,36,26) 
1930 CALL NC*AR(l.l.33.32) 
1940 CALL VCHAR(16,2.O,Si:: CALL VCHAR(12,10.0,6):: CALL VCHAR(12.12,O.3)2r CALI- 
VCHAR(12,14,0,'.) 
1950 CALL VCHAR(12,16,O.3):: (:AL_L. VCHAR(12,1R,O,6:t CALL VCHAR(12,22,0,6):i CAL 
L VCHAR(12,24,0,3) 
1960 CALL VCHAR(12,26.0,6):: CALL_ VCHAR(I2,2H,0,6):r CALL VCHAR(6,30,0. l)1: CAL 
L VCIif)R(2,2.P,12) 
1970 CALL VCHAR!2.4.0,3):: CALL ')CHAR(2,6.O.):: CALL S9PRfTE(N1,136.9,160,240) 
1980 GoSUB 226') :: (OSUR 2',10 :: GOTO 810 
1790 REM 
2000 REM 	TAB 
201<' REM 
2020 GOSUB 2270 :: C.3 
2030 CALL DELSPkITE(Al_L)n- CALL CLEAR :: CALL SPRITE($l.I3#.9.)60.32) 
2040 ' FOND ET FRUITS 
2050 FOR 11-8 TO :6 STEP 2 :: CALL HCHAR(16,I1,6:):.- NEXT II 
2X160 CALL. HCHAR (2.3, I • 45.64) :: CALL HCHAR (2:. I . 35. 32) :. CALL HCFIAR (.^.O, I , 	. 
',270 CAL1. HCF1Ak (I 4 , 6 , 35. 4) : , • CALL HEAAR (l °,.8.36.4 1 : , (:AI. l HCHAk I  4 „A , S. 9) t t CA 
I_L HCHAP(1S.24,'6.9) 
2080 CALL MCHAR(12,10.3'.6) r: CALL HCHAR(16.1(•,'•",4):: CALL 11CHAR(9,6,",5)): CA 
Ll_ HCHAR(7, 12.1'.,4) 
^090 CALL HCI(Ar<(),:•,:c ,'>:: CALL HCHAR(S,'_•,3e.,.3 
21''0 CALL. HCHAR (4 , 28, S. 4) :. CALL *CHAR <'S, 28, '.6. 4> t : CALL HCHAR (4 .'1 P.  S. 1) :: CAL. 
L. IiCIiAR5,17,';6.7) 
2110 CALL_ VCHAR (1 , :', O. 1 0) :: CALL VCHAF((10, 6. 0, ) :.' CALL. VCHAR (10, 8. O, _'•) t CALL V 
CHAP(H,12,0. ) 
212C' CALL VCF<AR(O,I4• O,'):: CALL VCHAR(6,10.O,3):: CALL VCHAk'8.20.0.3):t CALL V 
CHAR (6, -2. 0, '_•) 

1.1X) CALL 'JC1IAR'2.26,Q,10):t CALL VCHAR<1,2,O,2):. CALL VCNAFi( lb. '•li 3 O,') 
_ 14') GOrt0P 22260 : : hOS0FF 2'•10 
2150 ' 	ANIMAUX 
2160 CALL SPRITEIN:'.1',4.2.24.1('X,''.-V--:'):: CAL I_ gRI1LfN1.1%'4,2. 4.7s(X.Xi.-V-2) 
217', CAI.). rePRITE(N4,1'0,55.40,4' r.i'.V):x LAI.). 5F'kITL-(on.)('13, ,.4it,20....V) 
:1(3<p CALL_ SPRITE(06.I'Ei,11,8').iIrr,r,,Vr2):: CALL !ii-- RITE(N7. 100. 11.11'.1;'r,. ,.VI 

19rr CALL SVP I TE (NEI, 1''4. IB, 1!'4, l24.r'.--V-10) 
21é,r, CALL APkITE!N9, 1' A, 7, I:H,^6,'7,-V I):: CALL SPRIiE(N1X), 104.1.1 E1, iif'i • ",-V-1) 

	

:IC' CAI_L SF'RITF.(N1 	116, th.1h•2,4Cr,I ,V•l'?):: CALL S1RITI (N1%.tl!.l6,160.1:'e,C',Vr 
lr'):t 
2221, X' I60 , , Y'- 	, , GULL) 79' 

,•240 ' SOLIS PR0(iP.AMMF.Sr SCORE, MI1:.tOl1E 

: 6(' DISPLAY A7(:',16)SIZF(f(,):"FOINTS-"rP t: lITTURN 
27X1 FOR FI-II'' To 99'i STFP 5'r :i LAI I. '3O)1ND(I!i4I,F1,5)tt NEXT FI 

22A0 FOR 12-1 10 I. „ CALL ¶;(:fEF*(T2) 1 r NEXT r2 i t CAI .I SCREFN('S) 
229ir Fnk F 1.990 TO Ili, STEP -5(. t : CAI. T. ifil7ND( l'r',F 1.,)I r NEXT FI i l CALL GbOONpi 
21Upî, 11'1,: ) 
130(r RfTI!k* 
'Ir' 0IGi1LAY tir( ;".,1>'_illF!7) 	VIFS- I'IIFfi i: 1FIURN 

:1."i0 i:Ai1 ''f1LlrDiliii`r.1tu,")ii CALL SOUND(I(,:,. `r..r',>t CALL SOUND(I('O,1lü,O)L: )iET 
IF"Pl 

:+r CALL DELSFhXF-!AI.1 ):t frANCIUMI1[ 
."4'r rio1;1jH 227''  : t F,(1 mi.' 2114 

..:0.•AFF!(:MAGI DE l'IN 

,".nor Irl( 	I - I 	1'O :'11 
. "9•r (:il)i '.fîkItIIIII•I4",!krIr),I'".).1,9',l24,Ir1NI(iND.A,'.)-2,:5•I/:+xi1îN (RND-,'1, !• 
INr '1•NC'•4,•:) -... ...,. 1 /:'•'..UN(r(ND-• 	t ) 
:'•1, •,r NF Yr 	I 
4l'' DI'ir'LAV rr!2,)'iUlC AOrkf• FArr11- "•' 

;•4.11 A( CE'PI A1(24. I) VAL 1DATE f "(IN" 1 ftCCl' 'iI lf. (I) t k♦ t t Ir R$-"O" T/4EN f:A1.1.. DILSi'kI 

	

I r Al l_) r : 0111(1 ; Si, 	 . 
y4 	(:AH.i 	(i (fir 	:: (fif1I)l• .:'7'1 i r `.Tçr 

11 



DR 9.) 
AV 75 
GA 90 
EC 
Av AO 
GA 122 
AV S4 
FIN 

)Our: YU 
LC 
CE NT AE 
FFOS •() G§ 
LIC 
POLY 10 
LC 
CENTRE 
FPOS -4i+ 45 
6C 
POLY II') 
LC. 
1. ENT RE 
FIN 

POUR GEAR 
PLEINECRAN 
FFO 3 
LC FPOS '-7v -5015 
EC 
FCC I 
POLY 60 
ORE IL 
YEU 
DOUCI-4 
P4 E I 

POUR ORE IL 
AV 130 
DR 12: 
AV z4 
LC 
f_f NT(.F 

MYSTERE 
Ce programme dessine un petit animal. Tapez le, et vous 
pourrez le recpnnaitre facilement. 

Janine BOUYGUES 

ppPLE 11 

MOUS I'C P01JR MOUS 

PUP J..0GO  ' CC O DR 	16C' 
NAR CERCLES Z tin 	6-̀; 
CT FIN REPLIE :; 'AV 9U RE 90 GA 206 
FIN DR 	I.:, 

POUR PUP DR 65 
POUR POLY =C FCC 2 REPLIE L 'AV 'U RE 90 DR 206 
REPETE 8 	'AV IC DR 45% LC FIN 
FIN CEN1RE 

GA 5O POUR NEI 
POUR CERCLEF 	tR 11V 30 LC 
REPETE 	3GC1 	'AV 	tR RE 	tR DR 	15 DR 90 CENTRE 
FIN L'C RE 30 

CERCLEF 3 HC 
IMPRIMANTE 0 LC CERCLEF 	1+.+ 

CENTRE FIN 
DR 90 
AV 30 POUR POUCH 

R 
POU

U
R NAR GFl 90 F'P09 	'-2°r 	-6(r9 

LC EC EtC 

CENTRE CENCLEF 3 RCP EIt. 	1H'.' 	'H7 	.', 	(;n 	1h 

kE 	'ri FIN !1N 	 0 

MULTI-PUZZLE 
Multitech MPF II (ou APPLE II) 
Leçon du jour : multiplications. 
Retrouvez quels chiffres se cachent derrière les ,,, et re- 
constituez la multiplication. Un excellent exercice pour 	

&Itp toute la famille. 

Michel ZINDY 

o 
O 
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= 	NE  
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a 3 	_. 7 J• i 
. ., «.. 	a 	:a, ' 	:D (I)' A<2.1' 

INT ? t 	. +  

+ 	.. - 	a .: t w _ _ 	 • 	1 . 2 

t 	' t 1? . • 	a !i- l'• I !tC2i 

t1 	I, 	a 	I r, T 	N'. J 	- Nt 
I 	!i •. ti , 	_ .71 	=:; T 	J . I 

3 c:• ..a: _ 	- • c. 	a 	- 1 NI 
.3 rr = 3 r75 a •3 

__ =;F i = I -7 5 r3; ; = : TO 5 
£ 	++I• J. _ 	- 	THEN 	s . J) 

_ ti? î s I.J. _ .~ .. 

- 	-'T ),I F'S - - _ .X 

:3.3 	-:M . «.r , - 
31.3 	.î 17.' 	_  

2•3 	t - r.5 a 	- _ 
3 	JE _•3 3 :.". ..•: "_M JOUEUR 

a9 	HI)iE 	-irii 	=IN I• 	: •=~r F:N1. . 
. 	I; 	-3 a '1 + til 
.5) -«..T 	 )TE M0Y?N!+_ :20 

355 •'«1r1T 	.' CPPE_: :G:" F4R1IE: 
,r 	FR :riz 	: 

	

;) Pc:I IT ,. • ,J _ Ti.) 	+;.. 0. 
P r. t ri T 	i= 	•7- i' 	IF 0 

I THEN i3 = , 	a7TO ?7,3
•3 	i 7 ': . 	TH=r '7 = 

37.3 	= IT 	c? I' . 	+7ILA J 	cRFOR1ANC 
E 
., . 	i• 	=R:r:i 'l'.,?. 	Fn.:NT 
:  

	

4_9 	.E 	: 	-L _. 

	

1.3.b3 	, _ 	: 	.'_ 	- 1 FR1.T rs 

	

10"3 	
-rr 	

_ 	_ • - _ 	:::4T V 
• I •1 n 	F;.n" ---------- 

	

105') 	_. T 

	

1.3•;9 	T +î . 	_ - . 	= -: - COUPS JOUE 

	

" PF.iNT r,7 	II-I 	. 
1078 FFINT 

F;1.7T 	-- _• -.')ES 	:N5 
PF tri- 
PPiiir 

_:9 ~E-iJ«r7 

	

310 	TE __ H7s.î 	-+ir•T ESSAI 

	

X320 	4T.E __ 	_- S : = VOL (R$ 
I% ': _ >3 -=• 	GOSU 3000 GOTO 2010 

	

Z85 FFIr+i : 	-.E 3s 	:_" 4s 

	

3ti3 	IF D . -  •-- î; . .3 r:c C i 
OP C 	= - • _• 	Z2 nr03 1 
PP.INT •RE=- _ I'•':c _- - RETAPEZ 

- G+75;_ _.39) 	;TO 2010 

	

?340 iF Fr D, 	= i TriEK VTA3 22 
HTAE I 	:r 	 JEJ' D:'.. 

' 	;73Vî £)~3 GO'O 2010 

	

259 	D.C: _ 

)78 =4F I = 1 '0 - 	1F A(C,ii = D 
THEN 	s:.' _ 	:TFS ':D) + - 	N5 
= N5 - 

2.3-0 N_ ;T I 	.- N? = N5 TN NI 
= ri; • t !TAE __ HT:.E t FR:NT '  

_:?p3 - 	T a•) : .3J 	E 7 T 
_:fig  

330 -_ .-- 	- - 	-- 	JOUES 
Ot8 	..E :5 --Z - 	ENTREES PR 

_'._DE P. 

- I TIEN = 	J: 
"s9 	EX" 	:r. 

NEXT  

s33~ FE: ------------------- - - - - 
a3lt3 cE:1 
3-3Z0 	E? .3 =RCGSAPPE VOUS PERMET 

_i! 	CE VOUS _NTRA:NER AUX 
•330 cEr 	MV . =CATIrS 

-353 	C 	EN VOUS cAtsAHT DEU:SER 
0•;9 	Ei 	LES Com:-rRES QUI SE 
»070 Zr" 	CACHENT 0EAcIEKE LES 
40 FEr' 
4pa8 	en 	,___-TI- -_ LA CDL0N4E 
41~)0 	E 	=U:, _•.E: 7]'R_ CH:FFRE 
4 110 	= 
4I.0 ;E1 	Er?-•.7 :: ,_O.NE 0. 

0 41, 	FES 	:7:,5- 7ETEr:E_ US RAPPEL 
3140 ZE1 	CES, CCS .;TUES FRECEDEMMENT 

4';0 PPEM --------------------- - 	- 	- 
41-0 cEI 
41:.0 eEM N'OUELI_Z FAS DE SONORISES LE 

4190 ZEM MESSAGES ., *ERFEUR AVEC 'CTRL 

2.30 ZE: ------------------- - 

C~MMppORE 64 SKY-RAID 
Ce programme utilise un joystick connecté au port 2. Vous 
devez atteindre le générateur d'énergie de l'ennemi à tra-
vers le blindage. Ce blindage peut être percé à l'aide de 
bombes. Un bon jeu, qui risque parfois de dégénérer si 
vous ne parvenez pas à détruire le générateur. 

J. THIRIAT 

Remarque: 

Pour utiliser le programme sans joystick, faire les modifications sui- 
vantes: 
690 A = PEEK (203) :IFA = 64 THEN 810 
700 IF A = 47 THEN... 
710 IF A = 44 THEN... 
740 IF A = 60... 
On utilise alors les touches "!", ">" et "espace". 
Mode d'emploi: 
But du jeu : Percer le blindage avec des bombes pour atteindre le 
générateur ennemi, 
Déroulement : 
1') charger une bombe dans l'avion, en allant é l'extrême droite de la 
base. Un avion chargé est rouge. 
2') Traverser, sans être touché, la zone des tirs ennemis. 
3') Lacher une bombe sur le plan incliné. La bombe tombe, rebondit, et 
part vers le générateur. L'avion devient jaune : il faut repartir â la base 
pour recharger. 
Difficultés: 
1 °) Les nuages, qui changent de place et de forme, où l'avion peut se 
perdre et qui peuvent masquer les tirs ennemis. 
2',) Un avion chargé atteint par une fusée explose. Un avion vide n'ex-
plose pas toujours, mais devient ingouvernable quelques instants 
(bruits de ratés dans le moteur). 

153 PFlr1i ":7" 
16V F R I nT " AICUQW4x 11WA7t1" 
178 PPIriTTHB! :/'w.r E+1L' 
1& FURZ=1T02000 NEXT V=5)246 
190 POKEV+21 2 55 RE41 t1UFi'_.Eo 
G4F9 rVrL=~iJ4yIUtb47 POi E7 , 13 IJE,~1Z 
21I FOkl=0îV62 F.EHDFi F)cFa'3L+ZJE rltf•TZ 
22' POYEV, 100 POf.EV+1 , 50 FiJr E/2 . ce.6 F GYE'r+3, ?, 

P,5rE :'+•i , ! 60  

2: PUKEV+6, :0 F'UKEV+ ,,-,0 P'JKEV+ë, 130.FOKEV+q, ï0 
e-4b 	 POKEV+11, 70 POKE'•/ 11, 1:10 PUK.ty+13,37 
258 PUKEV+14, 13. PwKEI/+Iti 6*0 
268 REM ESP 
GT0 PCKE'vi+23,43•POKEV+29,255 

i' E :i-"4ti. 15 F'Ut•;t•/+41, 1 FOKEV+42, 15 • PÙKE'•r+43, 1 PHN.Ev*44, 1 
250 F+JK.EV+45,12 
300 PUKE'v+, 7 : 1:36 
31i REM 	'•1ARIABLEs 
320 B1$" 3 N-1 1111111' S2S" 	si 1111111" 
.530 E33 ="5i Is' 1111111" . B43=".1 s-t Wadde 
348 T=32 E=1 i=st F=46•G=40.O=40 
350 J=1-'/=54272•E=1266•F=~0 11 
54ti r11=1364 rit=1tô9 H=1064•U1=34 
370 Bt=B2E U3=15 CU=14•îk=223 
3 e $C=5i 
3b REM BRUITS 
46JO PGKE5427 7 , 1 FOKE542? , 1 ZC. FuK t 14276, 0 
410 PUr:E54273,25•POKE54L72,I 
420 POKEj44 , 12 .PUKE5428;, 129.FOI=E54283,u 
438 F+JF,tJ4L3yr 1 FUE542f 9 L J 
44e PUr.E54cj i , 1L • P+JrE >?2, h:5 F'O E54t3t9, U 
450 PUKE54227, 10 PCVES42Sb.-59 
460 REM 
47x0 REM 0EGUk 
480 REM 
450 P0f:E5.3281 , l:0 P`T' I N r *':J" P.VL5200, 9 
5k3Lj FORi:=1SO4TO.'023' TEF'41 
510 FUR'?=%TO 202 SrEF'4u 
520 POKEY, 223 : F+,'r/ . 13 ;EXT r . 
530 FOF:r=l584TO2'323 
540 POKER, 102 SOKEX+v,66 NE>r 
550 FOF.'X=11"r2TO1183'POY.F1,t:0 FGVEh+V,- Fit,.i 
56ti FUR ..=I2fLTO13ûs F01:EX, 160 F'U1:E' +' 7,2 NEXI 
570 POKEr11,P POKEM2,P F Ur.tr11+V;,V Pc»Ef1+'•,'.f1 
560 PDKE1984, 10 F1;KEfEs,2O F~JKEI.0ôT+d,5 
590 PkIFIT 	 F'F'Ir1r1Hb.2z1' tel 	I" 
:ÿk7 FS'ItrrÏriB'.tlJ' 	~" 
610 FF.INTTHE!21:"+ r r" 
620 PRINT"M" PRINT e,MaAcIo4 

3u FUF'/.=1 TU17 
64â Fk.tr1ifHlC30:".IGi:4 1 1uIa." KEhI 
, 5u FRINi"O" PRINT"DI?141" 
60 POKE54296,15 PO E542*0,Ir 

-?e REM LIHrktL +Lri/!Ek 
t'0u iF.J=OfHEtr310 
6?v M=PEEK!56328.' IFH=1dr' IHEt1,1ri 
i'u iF1-123THEN0=-1 SC=SC-5 GOTO81ü 
718 IFR=113THEND=1 6l'J+•-i OTO81a 
72u Ir GE'.iâzSTHEN810 
i..y !FS=00RT>U3THEN810 
r'40 IFH;I 	 GOTO770 
75) Gü7OG1~0 
?6y NEM BOIVE Lri7;,HEt 
(7î3 r'+)r.EE+f,F F'+JF.EE+r+\,u eUKE4[76,17 
fz1u f,=E+1 • C=4N 
730 8=6 YJ=bii 

8u rtt1 ftrLP'.tMPMl E':rt1EiRUIER 
dlu 1FT+D.'11JP1*0JIJI7NEaD=-I)  

820 IFT=U11Htr4bt=BLS.J=1:POKE54283,0: 
F0KE54290, 17 FO,E5275, INT':RIDc 1)*56) 
Zcte 'C=bG-7 T=T+D:PRINTTAS!T)B$,:FOKES42Iir,l 
540 F=Ert DEELHi.EMEriT I1I65ILE:î 
05ù F")KFr11 , I F'UKFF12J I 
360 IFM1-G(H+GTHEMr11=1486 
S70 IFt•12-G<HTHEtIM2=1489 
aø r11=M 1-G f1t=t12-G 
e0 LFPEFY,(M1:<i1RNDPEèY.<M1i~~11iHENGV~UB1020 
yuu lFPEEY,!112:C>IANDPEEK<M2><:>11THEH)t)5IrB1020 
910 PI JKEr11, P : FOKEM2, P 
920 POY,EI11+':+ 3 FÜk.Err +b, u 
930 1FY=1 THE1 bow 
94x0 PEII DEF Lr10Et1EN l BUMSE 
950 K1=Y,+C 
960 !FF'EEY,tr.l=1ukFEEr; .r,U=11 TNENF'OKEK, I •K,=K1 
NUr.hr F rUrEr:+/,u uU1ubtiu 
97E+ IFFEEKrl,irTEru_=1 UOf0680 
980 IFS'FFY.cK1 J=117THENPUKE3;, I F'UKEY,1, 1 B=1 
POIE54276 U UUTUbbu 
99k) IFPEEKCK1)=127THEIl125w 
1000 POKEK,I•B 1 GOîo68'D 
19th Rtri DE'fi[S 
1u20 PUY,E532317 FGF'=11U1Vti NEXI 
1u30 1Fl.IVJBBTHEN1 120 
1049 IFS'EEF:ct11 )=19~ O~:FEEY.Util=lv77HEN1+j 70 
10573 1FrEtr,~r11~=11~+ tiFFFr;!H2r =1151HFrl1+W'?ta 
1e e GUTOI120 
1070 B$=1343 . J=ü s D=-1 	-G-40 • P0KE542 u. u F'ut.t54Ltis, . 
1060 FUk'/.-1Tt)109 NEXT FJYE isLol,+~i1 uUTU14:U 
1u u Bi=Ess s=•D=1 SC=-4u frwSS4'jwu FUKS54283,33 
1 100 F0F <=1 70100 HEX f • E0K53~~J 1,'+J GOTG 123] 
1110  REN pw l F.we w url 
1120 F'iJKES i1 1, 0 FUk :=524 T U5 s2bT EP2 
11.30 F UY,Eï;, l r1 f t200MRN0t 1) J HE; TX 
1140 IFS$=S27REt15CSL-10u 
1150 SG=5C-5e 
1160 Bf=B1î D=4) J=1 
1 1 ït1 ''!A=VFi+1 
1180 IF'v'A=1 TMEIlt U=14 
1198 I'• H=)THEr7CO=10 
1200 I F VA =5T HENVA=0 . C,0=0 
1210 FRItlrrRB':T.'' 	", 1=~ü 
1220 F+ski;=170100 t1EXT • POKE53281 , CO 
1230 IFSC:01HEr17:=e G)TU120 
1240 RETURN 
1250 FRINT"0l" FOKE53231,14 
1260 PRINT"JZLZI" 
1270 Pk1NfIH8<dt1JCHkiC15~!,v+. 
1280 PRINT "1QIIWh1 I" 
129e F11NT1MBc15>"GAME OVER" POKE54296,0 
1300 D0TO1300 
1310 DRTA0,00,E7,u,ew 1, 1îL 
1328 I3RTAo,?,252,3,2u 1,254,l.5,249,255 
1330 DATRSl.155,[51,r,~55,247,31,25~,29: 
1340 DRTA12725,124,Lt75,i=Ji,255.255,235,2Sa 
1350 LHIHZLf,2J5,2J4.é3.1S5•é51rl5,cS,,LJZ 
1360 DA1n21,2,252,2,2;b,48,0,63,240 
1370 DRTR0,l2,l92,0,0,0,0,0,y ■ 
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Î BON DE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prénom 
Age. 
Adresse 
n° téléphone . 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une Imitation ni 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pro-
priété et )'autorise HEBDOGICIEL à le puolier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prorata de la sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaillé du Matériel utl 
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage 
timbré permettant la réexpédition du matériel non publié. 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule. pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre 
ART 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé, Lenvoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la redaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature 
ART. 3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 : Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre.1 • rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
on avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

DDI OFFRE CINQ CASSETTES 
VIERGES AU MEILLEUR PRO-
GRAMME DE CHAQUE CATEGO-
RIE. 

Le Club PPC-T offre au meilleur 
logiciel en langage FORTH sur 
HEWLETT-PACKARD une adhé-
sion gratuite à son club. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM, votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

destiné. Nous pourrons ainsi re-
pérer facilement les listings, une 
fois sortis de l'imprimante. 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

0 En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

Ne nous envoyez plus d'envelop-
pes timbrées, mettez simplement 
les timbres joints à votre envoi. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND. PENDU. TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE. POKER, JACKPOT, 
BOWLING, BLACK JACK, LABY-
RINTHE, MEMORY SIMON, 421, 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
CÉE RS . 232 . C. 

LOGI'STICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500, 
IL OFFRE EGALEMENT UN 
"CALC" ET UN "GRAPHE" POUR 
LE MEILLEUR PROGRAMME 
CANON. 

SQUIRELLE RECOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 

Les éditions du CAGIRE offrent PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
au meilleur logiciel du mois sur DANS SA LOGITHÈOUE. 
HP 41, leur livre "autour de la bou- 
cle" de Janick TAILLANDIER. 

O 	s
'1;#kJ Flcjr4rbl • 	 95b v■ (kI1d.55>-(333d5HNE) 13Ù1uydu 
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81. _oâ FOkf=1 rUkUOU rlE:;i 	 960 YrtCk1ed.60)-DAeti>OONP) GUT098ri 
510 ~'R1~IT"li'UiNa :M'JtNU llr:Ü1 i,LUbrrl ~" 	 9/d v-cRIed.631-(535,7.5$NP) 
520 PlciHT•ERlNT PRINT" 	"•H+l+tiv "rr.o 	ÿÿf FR1N1UAf4UUW ", 
5 0 RI=H+I+r11, 	 990 FURIA ■1T019• PRINT"1", FORWOTUye r4tx1 

o 340 FORT=1 f04813Ù NE:<T 	 l0Û0 PRINTM1DSC"VulkE IMPOT POUR 84",Q,1)::NEXT:PRINT.PRINT"1 l" 
550 PRINT' 1IXI~9 CHHF.'E`-. Ut DV 11kLE'~; 	U,N! 	Ikilù Nkl"i"XW " 

o 560 OÙ5UB112) 	 1020 FURI]•1T08~PRINT"7U10", FORW0T09d.NEX1 
570 IFZf="0'1HEH600 	 1030 PRINTr1ID$' SEkH Ut ".Q.l,' •PEXT.FRIN1 PRINT"Z I" 

o 580 IFZ$ 'P1"THEHL=d f;ùlut2.) 	 1040 Go5Ulf115d 
Programme réalisé en Basic pur. Il permettra de calculer 	 o 5̀90 l'VTU5èd 	 1050 FkINI' A[{W~UI>tUItIIS*û7l",SPC(9),V, "RS" 
our tous les bons contribuables français que nous som- 	

600 FkI"T"~utONTRtt"f POUR l,'MNN1t •Z" 	 1060 F0RT•ITÙ4d30 NEXT T IFX~l1 lHtcl lu0 P 	 ç 	q 	 bio FR1►ir INPUIL 	 1070 lFX•1 THENPRi11"î1Qh 	VEINHRD" 
mes les impôts pour 1984 (revenus de 1983), dans la joie ! 	 '20 FRIT' IelNtolt 	: REVENU IMFOSMBLL-: 	 1080 FORT•1 TÙLSuu NEXT T . F'RINI ":)" 00101100 

Le - ro ramure tient juste dans la mémoire RAM sous ex- 	
6ae PRINT' I~la~lu,t 	 10 0 cOTQ63~~9 

P g 	 ) 	 64îr FAINfkI-L,"FRS" 	 1100 PRINT"~1", 
tension. Il peut être bien sûr conservé pour les autres an- 	 650 FORT=1 TÙ2flUu t1EXT T 	 1 1 10 POKE• 36aï9, 27 F'RI"T"7" END 
nées (modifier simplement les l ignes 700 et 970 pour le 	 tu ÉVltir ',fuuL» 	;IloI11iKE DE PRRFS=al" FtitEt_ _.~+ IIRO PuKE1y8,0 P 	9 	 p 	 670 pRlt1t" 	.., 	 1130 GETZ$ IFZS■""1HEN11 
barême» 	 60 1t1F'uTNF' 	 1140 RETURN 

6.0 IjF=F lrrii 	 1150 FORT ■ 1TO100 NEXTT 
P. BOICHUT 	 %t 1FGF<=NrrFJtrrfNbfia 	 1160 P0r.E36S78.15•FoRK•1fuka 

710 1F!FF 137r'î+r1IiUl:F',=14_+iulntNhSri 	 1170 P0liE36076,240.FORM•1TU25 
;'zV IFUr/14ildriNQ+JFCa1î07diNEN860 	 1180 "EXTM 
130 	 1190 POKE36876,0 FùRM•1TULS NEX1M NEXTK 

	

4H IFUFff25jjk7HrIUDF•;=34i001NEN$;d 	 ll30 RETURN 

	

t? 1FtiF; ipJr+r+U.JI— 411orHEN8) 	 1:10 PRINT":'I "TRB(6' 
120 00:UFI219 ?GKc35679.159 CLP. 	309 GOT0270 	 tu 1FVF •1;b1E1HND+7F<e52760THEN9ÙV 	 llé EURO1Tù11 Fk1Nt[41"; FURW0TU98 NEX1 
l39 ?PINT•':.Ri4Wii1:ETES VOUS MRP.IE 	 310 Ff+Iiif iia;l i10ilfRNT GLQBL►LZ 	r'Id IF+3Fjy.'ït.t+r,~1U/rF,=oNRsîU1HEN91t) 	 1238 FKj"Tt91Dt!"ItlPUi 	If34",+1,1), NEXT:PRlNTSFC(II) 

tr/N)rm' G05N21120 	 129 ileFUrrlr 	 '1j IF 	 1240 FORQ■ ITOI1 PRINT ''tu 	FokW=bIU7t1 HEnr 
149 IFZ$="0"THEN190 	 331j R=F'Ei TF1 1FJ=1 iHEt1SSk1 	 Irvr, 1Vl + NfirED!1F~=t. 501)THEN9 u 	 1250 F'RIttTtIID$Y' 	 ",Ù. l) • NEXT 
1°0 IFZ$ "N"THEII178 	 s4k1 	fi/1i 	 1260 F0RT•1TÙ10d 	4E'.T 
1F9 GOT063999 	 3y r=kE-H 1F.1'1THErlsi5 	 c1U tr+.F, I-:JI~+r+r+UuF<:=1tJ:7i1JtHErt:.J 	 îï70 PKINT"aiWQ~I10" 
179 PPINT"VOTPE PPENOMryla" 	 360 D=FR-B 	 _zu iFIJr, l<,.'t•~r,rfW.lr :=z1~; .1)Ir+Er1_~r•u 	 1288 FORD=ITU2[ PRINT"i IU' 	FOkw■dfUya HEI 
!ô0 IWWFUTFT$ J=1G01021a 	 ;;tj t='1,/1u). 	IFJ=1iHEtiSJU 	 u Ir'.•F. :1~%:.r+rrtErr~7~J 	 1290 PRlN1111D c"NkuUPiirinE RLHLISE POUR",i],1), NEXT.PRIN1 Fklt1T"U 
117 f-fu ll'/a1,'cj. FPEttùrlS'~Ll.W 	 :-Il F=!Uild/f~ 	 ?.yid °+='j ..=l ",1, . ,;•1 	 1,100 PRINT"111 " 
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229 PPIHîPS,": ': INPUTPE 	 41F_ rklfif FRINT 	l*ElIt IItl!AUI' 8/d y•lkl~d1S)-<12615sNP) 0070989 	 IsJE+ F!~kT ■ 1105000 NEXT 
230 IFJ=1 rHEt126"ii 	 426 IJIJ.UBII5N 	 880 '7■ (RI+F0,20.-(3611ANP) OUT0 00 	 1340 RETURN 
240 PPINr°" pplKr 	 430 FR1 l .i' !" 	 890 'r'=(RI*0.15)-C5346•NP):OOT0980 	 135? PRINT ".LIAI ", 
250 PPINTBS;°i "::IIIPIJIPH 	 440 E,PIN6ii.":"•f.-E,'Elio' 	 900 Y■ !RI*0.30)-(7326,5SNP) UUEU96d 	 1360 FURQ=11019 Ekl11":LILi", EORW•0T098•NEXT 
29 PRINT"AteuIi•:k+UTRES FasS0UPCES'0/fr)! q:;y H=G-E 	 jib 'r=:R14.35)-<10164.NP> 0010980 	 ls70 PRINTMIDsc'vU1kE ltccul sIJUk a3",Q,1), t4EXT.PRI4tfk1Iii"»i' 
27° G0.UE1120 	 '1b IFJ-11HEt4500 	 920 v■ cklrr6.40)-(132d8•NP) uù1ù960 	 1380 PRIt4T"xlu 
299 IFZt="O"THER3I0 	 470 ID-F 	 930 Y=cR11~D.45)-(19279.3*NP) GOT0980 	t13y0 F'iRO 1TÙ8 fRUii'*)$N".•f1JRW.ØTO98.4E>T 	 ■ 
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4 Suite de la page 10 

_7500 GoRSETl n.l13,O: CHAR6},O, i:foêeo!/IO, O, OrHAR 109,0,1 

_7703 GilR5FT6R,%2,O:CAP4B4O,1 
-7-310 CURSE T 2B, 9.2, 0:CHAP40, 0,1 

_7320 CuP6ET1O,92,O:cHA1J69,O,1 

X7330 CIJRSET4,7,OC11AR49,0,I 
-740 CURUET4},102,0:CNAR}3,0,1 

_7o CDREETI95, 7, O: CHAR33, 0,1 
-760 CUREr193,1o2,OC11AR6,O,1 
-770 Y_22:FORX~60T0100'i1EPl20:GOSf1B10000:urEXt 

_73d0 Y~37:FORM.~40r030.7EP10:GO8UB10000:NEXf 

7390 Y'32:X-200:OOfil1B1000O 
_7600 Y-67:FORX {')0702Ios1EP0GOSVBt0000:NXT 

'1610 Y~117:OX"3070703 Tr.Pio:GOGURI00OO:NEXi 
-7620 FoRX_20To220STEP200: GOSU010000: NEXT 
-7630 'f132:."200:GO &JU ► OOOO 
-7,.40 Y_147: rOFJX-30r040iTEP1O: U05un1000O: NEXT 
-7630 FORX" 190T0716L fECP2U: OO5U 10,000O: Ni,"*' 
_7660 MUSIC1,2,10,10 
_7670 MUBIC2,3,i,10 
_7600 MUSIC3,3,},10 
_76v0 PLAr7,0,1,1 
_7700 YAIT}OO: PLAYO,0,0.0 
-710 OC T0f:G010260 
-7990 PEM • GI 11 
_(1000 CUN':C f 1 1], 1 1, 0: CHARA6, O, 1 

-9003 CURSFT43,7,0:CHAR0,0,1 
-0010 GURSFt45,!02,0:LI4AR72,0,1 
-0020 CURSErI9,7,O:CHAR5,0,1 
-0030 C(JRSET190,107,0:GIIAR49,O,t 
_$04o GURBET20O,1O2,o:CNAR49,0,1 
_0030 Y-22:FORX-2OTO30stFPIO:0QSURI0000:NEXT 
-OOAO rOnx-)o 017OSrEP100:0OSÜR10000:NEXT 
_eo70 F0RX-2L G1020STEP10:0O8UBi 0000:NEXT 
_0090 Y-37:X-200:00SUID10000 
-0090 Y-32:FOPX"40T0603TEPl0:00SUBIOOOO:NEXT 
_R1V0 FOPX"100f019OfirEPlD: 005Us1000O:NFxr 
~f)liO Y117:F0l l-40TO6USTEPt O:0o5DUi0000:NBXT 
_Rl"l.0 F0IX"700TD2ï061FP20:0031JStoo00:plrxy 
-0130 X"170:O01.IJR10000 
_0140 Y-137:X_210003lJ010000 
-8130 Y-14.': X-190: G0UI1l 0000 
_OIAO Y-IA2:roRx"J01bIOOrCPl i0:OO't'IAi000O:Ni . T 
-0170 NIJf31C1,2, 17, 1,) 
-01 R0 M1161C2, 3, •1, 10 
-(1190 MIISIC 3, 3, /, 10 
-0200 PLAY7,0, 1,1 
9710 4AJf300: Pl.AYq, O, o, r, 
0770 (irtglb:0O1076U 

-0.190 REM • S,IM s 
_n'00 CIJR3Ff 1 {S, 113, O: CIIAAhn, O, 1;1.I11JMOV 10, O,fJ: rf1AR1U9, 0, 1 
_00b CURDC r.t1, /,O:CHAPIU,,), I 
,010 CUR4FT4'%,IO7,O:CHAN}I,o,1 
-N•20 C11N4f:1 {•17, ",0: CIIAA3, 0, 
_IL 1'l, r.I1N'.r T l'1}, 107, 0: CHAR7, 0, 1 

-1334U Y"7:roar-70T030RTEPt00OSUR10000:NEXT 
_0330 FONR-70T0i?0STE.P100:00Stip10000:NEXT 
_O}AO FORX-20010?70S1rPi0:O0SiJflI0O00:NfXf 
_o,,0 Y-37: X"60:0OSI1610O00 
_0300 Y"52:FORX-401070RTEPI 0:OOSUR 10000:NFXT 
_E19O FUR?!" lRUtO190STFP10: d013ULiI0000:NEXT 
-9600 Y-iI:F0R-nOIOtROOff_•P 170:00iIuR 100001 NEXT 
..0610 r"17:FORX~40T03031f.P10:00511B10000:NF.X1 
_OA70 Y-I47:r0A-30T0200TrPi DO:00SUBL0000:NF.XT 
-9630 V"162: FOR>:"19010lf101iIFP?O:UOf.11B1000O:NFXT 
_UA40 MUS1G1,7,17,1O 
_A630 MUS 1C' 1, 3, 3, 10 
,0A60 MUSIC3,3,),►0 
-8670 Pf^Y7,0.1,1 
_0600 WAIT300:PLAY0,0,0,0 
-f1A90 ot:TOS:ooto760 
-9990 REM SOUS PRO. DESSIN DES POSITIONS DEB DOIGTS 
_t0000 CURSiTx,Y,0 
10010 /OPA-11O7 

_10020 CIPCIIA,IINSIXT 
_10030 R► tuUN 
,lobo Cl.$:PLOf 17, 2,•KMPr-1CArlONB• 
-101 t0 l'N 1111;F'RINT:PRINI 
-10110 l'RiNT• C• Mlnl dict lnnnwlr. prnPO■• 4 pn■ 1-• 
101.0 PRiNf•flnrr• 4',,n .Cr(,rd w chollfr Awn• un' 

_IO14OPH1NT'labi.m,,,C. twbl.wu 	t• qu'Il' 
-10130 f•NINI•Iwut I.P•r Onur wvnfr 1.• ,I.s.ln• dw• 
_I OSAU l'ftINI•l'.ci nr ,l t'ho I s 	Inn ut ll lw• le nnw• 
-1111 .'O f•AI N I ' wn') t o - •A+nn .1.w nnt.■ IIT • : UO-f. l . 	a 
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Mode d'emploi 
But du jeu : A tour de rôle chaque joueur déplace son pion d'une case 
(comme le ROI aux échecs) et "tue" une autre case. Le vainqueur est 
celui qui réussi à encercler entièrement le pion adverse. 
Description : Sur un plateau de jeu de 8 cases sur 6, disposé horizonta-
lement. chaque case a pour coordonnée son numéro de ligne, suivi du 
numéro de colonne. Exemple : La case en bas à droite est notée 68. En 
bas à gauche 61. 

1 	2 	3 	4 	5 	6 	7 	R 

Si vous vous sentez triste et solitaire, votre HP 41 C sera un 
partenaire idéal pour jouer à... ISOLA! 
Isolez votre adversaire, et vous ne serez plus seul à être 
seul ! 
A deux c'est déjà mieux, non ? 

F DISPOT et F VISSOTSKY 

ISOLA 

3 	vous 
X 

4 

5 

6 

o A 	r  

r4 

83  CF 95 
84+LBL 19 
85 CF 99 
86 CF 81 
87 CF 82 
88 CF 93 
29 CF 94 
98 CLX 
91 STOP 
92 GTO 18 
93•LBL F 
94 'VOUS' 
95 RCL 59 
96 XEQ 88 
97 APCL X 
98 'I- HP' 
99 RCL 58 
199 XEQ 88 
181 PPCL X 
192 AYIEW 
193 BEEP 
184 GTIJ 19 
185•LBL B 
186 'MVT' 
197 ARCL 64 
188 "F CAS" 
189 APCL 54 
119 AVIEW 
111 BEEP 
112 GTIJ 19 
113+LBL D 
114 XEQ 17 
115 RCL IND 59 
116 FRC 
117 STO IND 59 
118 RDN 
119 ENTEPt 
129 XE A 97 
121 XEQ 23 
122 RCL IND X 
123 INT 
124 X=8? 
125 GTO 14 
126 RDN 
127 510 53 

128 RDN 192 1 256 3 328 1 384 F89  82 448 SF 82 512 F8? 86 576 FS? 38 648 XEQ 81 784 CF 28 768 GTO 44 
129 REIN 193 ST+ IND Y 257 - 321 ST- 56 385 GTO 73 449 SF 81 513 GTO 68 577 XEQ 81 641 1 785 8 769 -28 
138 STO 64 194 FC?C 86 258 X<8? 322 PYIEW 386+LBL 74 458 FS? 82 514 FS? 18 578 -16 642 FC? 89 786 STO 68 778 XEQ 89 
131 SF 85 195 SF 86 259 8 323 BEEP 387 XEQ IND 65 451 CF 81 515 GTO 68 579 FC? 18 643 XEQ 81 787 -18 771 -11 
132 GTO B 196 GTO 18 268 18 324 8 388 RCL 53 452 3 516 -29 588 FS? 28 644 RTN 788 XEQ 89 772 XEQ 89 
133+LBL C 197•LBL 17 261 / 325 STO 64 389 RCL 64 453 FS? 82 517 XEQ 81 581 FS? 38 645•LBL 81 789 -9 773 -2 
134 FC? 85 198 ii 262 ST+ 18 326 STO 54 398 X<=Y? 454 4 518 -28 582 XEQ 81 646 RCL 66 718 XEQ 89 774 XEQ 89 
135 GTO 14 199 X>Y? 263 8 327 GTO 19 391 RTH 455 STO 65 519 XEP 81 583 16 647 + 711 -8 775 7 
136 RCL 64 288 GTO 14 264 STO 69 328•LBL 85 392 STO 53 456 RTH 528 -27 584 FC? 24 648 X<8? 712 XEQ 89 776 XEQ 89 
137 X=Y? 281 RDH 265 RCL 25 329 INT 393 RCL 66 457•LBL 87 521 XEQ 81. 585 FS? 25 649 RTH 713 8 777 16 
138 GTO 14 282 68 266 XEQ 85 338 Xx8? 394 STO 54 458 STO 68 522 -26 586 FS? 38 658 53 714 X<> 68 778 XEQ 89 
139 RDN 283 X<Y? 267 RCL 24 331 SIGN 395 RTH 459 18 523 XEQ 81 587 XEQ 81 651 X<Y? 715 1 779 8 
148 XEQ 17 294 GTO 14 262 XEQ 85 332 1 396•LBL 73 468 / 524 -25 588 FS? 18 652 RTH 716 X<Y? 788 X<> 68 
141 EHTERt 285 RDN 269 RCL 33 333 - 397 3 461 INT 525 XEQ 81 589 GTO 63 653 RDN 717 GTO 48 781 4 
142 XEQ 87 286 RTN 278 XEQ 85 334 CHS 398 ST+ IND 66 462 1 526+LBL 68 598 -19 654 RCL IND X 718 SF 86 782 X>Y? 
143 ENTERt 287+LBL J 271 RCL 42 335 ST+ 68 399 RCL 59 463 - 527 FS? 88 591 XEQ 81 655 INT 719 SF 18 783 SF 24 
144 RCL IND X 298 CL A 272 XEQ 85 336 PIN 488 X<> 66 464 9 528 CTO 61 592 -18 656 Xs8? 728•LBL 48 784•LBL 44 
145 INT 289 PRCL 64 273 RCL 43 337•LBL 86 481 STO 59 465 * 529 FS? 25 593 XEQ 81 657 RTH 721 -8 785 FS? 25 
146 Xt8? 218 '1--' 274 XEQ 95 338 8 482 XE 82 466 RCL 68 538 CTO 61 594 -17 658 RDN 722 XEQ 89 786 GTO 45 
147 GTO 14 211 PRCL 54 275 RCL 68 339 STO 53 483 RCL 66 467 18 531 25 595 XEQ 91 659 18 723 1 787 16 
148 RDN 212 AVIEW 276 3 348 -1 484 X<> 59 468 MOD 532 XEQ 81 596•LBL 63 668 X=Y? 724 XEQ 89 788 XEQ 89 
149 STO 61 213 FC?C 95 277 - 341 FC? 89 405 STO 66 469 1 533 26 597 FS? 25 661 GTO 38 725 18 789 17 
158 RDH 214 GTO 14 278 X<8? 342 XEQ 88 496 3 478 - 534 XEQ 81 598 GTO 64 662 RDN 726 XEQ 89 798 XEQ 89 
151 STO 54 215 RCL IND 61 279 8 343 1 487 ST- IND 66 471 + 535 27 599 17 663 34 727 8 791 18 
152 GTO B 216 FRC 288 18 344 FC? 87 488 RCL 64 472 RTN 536 XEQ Bl 688 XEQ 91 664 X=Y? 728 X<> 68 792 XEQ 89 
153+L8L P 217 ST- 55 281 / 345 XEQ 08 489 FS? 85 473+LBL 88 537 28 681 18 665 GTO 38 729 1 793 19 
154 XE@ 17 218 1 282 ST+ 34 346 -18 418 GTO 71 474 STO 68 538 XEQ 81 682 XEQ 91 666 1 738 X<Y? 794 XEQ 89 
155 XE R 87 219 ST+ IND 53 283 XE 16 347 XEQ 98 411 X*8? 475 1 539 29 683 19 667 ST+ 64 731 GTO 41 795 28 
156 RCL IND X 228 3 284 XEQ 86 348 19 412 GTO 74 476 + 548 XEQ 81 684 XEQ 81 668 RTH 732 SF 89 796 XEQ 89 
157 EHTERt 221 ST+ IND 61 285 RCL IND 63349 XEQ 98 413•LBL 72 477 9 541+LBL 61 685+LBL 64 669•LBL 11 733 SF 28 797 8 
158 INT 222 RCL 53 286 FRC 358 9 414 RCL 66 478 / 542 FS? 89 686 FS? 24 678 'PERDU' 734•LBL 41 798 X<> 68 
159 X=9? 223 STO 59 287 STO IND 63 351 FC? 96 415 STO 54 479 IHT 543,GT0 62 687 GTO 65 671 RYIEW 735 8 799 4 
168 GTIJ 14 224•LBL 22 288 2 352 XEQ 88 416 99 488 1 544 FS? 28 688 -11 672 1 736 XEQ 89 808 X>Y? 
161 RDH 225 1 289 ST+ IND 54 353 -9 417 STO 53 481 + 545 GTO 62 689 XEQ 81 673 ST+ 62 737 -1 881 SF 25 
162 ST- 55 226 ST- 56 298 RCL 54 354 FC? 88 418 RTH 482 18 546 -16.82869 618 -2 674 GTO 	I 738 XE9 89 882+LBL 45 
163 3 227 RCL 56 291 STO 58 355 XE A 80 419•LBL 71 483 s 547 STO 68 611 XEQ 91 675+LBL 12 739 -18 883 FS? 28 
164 ST+ IND Z 228 43 292 XE u 88 356 8 428 1 484 RCL 60 548•LBL 78 612 7 676 'GAGNE 748 XEQ 89 884 RTH 
165 1 229 X<Y? 293 'I- 	: - 357 XE A 98 421 X<Y? 485 9 549 RCL 68 613 XE9 81 677 AYIEN 741 9 885 -16 
166 ST- 56 239 SF 98 294 ARCL X 358 -8 422 GTO 74 4$6 MOD 558 INT 614+LBL 65 678 1 742 X(> 68 896 XEQ 89 
167 GTO 19 231 RCL 58 295 PYIEW 359 XEQ 88 423 GTO 72 487 1 551 XEQ 81 615 FS? 28 679 ST+ 57 743 1 887 -7 
16S+LGL G 232 310 63 296 BEEP 369 RTH 424.LGL 13 488 + 552 ISG 68 616 GTO 82 688 GTO 	I 744 X<Y? 888 XEQ 89 
169 FS? 86 233 RCL 18 297 RCL 59 361•LBL 98 425 CF 91 489 + 553 GTO 78 617 -7 681•LBL 38 745 GTO 42 889 2 
178 "VOUS" 234 INT 298 510 63 362 RCL 63 426 CF 82 498 RTN 554+LBL 62 618 XEQ 81 682 RCL 	IHD 66 746 SF 87 818 XE 89 
171 FC? 866 235 STO 14 299 XEQ 16 363 - 427 FC? 88 491•LBL 94 555'FS? 87 619 2 683 ST+ 64 747 SF 24 811 il 
172 "HP" 236 RCL 34 398 XE 13 364 CHS 428 CTI) 69 492 -38 556 GTO 83 628 XE9 81 684 RTH 748+LBL 42 812 XEQ 89 
173 BEEP 237 INT 391 SF 85 365 X<8? 429 2 493 FC? 10 557 FS? 24 621 ll 685•LBL E 749 FS? 18 813 28 
174 PROMPT 238 8Th 34 382 XE O 96 366 PIN 430 STO 65 494 FS? 24 558 GTO 83 622 XEQ 81 686 SF 83 758 GTO 43 814 XEQ 09 
175 XE ré 17 239 XE9 13 383 RCL 53 367 STO 66 431 STO 64 495 FS? 38 559 -28.91699 623.LBL 82 687 CLP 751 -28 815 8 
176 XEQ 97 248 RCL 64 394 X=8? 368 FC L 05 432 RIM 496 XEQ 81 568 STO 69 624 -19 688 1 752 XEQ 99 816 X<> 68 
177 PCL IND X 241 X=8? 395 GTO 11 369 GTO 29 433+LBL 69 497 39 561eLBl 71 625 XEQ 81 689 ST- 56 753 -19 817 4 
178 INT 242 GTO 12 396 3 370 RCL 66 434 RCL 55 498 FC? 25 562 RCL 60 626 18 698 ST- 	IND 58 754 XEQ 89 818 X>Y? 
179 Xx9? 243 9 307 ST+ IND 54 371 18 435 RCL 56 499 FS? 28 563 INT 627 XEQ 81 691 ST+ IND 59 755 -18 819 SF 28 
188 GTIJ 14 244 STO 68 388 RCL 54 372 X=Y? 436 / 588 FS? 39 564 XEQ 91 628 -8 692 RCL 58 756 XEQ 89 828 RTN 
181 RDN 245 PCL 89 389 XEQ 98 .373 RTH 43? .52 581 XEQ 81 565 ISG 68 629 XEQ 81 693 X<) 59 757 -17 821•LBL 89 
122 FS? 96 246 XEQ 95 318 'F-' 374 RDN 438 Y,)Y? 582 -24 566 GTO 71 638 8 694 STO 58 758 XEQ 09 822 RCL 63 
183 59 247 RCL 19 311 PRCL X 375 34 439 SF 82 583 FC? 18 567+LBL 83 631 XEQ 81 695 GTO 22 759 -16 . 823 + 
184 FCC? 06 248 XEQ 85 ;12 RCL 59 .376 X=Y? 448 RCL 63 584 FS? 28 568 -28 632 -9 696•LBL 16 768 XEQ 89 824 RCL IND X 
185 58 249 RCL 19 313 STO 66 377 RTN 441 STO 66 585 FS? 38 569 FC? 18 633 FC? 86 697 CF 86 761 8 825 INT 
186 RCL IND X 258 XEQ 95 314 9 378•LBL 29 442 8 586 XEQ 81 578 FS? 24 634 XEQ 81 698 CF 87 762 X<> 68 826 X*8? 
187 FPC 251 PCL 27 315 STO 64 379 RCL IND 66 443 STO 64 587 24 571 FS' 30 635 9 699 CF 88 763 4 827 RTH 
188 STS iND 'r 	252 XEQ 85 316 XE G 82 388 INT 444 XE9 82 598 FC? 24 572 XE 91 636 FC? 98 789 CF 89 764 X>Y? 828 1 
189 RUN 253 RCL 28 317 RCL 64 381 Xs8? 445 RCL 64 589 FS? 25 573 29 637 XEQ 81 761 CF 	18 765 SF 18 829 ST+ 68 
198 X<>Y 254 XEQ 85 318 X=9 382 RTH 446 3 519 FS? 36 574 FC? 25 638 -1 782 CF 24 766•L8L 43 838 RTH 
191 STO IND '( 	255 RCL 69 319 GTO 11 383 5T0 64 447 X>Y? 511 XEQ 01 575 FS? 28 639 FC? 97 793 CF 25 767 FS? 24 Suite page 15 
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HP 41 
Y 

Les pions marqués X et Y partent respectivement des cases de départ. 
de coordonnées 31 et 49, lesquelles ne peuvent pas être tuées. On ne 
peut pas tuer une case occupée, et de même les deux pions ne peuvent 
occuper la même case, ni bien sûr une case déjà détruite. 
La partie nulle est alors impossible, car vous devez impérativement 
vous déplacer AVANT de tuer une case. 
COMMENT PROCEDER AVEC LA HP 41 CV (ou la HP 41 C + module 
Ouadram) en size 067. 

1) Chargez le programme. Faites "MEt 1ORY-LOST" et n'assignezaucu-
ne fonction. Le programme prend toute la place en mémoire, (c'est é di-
re 910 lignes et 319 registres). 
2) Tapez RIN et RIS puis attendez le message "PRET" alors entrez les 
coordonnées de la case où vous voulez vous déplacez et pressez la 
touche "D" (déplacement). 
3) Ensuite indiquez les coordonnées de la case à tuer et pressez la 
touche 5 (case). 
Votre coup est affiché, mais vous pouvez encore le reprendre en reve-
nant au 2) ou 3) sinon... 
4) Validez votre coup en enfonçant la touche J (JOUE) et attendez quel-
ques instants. Suivant le degré d'analyse, s'afficheront alors les dra-
peaux 0. 1 ou 2. Vos erreurs seront rejetées avec le signal sonore BIP et 
le message d'erreur"?". 
5) La machine affiche ensuite son déplacement (avec BIP) et la case 
qu'elle tue (+ BIP). Puis elle revient au 3. 
Autres fonctions disponibles : 
"B" Vous révèle les mouvements que vous envisagez survotre HR sous 
la forme "MVT : xx CAS : yy". 
"F" Permet de vérifier la position HP affiche l'aire de jeu : "VOUS : xx 
HPyy". 
"H" Pour HELP : Si vous n'êtes pas sûr de vous, la machine peut vous 
conseiller le meilleur coup àjouer, et indique cette recherche en levant 
le drapeau 4. Attention la recherche s'effectue au niveau 1, ce n'est 
peut-être pas le meilleur !!! 
"E" et vous ECHANGEZ vos rôles avec HP elle jouera à votre place tout 
en levant le drapeau 3 pour signaler ce changement. 
"l" sert à revenir à la position initiale. Le score reste inchangé. 
Vous désirez créer un problème ? C'est prévu et très intéressant. Procé-
dez ainsi : RTN R/S pour remettre tout à zéro, -ou "I" pour conserver les 
scores-, entrez les coordonnées des cases à tuer puis pressez A. En-
suite, pour positionner le pion de la machine, pressez "G" entrez les 
coordonnées de ce pion, puis R/S et continuez comme pour une partie 
normale. 

P.S. Le temps d'initialisation est un peu long au commencement :le pro-
gramme résout les adresses des sous-programmes. 

RAPPEL : Les fonctions programmées sont: 
A : "tuer" une case en posant un problème après l'entrée de CxOrtlon 
nées. 
B : interrogation de vos possibilités. 
C : "tuer-  une case dont vous venez de fournir les coordonnées. 
D : déplacer son pion. 
E : échanger les rôles. 
F : vérification de la position. 
G : poser un pion dans un problème (puis les coordonnées puis RIS). 
H : HP pense pour. 
: réinitialiser en conservant les scores. 

J : c'est joué. 

Les drapeaux indiquent le niveau de réflexion 
0 Niveau faible (au départ) 
1 niveau moyen 
2 plus haut niveau 
3 échange des rôles 
4 proposition en cours. 

REMARQUE : Le programme doit répondre au 1°' coup en option E: 
'32-47' sinon une erreur s'est glissée dans le programme. 

Al? 41,: 

: -- 2:i:3;- 

o 

o 
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50C5:CALL E42C 
5008: LD XH, 78 
50C: LO XL, 50 
50CC: CP A,01 
50CE: JR NZ, 5002 
50D0: XOR A, (X) 
5001:L0 (X),A 
50D2: BI T (X),01 
50D4: JR Z, 50E1 
5006: OR (764E), 02 
5@D: CP A, 1 B 
500C: JR NZ, 50E1 
500E: SLA 
50DF:XOR A, (X) 

50E0: LD 	(X), A 5005 : BE E4 2C 48 
SDEI:BIT 	(X),10 50C9 : 78 4A 50 87 
50E3:JR Z,50EC 50CD 	: 01 89 02 00 
50E5:LD UL,03 5001 	: 0E 4D 01 88 
50E7:L0 XH,01 5805 	: 08 EB 26 4E 
50E9:CPLL E66F 5009 	: 02 B7 18 89 
50EC:CALL E24A 5000 	: 03 09 OD 0E 
50EF:CP A,OF 50E1 	: 4D 10 8B 07 
50FI:JR NZ,50F6 50E5 	: 6A 03 48 01 
50F3:CALL E33F 50E9 : BE E6 6F BE 
50F6:RCF 50E0 	: E2 4A 87 OF 
50F2:OR 	(7BOE),40 50F1 	: 89 03 BE E3 
50FB:RET 50F5 : 3F F9 EB 7B 

50F9 : 0E 40 9A 

suite de la page 14 

4, 
831.LBL I 
832 PSE 
833 BEEP 
834 -SCORE 
835 ARCL 57 
836 -F-- 
837 ARCL 62 
838 AVIEW 
839 CTO 68 
848•LBL 23 
841 RCL 59 
842 18 
843 - 
844 X=Y? 
845 RTH 
846 1 
847 + 
848 X=Y? 
849 RTH 
858 1 
851 + 
352 X=Y? 
853 RTH 
854 7 

855 + 
856 X=Y? 
857 RTH 

858 2 
859 + 
860 X=Y? 
861 RTH 

862 7 
863 + 
864 X=Y? 
865 RTN 
866 1 
867 + 
868 X=Y? 
869 RTH 
878 1 
871 + 
872 X=Y? 
873 RTH 

874.LBL 14 
875 '?- 
876 AVIEN 

877 BEEP 
878 GTO 10 
879.LBL H 
880 SF 94 
381 SF 81 
882 RCL 59 
883 STO 63 

884 XEQ 16 
885 3 
886 STO 65 
887 XEQ 86 

888 RCL 53 
889 X=8? 
898 GTO 11 
891 RCL 54 
892 XEQ 08 
893 CLR 
894 ARCL X 
895 -F-. 
896 AVIEW 

897 BEEP 
898 RCL 58 
899 STO 63 
908 XEQ 16 
981 XEQ 86 
982 RCL 53 

983.X=9? 
984 GTO 12 
985 RCL 54 
986 XEQ 88 
987 ARCL X 
988 AVIEW 

989 BEEP 
918 CTO 18 
911 .END. 

■ 

B 398 
158 IF RSY;'iV+1 
155 IF 8S C$;'rY+1 
168 IF R$=B$;IF Bf= 

165 IF 8$:$; !F C1'= 

178 IF y:;:-:PR 
T CSF! 8; "PEPDIJ 
!";:Sjri 389 

175 IF 11;MM+Ds2: 
PRT CSP 8;"6R6H 
E !";:BSB 388 

177 IF Y=2;M=M+D*S: 
PRT CSR 2;"6R6H 
E !";:6S8 388 

178 IF Y 2;PRT CSP 
.1;^MSES^ 

128 IF V=1;PRT CSP. 

8;"MISE;2" 
185 SSB 308 
198 IF Y=3;M=M+D;3: 

PRT CSR 8;"6RSH 
E ! "; : 6S8 388 

195 IF V=3;PRT CSR 
8;"MISEr3" 

208 658 ")Be 
285 IF Y?S;M=M+D*19 

:PRT CSR 8; "6R6 
HE !";:SB 380 

218 IF 'Y35;PRT CSP 
3; nu! SE*18" 

215 BSB 388 
228 'V=8: NEXT H: OTO 

X58 
388 FOP T=8 TO 58:H 

EXT T:PRT :PET 
358 IF M(1888;PRT 

PERTES:";1888-M 	ERROHEE":BSB 3 
;" S";:BSB 388 	88:RET 

368 IF M!588;PRT CS 525 IHP "VOULEZ-VOIJ 
R 4;"TRES MOYEN 	S REJOIJER",Y$ 
,,,,.":SB 388: 	538 IF X$="0" THEN 
80TO 525 	18 

365 IF M(1888;PRT C 535 END 
SR 4;"MOYEN.... 	558 PRT "HE TRICHEZ 
.":BSB 388:6OT0  

525 	 8:BSB 388: RET 
378 IF M> 1800; PRT " 688 PRT CSR 6; "#"; C 

6INS:;M-1880; 	SR 9;"#";CSR 12 
" $"; : BSB 388 	; "1"; CSR 15; "#" 

388 PRT CSR 8;"BRRV 
0 !':656 388 	618 N$:KEY:IF ll$:"+ 

398 PRT CSR 4;"FELI 	";RET 
CITRTIÙHS..."6 628 6070 688 
SB 388:GOTO 525 1088 FOR Y=8 TO 8:11E 

588 PRT CSR 4;"MISE 	XI Y:RET 	a 

TRACO R E LCD PC 1504 

TRACE 
DE COURBES 
SUR LCD 

PC-1500 (2.6 ko) 
------BASIC------- 

NEW &43E5 
2:USING "+.###" 
":WAIT O:ON 
ERROR GOTO 5: 
LOTO 6 

5:1F PEEK &7898< 
>11LET Y=1E99: 
RETURN 

6:GOTO A$+INKEY$ 
10:"U"POKE &7050, 

943,&95,8,0: 
GCURSOR 82: 
GPRINT 42;8:T= 
D-4J, N=C+3*W, 
Y=N, A$="v 

n0:' ,, "CLL :D51 
; Y=Y-~W*(Y<T): 
LOTO 70 

50: ".v '•r,7LL f3.7~~ri5 
: Y=Y-w'r(Y>N) : 
GCTO 70 

60:"v "A$= ', :CLS 
GOIO INKEYS 

20:"v"GCURSOR 89: 
PRINT Y:GOTO A 
$-F I NKEY$ 

200:"P"CLS : 
RESTORE 2E3: 
INPUT "X- ";X," 
C(X)=";T:CALL 
a7150:CLS 
6010 6' 

300:"T"CLS :INPUT 
"CL?"; T: IF T 
CALL &717C 

310:INPUT  

D=";D, O:R=(B-A 
)'O, M=78/(B-A) 
,w=(D-C)/78 

320:X=A:FOR N=ITO 
O:GOSUB 2E3: 
GOSUB 340 

330:PRINT X,Y:X=X+ 
R:NEXT N:CLS 
END 

340:POKE &78D0,(X-
A)*M+.5; (Y-C)/ 
4-;1.5:CALL &71 
BC: RETURN 

500:"S"INPUT "X="; 
N:IF N>BOR N<A 
THEN 500 

510:7=INT (.5(N-
)28/(B-c)): 
FOR N=&4005+T 
TO &4395+TSTEP 

:30:PQKE N,FFF: 
NEXT N:CLS 
LOTO 6 

ô00:"N"WAIT :Y=1E9 
9:INPUT "X=";~; 
:GOSUB 2E3: 
PRINT X,Y:GOTO 
600 

610:"E"END 
2000: Y=Y 	* * 

.3000:RESTORE 40: 
POKE (PEEK & 
78BE-128)*25 
6+PEEK &78BF 
+2, 11 

3010:RESTORE 50: 
POKE (PEEK & 
78BE-128)*25 
6+PEEK &78BF 

10 

4000:B=0:FOR A=&7 
050TO &70FF: 
B=B+PEEK A: 
NEXT A:IF B< 
>19939PRINT 
"ERR. INTRO. 
":END 

4010:B=0:FOR A=&7 
15010 &71DB: 
B=B+PEEK A: 
NEXT A:IF B< 
>16151PRINT 
"ERR. INTRO 
":END 

4020:PRINT "DATA 
OK" 

LM -w s~ L1-5»àTV 

0 &7050 > 
00 00 00 00 48 70 
4A 50 45 28 45 2A 
45 18 45 IP 9A 9F 
&2062 > 

70 54 8E lA BE 70 
54 FO 52 83 06 58 
07 85 50 FD EA B5 
a &7074 > 
09 F9 90 1P 6C 43 
81 21 6E 80 81 10 
52 83 3$ 5P 07 24 
e &7085 > 
F9 B1 4F 83 02 FO 
62 2A 85 09 F9 10 
18 6C Il 83 06 6E 
a &7098 > 
80 83 02 9E 34 FO 
A8 B5 00 FD C8 87 
4E 81 07 48 76 F9 
Q &70AA > 
81 40 8E 02 48 74 
87 27 81 05 FO 40 
F9 B1 26 09 0A FO 
la &70BC > 
88 FO 98 25 5E 00 
8B 04 05 52 9E 08 
AE 70 DE FO AS 85 
la &70CE > 
50 FO EA 25 FD 2A 
SC 00 8B 05 09 FO 
52 9E 09 BB 00 FO 

&70EO > 
IA FO 0A FO A8 CO 
88 FO 2A FO 8A DD 
64 87 50 91 50 FD 

e 

ii &?0F2 > 
2A 48 70 4A 50 A4 
41 24 41 94 41 14 
0E 9A 
? &7150 > 
A5 78 BE F9 B1 7F 
18 A5 78 BF 1A B5 
02 FD OA 48 7B 4A 
il &7162 > 
B5 85 00 4E F3 88 
06 07 88 03 F5 9E 
OA B5 3A 51 85 F1 
8 &7174 > 
51 85 99 51 85 00 
IE 9A 68 40 6A CS 
85 00 61 6C 43 91 
8 &7186 > 
05 6E E6 91 09 9A 
58 10 5A CS A5 78 
00 B7 50 83 38 08 
Q &7198 > 
A5 78 01 2A B7 50 
83 32 B5 50 20 0A 
6A 02 05 88 03 6A 
R &71AA > 
02 09 88 03 FO C8 
AE 78 DI 04 FB Al 
78 01 0A FO 8A 2A 
ià 

 
&718C > 

B5 OA 62 81 04 FO 
DA 9E 07 84 FO DA 
68 71 6A 03 04 FO 
la &710E > 
EA 25 18 lE 9A 01 
02 04 08 10 20 40 
80 	 ■ 

Ce programme trace la courbe représentative d'une fonc-
tion Y = f(x) sur un écran visuel de 80 x 80 points. 
L'écran du PC 1500 est une fenêtre de lecture qui permet 
de visualiser une partie de la courbe. 

Francois PICARD 

Mode d'emploi: 

NEW &43E5. charger le programme Basic, charger le programme en 
langage machine (POKE adresse), bloc de 18 octets, et GOTO 3000. Si 
DATA OK apparait, effacer les lignes 3000 à 4010. Si ERR.INTRO appa-
tait, vérifier le programme en langage machine. Utiliser GOTO unique-
ment (RUN efface la partie langage machine). 
commandes: 
P : programmation de f(x) X = : entrer une valeur de x telle que f(x) soit 
définie 
F(X) = : entrer l'expression de f(x) 
N : valeursde f(x) X = : entrer unevaleurdeX Ilya affichagedeXet de la 
valeur f(x) 
Taper ENTER pour une nouvelle valeur, répondre ENTER pour terminer 
quand X = est affiché. 
T : tracé de la courbe cl : répondre I (oui) ou 0 (non) suivant que l'on veut 
effacer ou non l'écran. 
entrer les intervalles des variables X et Y (question A, B. C, D). 
? : entrer le nombre de points nécessaires au tracé. 
V : Visualisation I et I font monter ou descendre l'écran. La valeur de y 
correspondant à la position du tiret est affichée à gauche. ESPACE pour 
terminer. 
S : Tracé d'un axe vertical X = : entrer l'abscisse de l'axe 
E : fin de programme 
Remarque : Les variables fixes alphanumériques sont utilisées par le 
programme en langage machine, sauf AS, B$, CS, DS. 

a 

pC 1500 
10 	: REM CLAUIER AUTOREPEAT SONORISE 
20 	: INPUT "Adresse depart"B=A 
30 	: FOR C =OTO 54 
40 	: READ 0: POKE 	(A+C), D 
50 	: NEXT C 
60 A=R:C =INT 	(A'256):D-A-(C256) 
70 	: POKE C &7856 ), C :POKE 	(&785C ), 0 : POKE &79D4,&55 
80 	: CLS :BEEP 3:ENO 
30 	: DATA &BE, 8E4, S2C, 1 48, >378, 844, &50, &87, 801, g89, &02, &0D, &OE, &40, &01 
95 	: DATA &89, &0B, &EB, &76, 8,4 E, &02, &B7, &1B, &89, &03, &09, &.00, &8E 
98 	: OATA &4D, &10, &8B, &.07, &6A, &03, 9.48, &01, &BE, 8.E6, &6F 

100 	: DATA &BE, &E2, &4A 
1 10 	: DATA &S7, g0F, g83, K.03, BBE, RE3, R.3F. SF 9, g.EB, 876, &0E, &40, &9A 	■ 

MACHINE A SOUS Hp 41 
e Avec ce programme de Jack-pot, vous vous croirez dans 

l'ambiance et l'univers des fabuleuses nuits de Las Vegas. 
Ce programme utilise le maximum des caractères graphi-
ques de votre FX 702 P Vous avez 20 parties pour être mil-
liardaire. Au départ l'ordinateur vous confie une cagnotte 
de 1000 S. Puis vous miser afin de vous enrichir... Ou de 
vous appauvrir ! Le tout est de savoir si la chance va vous 
sourir,pourcelàilvoussuffitd'appuyersurlatouche"+" et 
d'admirer les rouleaux de votre Jack-pot jusqu'au mo-
ment fatidique où... Je nevous en raconte pas plus et vous 
laisse vous évader dans cet univers qui vous permettra de 
découvrir d'autres surprises. 

Hiep NGUYEN 

F X 7 02 p 
LIST #9 	 51 PRT "PRRTIE 40" 	98 E=IHT (P,RHI*I ) 
5 WAIT 0 	 ;N;:GS8 389 	:IF E=8;E=1 
18 $_^** JRCK-POT 	55 PRT "CR6HOTTE=n 	95 F=IHT (PRH##18) 

**n 	 ;M;" $";:65B 38 	IF F=8;F=1 
15 FOR P=1 TO LEH( 	0 	 188 6=INT (P.RH#O18) 

S) 	 68 INP "VOTRE MISE 	:IF 6=8;6=1 
Th PRT CSR 4;M!D(1 	",G 	 115 H=INT (PAN#*18) 

,P);:NEXT P 	65 IF D>M;6S8 558: 	:IF H=8;H=1 
25 FOP Z=l TO 4:PR 	LOTO 55 	128 9S=MIG(E,1) 

T :BSE 1888 	78 IF D%IHT D;GS8 	125 B$=MIG(F,1) 
38 PRT CSR 4;s;:6î 	569:6010 68 	130 CS=MIG(6,1) 

B 1088:HEXT Z 	75 IF r=8;GSB 588: 	135 SS=MIG(H,1) 
35 YRC :S=nSt#_#x5 	SOTO 668 	146 PRT CSR 6;A$;CS 

><?$" 	 88 PRT "CRGHOTTE=" 	P, 9;B$;CSR 12;C 
48 65B 399:M=1898: 	;M-D;" $";:650 	$;CSR 15;55;:HE 

FOR H=1 TO 28 	.380 	 X1 0 
45 IF M=B;PRT CSP 	83 6 8 608 	145 PRT CSR 6; ~+4; C S 

3;"YOIJS AVEZ PE 	85 FOR 0=1 TO 189/ 	R 9;BS;CSR 12;C 
RDU !":END 	5 	 $;CSR 15;SS;:6S 

Explications du programme : Taper DEFM0. 
Après avoir entré le listing, Mode 0 faire RUN EXE. Le mot Jack-pot ap-
parait tout doucement puis il clignotte pour attirer l'attention (lignes 10 
à 30). Après avoir entré la mise, le point au début apparait (e), il suffit 
d'appuyer sur la touche "+" pour faire tourner les rouleaux. Les symbo-
les défilent à l'affichage (lignes 85 à 145). Quand les jeux sont faits, le 
programme examine si rien ne va plus. On teste alors si les symboles 
sont identiques (lignes 150 à 165). 
- Si lesdeux extrémitésou les deux milieux sont identiques on gagnele 
double de sa mise. 
- Si les trois sont identiques on gagne le triple de sa mise. 
- S'il arrive que les deux extrémités sont identiques ainsi que les deux 
milieux, la mise sera multipliée par 5. 
- Enfin, si les 4 sont identiques, la mise sera multipliée par 10. 
Le jeu se termine après 20 parties, avec l'affichage des résultats et les 
impressions de votre FX 702 P 
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1 	BON DE COMMANDE 
j 	. ATPS AU 17/2/84 

' Nom 

Prénom. 

Adresse 

Code Postal 

Ville... 

' Ces prix sont indicatifs et peuvent etre modiflks 
sans préavis. 

' Produits disponibles dans la limite de nos stocks 
en magasin. 
Participation aux frais de port et d'expédition en 
recommandé pour les logiciels : + 30 F. ' Promotion complfte : transporteur : 20 kilos + 185 F. 

LA RÈGLE A CALCUL: 
65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
Tél.: 325.68.88 - Télex : ETRAV 220064 F/1303 RAC 
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• (Jrrlln.rt(<ur f.srniIi.II tl 
dire'tcrnerlt rornp.,tlhl• .rire crit,(( 

: 	pntld(vlon 
• Modulateur PAt.-Ill IF 

• • Modulateur SECAM ,INf1)tmtJl( ;tir 
tout t~•1Mh_.lut français 

'% Manuel Il 99/4 A 
: • Manuel ,r;srnblc•(Jr 

• Câble II:(isr)n rn.lrinto Cassetirw, 
• l'.l,r(• rn.lrlcttrrsj(ux 
• lyntl')/tl;r•ur de parole 

Sr )firJ St,rc S)xcctr IM" 
' • M•trJnetophone ca , .(!tes 

Prix TIC 

1,190( 
/431 

O 

V 

: ~' n C' a'r ' Nombres complexes 

ZX 8 I 

Physique 1 
. Induction et condensateurs 

Produits vectoriels 

Physique 2 : 

5 

1[hp3 HEWLETT 
 PACKARD 

<4 

lid 
pille 

VL 

t 

G 

S~srrs persami>I~IIETT~il~O[Aiâ 

Prix TTC 
HP 41C + module quadruple HP 82170 
Promotion 1500F 
lecteurs de carte HP 82104 1 650F 
Imprimante HP 82143 3350F 
Lecteur de cassettes digitales 4 250 F 
Module HP IL HP 82160 1.060 F 
Module X fonctions HP 82180 
Promotion 500 F 

Module mathématiques 3041-15010 310 F 
Batterie HP 41 HP 82120 370 F 
Chargeur HP 41 HP 820668 140 F 
Livrets d'application (28 titres) 13.5 F 
Jeu de 4 grilles d'assignation HP 82152 I I 5 F 
CleAe r b membrane HP 82200 235 F 
Produits compatibles HP 41 
Port expander 8 entrées et sorties 1.250 F 
Table traçante 4 couleurs tandy 
Interface HP IL 1 5.900 F 

102 F ❑ : Gamme 2X81 . Circuits oscilLints (parution: 
100 F ❑ • ZX8I 580F ❑ janvier 1984) 
100 F ❑ • Extension l6K 360 F ❑ 
198 F O : Logiciels GOGO 
184 F ❑ : Échecs 95 F O 	• EDI-LOGO. un langage idéal pour de 

. Simulation de vol 95 F D 	. jeunes enfants (rn(~me s'ils ne savent pas 
295 F ❑ : Gestion compte bancaire 	 95 F U encore lire grâce à Li carte Porte-Parole 

....... .. Vu cale 110F f ) qui fait parler rordinatetir). 
Vu file - 	I I O F ❑ Le fameux langage LOGO, en franç ilc• 
zx multifichicr 150 F ❑ • dans la version originale (fiwcloilp(^G 

Prix TTC : Haute résolution Isoftl 95 F f l 	. ,~ l'Unrvcrs(th américaine M I.T. 

2.480F ❑ • 
600 F ❑ 
800F ❑ ' • 
750 F O ' , Les périphériques fonctionnent 
850 F O : 

• 
uniquement en étant intégrés dans 

600 F ❑ • !c système d'expansion périphérique 
480 F O • PHP 1200. 

2 500 F O TEXAS INSTRUMENTS • Cane interface RS232: uric sortie 
790F ri 112.1 	•,  	r 

pectrum 
I.965 F ❑ • Apple logo standard 	 1.600 F Cl Cosa 3 «r 

190F ❑ • Apple superpdot 	 1.857F O 

360F ❑ . Log)ciel Pascal ll 	 1.877F ❑ 	L'or anictteur 	 2 195 F ❑ 

1.190F D : l ogiôels élide s sear d 
• pour APPLE Ir et APPLE S 48 K 

95 F Cl • 
75F O Maths 1 : 

1 1 S F O : 	Formes incl! tc rrrnnCc s, limite, 
54 F f7 logarithmes et exponentielles 
54F f 1 

160E [1 Maths 2 : 
Suites et Intégrales 

: 	Maths 3 : 

PROMOTION EDUCATION 	 EDI-LOGO. un langage fait pour 
JUSCXT/~(J 31/3/84 	 apprendre en s'amusant (l'Informatique. 

F TT•G 	la logique où les mathém-ttiques). 
000 

i 	1.490 F D 

• 1 apple lie 	 PORTE PAROLE t Prix TTC 

• 1 disk ll 	avec contrôleur 	 Votre rnicro-ordinateur peut parler 1 

• 1 moniteur!! 	 Ecoutez! Une voix claire et articuI e 

• 1 logiciel apple logo standard 	 vous parle en français. 
Essayez-le avec EDI-LOGO et bier 1t de 

Lotie AEW E F 	 nombreux autres programmes (les 
paroles sont stockées sur vos disquettes 

Prix TTC 	Ediciel). 1.395 F ❑ 

9 
Le rédacteur 	 1.695 F O 
Le correcteur 	 1 695 F O 
Dossier 	 2.500 F ❑ 
Geser (gestion par le scud 

Prix TTC 	de rentabilitéj 	 450 F fa 

IKLci Pk C1 .BIR! pow- AME0eer 
295F Il 

Le Basic expllqut 	 820.93 F I r] 

	

295 F I 1 	Au coeur du Basic 	 937.50 F 1.) 
Comptadda)nn 	 680.20 F ❑ 

	

295 F I I 	Rendez-vous 	 55I,70 F fi 

	

795 F I J 	Rl~ cati 	 293.20 F fl 
Contrôleur a(•rien 	 793,70 F l 1 
Fractions 	 535.46 F 

	

295 F I I 	D(omales 	 539.46 F I.] 

	

295 F U 	Arithmétique 	 680.20 F Cl 
Savoir compter 	 410.4 7 F 1.7 
Savoir hcrire 	 539.46 F ❑ 

	

295 F O 	Perception 	 410.4 7 F ❑ 

Cherchez la différence 	 293.20 F D 
Prix TTC 	Augmentez votre vocabulaire I 	293.20 F ❑ 

Augmentez votre vocabulaire II 	293.20 F L7 
Suite de nornbres 	 293,20 F Ll 
Concentration 	 293.20 F Cl 
Pareil ou diffèrent 	 293.20 F ll 
Mots cachés 	 293.20 F I 1 
Mots cach(•s q(ographie 	 793.20 F C1 
Mots croisés et mots secrets 	 293.20 F ❑ 

Prix T.T.C. 	 Prix T.T.C. 
• Fichier d'adresses 	 695 F ❑ 

• Conseil financier 	 66 F CI 
• Statistics 	 188 F 	t) 

AMMfl 

	

1.130F U 	
• Editor assembler 	 500 F O 
1) rx.tended basic 	 500 F 	f I 

	

990 F ❑ 	• Mini memory 	 500 F 11 
• Programming aids III 	 249 F (1 

	

2.200 F 11 	
• Terminal Emulator II 	 500 F 	IJ 

AUTRES LOGICIELS 
()Ti-Calc 	 375 F 	(3 
O Gestion privc`e (I'Expansion) 	 375 F 	f ) 

134E t7 	
•Introd.auTI99/4(IJ 	 134 F 	fl 
• Introd. at TI 99/4 17.) 	 134 F 	O 

	

134 F f 1 	• Les t.xhniqiies rle5 programmes 

	

134F () 	(Jc.jeux(I) 	 134F (1 

	

06 F 11 	• Les techniques des programmes 

	

134 F 11 	dejeux (2) 	 134 F 	( l 

	

134 F Il ) 	• Jeux de m(rnorre 	 134 F 	I I 

	

I34 F il 	• Ponctuation en français 	 6h F 	1 1 

	

134 F 1-) 	A Sneggit 	 252 r 	1 

	

61, F fi 	• Advcntureland 	 66 F 	1.1 

	

134 F t 1 	• Mlslnn impo slble 	 66 F 	t.) 

	

1 34 F (l 	
• Vo 	o (xlo Castle 	 b6 F' 	I I 
• Flue count 	 46 F 	1 1 

	

188 F 11 	• Strange Odyssey 	 66 F I 

	

I.34 F I I 	• Mi%trry run home 	 66 F 	I I 

	

(:i6 F C) 	• 1gr•Inud of I)om 	 66 F I 

	

795 F f 1 	•( host lowrl 	 61, F 	1 
405,rv..i(y(uddI&II 	 66F 	I I 

34 F 	❑ 	• (,ohderl Voyage 	 1 	h6 f t 1 1 

	

1 t4 F f-1 	NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 1 34 F 	fa 
188 F 	f-1 	• II Writer 1 I90 (- 

134 F 	(11 	i. )lriour rio I) t.it1 	 t, 1 Ir,(i(~(•t 

152 F 	Cl 	/, Uc•rnnn .rtt.lc k 	 r, St.v treck 

1138 F 	D 	i. Mash 	 ,`, Jo breaker 

757 F 	C] 	!, tiu,cki time 	 /• Etn.iujie Iz1,lntl 

1341 t"l ' 	 = 	-"- 
188 r 	Cl 

	

34 F Cl 	 ; FIN FIVRIER 	• DISPONIOLI- 
1 14 1 	Cl 	 r, MARS 	 • MI F~VRIF.R 
IH8F 	. I1 
1341 	1.1 

Livres 
Programme HP 41 
Au fond de La HP 41 
Autour de la boucle 
HP 4I extended function made easy 

Calculator rips and routines (en anglais) 
The HP IL system: an introductory Guide 
to the Hewlett Packard interface loop 

• îiC 	7O 7 

Unité centrale 
Codeur SECAM 
Lecteur enregistreur 
Extension mémoire 16k 
Contrôleur corn. 
Son et jeux 
Mhrno Basic 
Imprimante thermique 
Cordon imprimante thermique 
Imprimante Impact 
Cordon imprimante impact 
Contr. Iedt. disquette 
lect. drquette 
Rouleau papier thermique 

Logiciels Answare 
Budqet familial 
Carnet d'adresses 
Gérez votre bibliothéque 
Gérez vos fiches 

2.500 F 
290 F 

3.800 F 
2.600 F 

15F 

450F 
480 F 
490 F 
525 F 
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Spectrum48KPAl 

: Modulateur noir et blanc 
Adaptateur Péritel 
Imprimante pour ZX81 
et SPECTRUM alfacom 32 

Logiciels 
Simulateur de vol 
Othello 
Chess 
Maths 
Histoire 
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EDUCATION 

• Addition-Substraction 
• Addition-Substraction II 
• Addition-Canon 
• Fuie par soi-méme 
• Drvl ;,on-dhmolition 
• Dr✓ISion 
• Dragon Savant 
• Early Reading 
r0 Jeux d'Entreprise 
• Meteor multiplication 
• Mlsaon moins 
c0 M~ltiplicition 
• Mw'Ic Mr(k' r 
() Num(r.rtion II 
() l.e basic étendu par soi-m@me 
O TI-Logo II 

A I3Lizto 
A Car Wars 
• Connect four 
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• Jeux Vl(1(•o II 
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P. Parsec 
(J Ihr attack 
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